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Wprowadzenie

Poradnik do gry Star Wars: The Force Unleashed II pozwoli Ci bezproblemowo ukonczy¢ kampanie,
podpowie najodpowiedniejsze techniki walki z rdznymi rodzajami przeciwnikow oraz wskaze
miejsca ukrycia wszystkich holocrondw w grze.

- postaraj sie wykonac¢ chociaz kilka pierwszych wyzwan dostepnych z menu gry. Nauczg Cie nie
tylko wszystkich cioséw i comboséw, ale takze odblokujg filmiki, dzieki ktdrym poznasz kilka
tajemnic dotyczacych Starkillera.

- w grze bardzo czesto pojawiaja cie tzw. quick time events. Obserwuj wiec bacznie ekran i
postepuj zgodnie z wyswietlanymi na nim instrukcjami.

- aby zobaczy¢ dwa zakonczenia gry koniezne bedzie ponowne rozegranie starcia z gfownym
bossem w rozdziale Kamino - Konfrontacja.

Przemek ,,g40st” Zamecki (www .gry-online.pl)
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Miecz

Moce

Ranga I

Ranga II

Ranga II1

Standardowe mozliwosci walki mieczem

Koszt — 20 000

Koszt — 45 000

Swietinym ] o ) ) o ]
Zwiekszone obrazenia, dodaje nowe Zwiekszone obrazenia, dodaje nowy
combo typ ataku
Pchniecie
Ranga I Ranga II Ranga III

Odpycha przeciwnikow. Mozna tadowac
przytrzymujac dtuzej przycisk

Koszt— 16 500

Zwiekszone obrazenia, sita i obszar
dziatania. Dodaje nowy atak

Koszt — 45 000

Zwiekszeniu ulegaja obrazenia, moc
oraz pole razenia

Blyskawica

Ranga I

Ranga II

Ranga II1

Razi przeciwnikdw piorunami

Koszt — 20 000

Czasowo obezwtadnia przeciwnikow.
Jednozesnie moze porazi¢ do trzech
Wrogow

Koszt—52 000

Wydhuzza czas obezwiadnienia.
Jednoczesnie moze porazic¢ do pieciu
Wrogow

Chwyt

Ranga I

Ranga II

Ranga III

Umozliwia pochwycenie przedmiotu lub
przeciwnika i rzut nim

Koszt— 22 500

Mozna podnies¢ jednoczesnie dwa
obiekty lub dwdch przeciwnikdw

Koszt—52 000

Mozna podnie$¢ jednoczesnie trzy
obiekty lub trzech przeciwnikow
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Opanowanie umystu

Ranga 1

Ranga II

Ranga II1

Pozwala wplyna¢ na umyst wroga,
ktdry zaczyna walczy¢ po stronie
gracza lub popetnia samobdjstwo

Koszt — 20 500

Dziata na dwdch przeciwnikdéw na raz

Koszt - 50 000

Dziata na trzech przeciwnikéw na raz

Rzut mieczem

Ranga I

Ranga II

Ranga III

Pozwala na rzut oboma mieczami.
Mozna tadowac zwiekszajgc

Koszt — 25 000

Zwiekszone obrazenia. Miecze atakujg

Koszt - 50 000

Zwiekszone obrazenia. Miecze atakujg

efektywnos¢ - -
wiekszg liczbe wrogdw wiekszg liczbe wrogéw
Odepchniecie
Ranga I Ranga II Ranga II1

Odpycha i zadaje obrazenia
otaczajgcym postac¢ wrogom. Mozna
tadowac zwiekszajgc efektywnosé

Koszt— 25 000

Zwiekszone obrazenia

Koszt— 50 000

Znaczgco zwiekszone moc i obrazenia.
Stabsi przeciwnicy zostajg
zdezintegrowani
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Opis przejscia

Gléwny cel: Ucieknij z osrodka klonowania Timira

Aktualny cel: Zniszcz droidy treningowe Sithow

Atakuj nadbiegajgce droidy zgodnie ze wskazédwkami na ekranie. Kiedy bedziesz atakowac
hologram Juno, Starkillerowi zaczng przypominac sie rézne rzeczy z przesztosci.

Aktualny cel: Udaj sie do granic miasta

Po wyskoczeniu przez iluminator Twoim zadaniem jest unikanie kontaktu z przeszkodami, badz
uzycie ktorej§ z Mocy w celu ich niszczenia. Staraj sie przelatywac¢ przez dziury pomiedzy
pomostami, aby unikng¢ straty energii.
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Po zeskoczeniu na dét napotkasz pierwszych przeciwnikdéw. Zwykli szturmowcu sg bardzo tatwi do
pokonania, nie trzeba przeciwko nim stosowac¢ w tej fazie gry zadnych sztuczek. Nieco wiecej
zaangazowania wymagac¢ beda zoinierze prewencji wyposazeni w lance energetyazne, ktdrym
niemal za kazdym razem uda sie zablokowa¢ Twoje ciosy mieczem. Dlatego tez najlepiej najpierw
potraktowac ich Mocg Btyskawicy, a dopiero nastepnie szybko zada¢ im kilka cioséw. Ewentualnie
mozna skorzystac z Mocy Pchniecia by zrzuci¢ ich w przepas¢ lub ktéregos z finiszerow.

Po pierwszej walce droge zagrodzg Ci zamkniete wrota. Uzyj Mocy Pchniecia, aby je rozerwac¢. W
dalszej czesci, aby modc przejs¢ dalej ztap Mocg platforme i wysun ja.

Rozpadliny pokonuj najlepiej podwojnym skokiem ze zrywem. Kiedy znajdziesz sie w pierwszym
korytarzu, droge zagrodza Ci pulsujgce stupy ognia. Poczekaj az pierwszy z nich zgasnie i uzyj
zrywu, aby przejé¢ dalej. Z kolejnymi postepuj w analogiczny sposob.
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