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Wprowadzenie

Drogi graczu, witaj w nieoficjalnym poradniku GRY-OnLine do gry Star Trek: Deep Space Nine The
Fallen. Mam nadzieje, ze opis poziomdéw pomoze Ci ukonczy¢ gre wszystkimi postaciami. Kazda z
nich ma do wykonania kilkanascie misji, na kilku planetach dosy¢ réznigcych sie od Siebie. The
Fallen to gra nastawiona na akcje, podobna do takich tytutdow jak Jedi Outcast, Tomb Raider lub
Max Payne. Znajdziecie tu rowniez kilka tamigtowek, ktdre uruchomig wasze szare komorki. Ze
swojej strony polecam przejscie gry kolejno: Worfem, Sisko i Kirg. Poradnik zostat oparty wtasnie o
ta kolejnos$¢. Zapytasz pewnie: dlaczego tak zrobitem pomimo ustalonej kolejnosci w gtownym
menu gry? Spowodowane jest to tym, ze misje Worfa w wiekszosci rozwigzujemy sitowo. Tam tez
uczymy sie podstawowych czynnosci, sztuczek, ktore w pdzniejszych etapach gry bedg niezwykle
uzyteczne. Kierujac Sisko nalezy mie¢ na uwadze, ze jest to posta¢ niezwykle wszechstronna,
lubigca zaréwno walke kontaktowgq jak i zagadki logiczne. Kira to uosobienie inteligencji, sprytu i
kreatywnosci. Jej misje sg moim zdaniem najbardziej grywalne i wciggajace. Dlatego radze
zostawi¢ sobie je na koniec. Nie oznacza to jednak, ze reszta postaci ma misje nudne i nieciekawe.
Warto doda¢, ze w wiekszosci przypadkow losy powyzszej tréjki bohaterdw splatajg sie ze sobg w
trakcie zadan. Pomimo nienajlepszej juz dzisiaj oprawy graficznej, gra dalej ma w sobie to ,cos”. A
jej cena (liczona w paru zitotych na aukcjach internetowych) dodatkowo zacheca do zakupu osoby
posiadajqce stabsze komputery.

Jak odczytywac zdjecia? Przy opisie poziomoéw [1] dotyczy zdjecia po lewej, natomiast [2] zdjecia
po prawej. Jest kilka przypadkéw z 3 zdjeciami z danej sytuacji, wtedy opis do kolejnej fotki
wyglada tak [3]. Pogrubitem tez kilka wazniejszych fragmentow rozgrywki. Jezeli masz jakies
trudnosci w grze oprécz wymienionych w poradniku, polecam ponizszy zestaw rad, ktére na pewno
zwieksza twoje szanse na sukces. Pozdrawiam i zycze mitego grania!

Adam ,.eJay” Kaczmarek
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Porady

Amunicji szukaj w réznych zakamarkach, skrzyniach lub magazynach. Do lepszej penetracji
pomieszczen uzywaj trikodera.

Jezeli nie wiesz jak wyglada twoj cel, zajrzyj do menu ,Cele Misji”.
Do celu pomoze ci dojs¢ trikoder, ktéry za pomocg czerwonych strzatek oznaczy Ci droge.

Kazda z postaci ma tzw. alternatywna bron nie wymagajaca amunicji. Jest to o tyle cenne,
ze pozostate bronie nie gromadzg dodatkowych magazynkow. Sisko i Kira majg wiec po
pistolecie fazerowym, a Worf duzy miecz klingonski.

Wystepuja 4 podstawowe grupy wrogdéw: Grigari (na poczatku i koncu), Jem’Hadar (w
$rodku fabuty), Kardasjanie (na koncu) oraz grupa przeciwnikéw posrednich np. latajace
drony, pajaki, wazki i inne owady potrafigce kasac.

Grigari posiadaja pancerz ochronny. Jezeli grasz Worfem to uzywaj miecza, natomiast
Sisko i Kira poradzg sobie sztuczkg z fazerem.

Przed kampanig przejdz obowigzkowo trening, w ktérym poznasz tajniki fazera, naucz sie
sztuczki z pokonywaniem generatora pola.

Nie zdarzyto mi sie, abym musiat wzywac¢ amunicje od O’Brien’a w trakcie misji. Ta opcja
jest catkowicie zbedna.

Jem’Hadar potrafig sta¢ sie niewidzialni. Eliminuj ich z dystansu snajperka, badz poczekaj
az sie stang widzialni, ale grozi to czesto $miercia.

Wrdg nie $pi i potrafi nagle pojawic¢ sie za twoimi plecami. Pamietaj o tym!

Do plywania pod wodg przydaje sie maska oddechowa. Poradnik wskazuje miejsce jej
wystepowania.

Gra jest zabugowana, czesto zdarza sie, ze nie mozemy znalez¢ trikodera w misjach na
Ardurii badz niektérych kart dostepu.

Fanatykow-samobdjcéw trzymaj na dystans, badz unikaj z nimi bliskiej konfrontacji.

Jezeli masz problemy z pokonywaniem fal wrogoéw to postaraj sie eliminowaé kazdego
osobno, porozktadaj miny na podtogach w formie putapki.

Gra nie jest trudna, AI czesto nie widzi $mierci swoich kolegow. Wykorzystaj wiec patent
snajperki i strzelaj z dystansu.

W grze role apteczki petni hiposprej. Nataduj sobie zdrowia gdy spadnie ono ponizej 50 hp.
Warto réwniez zatrzymywac hiposprej na czarng godzine.

Chyba o opcji Quick Save nie musze wspominac (F6) ?

Po kazdej udanej misji znajdziemy sie na naszym statku. Mozemy porozmawiaé z
cztonkami zatogi o kolejnych zadaniach, poznac lepiej fabute. Defiant posiada réwniez kilka
sklepow, pub i matg $wigtynie. Jednak nic stamtad nie wyciggniesz.
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WORF

Marauders

Podejdz do drzwi znajdujacych sie na wprost. Za chwile wysigdzie zasilanie. Wyjmij swoj miecz
klingonski i zatatw dwéch pierwszych przeciwnikéow [1]. Skieruj sie na lewo do windy. Na samym
poczatku spotkasz pierwszego z Grigarich. Na stan obecny musisz zabi¢ go mieczem [2]. IdZ do
konca korytarza.

Wiacz trikoder i znajdz amunicje oraz hiposprej w sasiednich pomieszczeniach [1]. Spotkasz
kolejnego Grigari w pomieszczeniu silnikowym (duze przejécie z czerwong obwddka). Wejdz do
érodka, wez procesor, a nastepnie zaprogramuj go w zéttym panelu na $cianie [2].
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Musisz teraz go zamontowac. Wyjdz z pokoju, skieruj sie po drabinie na dét i wtéz zaprogramowany
procesor w widoczny panel [1]. Wrd¢ sie przez korytarz, ktorym przyszedtes. Uratuj cztonka zatogi
od Grigari [2].

Musisz teraz odszukac identyfikator. Skre¢ w lewo. Trafisz do potokragtej sekcji. W jednym z
bocznych pokoi znajduje sie umierajacy cztonek zatogi, nad ktdrym zneca sie Grigari. Zatatw go i
wez identyfikator [1]. Zaatakujg Cie wrogowie. W dos$¢ ciemnym korytarzu zauwazysz intensywne,
czerwone $wiatto — kieruj sie w tg strone. Witdz identyfikator do czytnika i wejdz do $rodka. Pobaw
sie komputerem i napraw uktad taktyczny. Teraz musisz i$¢ do maszynowni. Znajduje sie ona na
prawo od korytarza, w ktérym spotkate$ Grigari za pierwszym razem. Podejscie do panelu konczy

misje [2].

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07gy_ebook

Star Trek: Deep Space Nine The Fallen — Poradnik GRY-OnLine

Jeraddo Mines

Wejdz po drabinie, a potem - uwazajac na rozne latajace straszydta — przejdz na drugg strone [1].
Miej na uwadze 3 straznikdw-samobdjcéw (wysadzajg samych siebie). Zejdz po drabinie na dot.
Uwazaj na pajaki [2].

Musisz dojs¢ do zniszczonego mostu. Zeskocz na matg platforme po lewej stronie i wejdz po
drabinie do géry [1]. Zabij straznikdw, wez amunicje, a nastepnie wejdz po drabinie do géry. Przez
matg wneke zabij straznika na przeciwlegtym brzegu (uzyj snajperki). Kieruj sie znowu do gory.
Zobaczysz przed soba most, na ktérym pojawig sie kolejni straznicy [2]. Przejdz na drugg strone i
drabing na dét. Wylacz komputerem zasilanie. Okazuje sie, ze aby wejs¢ do osrodka potrzebna jest
karta.
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