PORADNIKI DO NAJLEPSZYCHGIER 'y Y. By /

Spider-Man 3:
The Game

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

pider Man

The Game

autor: Michat ,,Wolfen” Basta

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07gq_ebook

Spider Man 3: The Game - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wstep 3
Wprowadzenie 3
Kilka przydatnych rad 4

Opis przejscia 6
Trening 6
The Lizard 10
Mad Bomber 22
Mary Jane 32
Daily Bugle 33
Apocalypse 39
Dewolfe 44
New Goblin 48
Dragon Tail 49
Sandman 54
Arsenic Candy 55
Scorpion 61
Kingpin 70
Dr Connors 73
Grand Finale 77

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07gq_ebook

Spider Man 3: The Game - Poradnik GRY-OnLine

Wstep

Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Spider Man 3: The Game, w ktorym znajdziecie szczeg6towq solucje
wszystkich zadan w grze, a takze rozbudowane opisy innych waznych elementéw. Juz na wstepie
chciatbym zaznaczyé, ze misje nie sg opisane chronologicznie, tylko ,blokowo” tzn. w jednym
rozdziale sg opisane wszystkie zadania z konkretnej ,mini-kampanii”. Dlaczego tak? Poniewaz
czesto jest tak, ze dla przyktadu rozprawiamy sie z jaka$ czescig ,mini-kampanii”, jednak jej
kolejna cze$¢ pojawia sie dopiero po zaliczeniu kilku innych zadan. Po drugie taki uktad znacznie
zwiekszy przejrzysto$¢ poradnika i utatwi dotarcie do poszukiwanych informacji. Zycze mitej
zabawy!

Michat ,,Wolfen” Basta
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Kilka przydatnych rad

Juz w tym miejscu chciatbym zaznaczy¢, ze trzecia cze$¢ Spider-Mana jest gra trudnga. Momentami
wydaje sie nawet, ze jest ona zbyt wymagajaca, ale nie mozna sie poddawac. W trakcie rozgrywki
trafimy na wiele momentéw (szczegdlnie bossow), ktore trzeba bedzie powtarza¢ wielokrotnie,
nawet kiedy sukces byt juz na horyzoncie. Nie nalezy wtedy zatamywac rak, tylko prébowac dalej,
ewentualnie odpocza¢ lub rozegra¢ inne zadanie, a do feralnej misji powréci¢ w innym terminie. W
koncu na pewno sie uda.

Zapisywa¢ gre mozemy tylko wtedy, gdy nie jesteSmy w trakcie wykonywania zadnej misji.
Wprawdzie w trakcie samych zadan istniejg automatyczne checkpointy (wystepujg dos¢ czesto),
jednak jesli wyjdziemy w czasie jej trwania i bedziemy potem chcieli rozegra¢ jg ponownie, to
bedziemy musieli przechodzi¢ jg od nowa.

Przed przystapieniem do wykonywania gtéwnych zadan dobrze jest zwiedzi¢ miasto, aby jak
najlepiej opanowac sposdb poruszania sie Spidera. Drugg sprawg jest sama walka. Generalnie do
zadawania ciosow stuzg przyciski myszki i wciskanie ich w réznej kolejnosci, bez wiekszego tadu i
sktadu, wystarczy na ogot to rozprawienia sie z wiekszoscig oponentéw. Warto jednak umieé zada¢
chociaz kilka comboséw, ktére niejednokrotnie mogg przewazy¢ szale zwyciestwa na naszg strone.
Kombinacje cioséw sg dostepne w opcjach, a czesto zostajg wyswietlane réwniez po zakonczeniu
misji.

Naszego bohatera charakteryzujgq trzy wspotczynniki: zycie, zwalnianie czasu i poziom ,agresji”.
Pierwszy wydaje sie oczywisty. Drugi (niebieski pasek w lewym goérnym rogu) pokazuje przez ile
czasu Spider moze jeszcze korzystac¢ ze spowolnienia czasu (klawisz ,,Q"”). Dzieki zastosowaniu go
cate otoczenie znacznie zwalnia, a nasz heros moze na spokojnie rozprawi¢ sie z oponentami lub
zaoszczedzi¢ kilka sekund w zadaniach czasowych. Z kolei poziom agresji umozliwia Spiderowi
zadawanie specjalnych, silnych cioséw. Jednak aby z niego skorzystac trzeba najpierw napetnic
jego pasek poprzez obijanie rywali.

Bardzo wazng umiejetnoscig w trakcie walki jest przeprowadzanie kontratakéw, czego zostaniesz
nauczony w misji treningowej. Poczatkowo moze sie to wydawac zbedne, ale w podzniejszych
zadaniach moze zadecydowac o zyciu lub $mierci. Otéz kiedy tylko nad przeciwnikiem pojawi sie
zOtta ikonka z piescig zawsze staraj sie wcisng¢ spowolnienie czasu i przeprowadzi¢ atak. Jesli tego
nie zrobisz to bardzo prawdopodobne, ze oberwiesz, a kilka mocniejszych cioséw i Spider juz wiecej
sie nie podniesie.

Podczas rozgrywki czesto trzeba by¢ bardzo cierpliwym i skoncentrowanym. Dotyczy to przede
wszystkim walk z silnymi bossami, ktérych trzeba czasem obija¢ nawet kilkanascie minut. W takich
chwilach trzeba konsekwentnie robi¢ swoje i nie zmieniac techniki, jesli obecna przynosi efekty. Nie
raz zdarzyto mi sie, ze kiedy miatem juz bossa na wykonczeniu chciatem przyspieszy¢ jego zgon,
ale na ogét konczyto sie to dla mnie fatalnie. Chwila nieuwagi i Spider naprawde szybko wyzionie
ducha.

Bardzo intuicyjng sprawg w grze jest nawigacja. Wszystkie misje wybieramy z poziomu mapy
(klawisz ,M"). Jesli zdecydujemy sie na jakie$ zadanie to zatwierdzamy jest spacja, dzieki czemu
po wréceniu do normalnego widoku pojawi sie wskaznik, pokazujacy gdzie mamy sie udaé. Tego
typu wskazniki pojawiajg sie tez czesto w trakcie samych zadan, co znacznie utatwia znalezienie
drogi lub jakiego$ przeciwnika. Jesli jednak czasem pogubisz sie to skorzystaj ze specjalnego trybu
widzenia (klawisz ,1"), ktéry pokaze przeciwnikow za $ciang oraz wszystkie kluczowe przedmioty i
elementy otoczenia.

Jesli ktos nie ma ochoty wykonywac typowych zadan, popychajacych fabute naprzdéd, to mozna
skorzysta¢ ze sporego asortymentu zadan pobocznych. Mozna podzieli¢ je na dwa rodzaje.
Pierwsze to réznego rodzaju wyzwania (Activities), natomiast drugie to generowane losowo krotkie
misje w ktdérych walczymy z przestepcami (Crime Fighting). Wyzwania mozna podzieli¢ na cztery
kategorie:

- Race - inaczej méwiac wyscigi. Musimy jak najszybciej przeby¢ wytyczong trase.
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- Skydive - zaliczanie kolejnych punktdéw kontrolnych, w trakcie spadania z duzej wysokosci.
- Combat Tour - bicie wrogéw na czas.
- Bomb Tour - rozbrajanie bomb w wyznaczonym limicie czasowym.

Jesli chodzi o walke z przestepczoscia to po prostu trzeba duzo chodzi¢ po miescie, a na pewno co$
sie trafi. W obu typach zadan mozna postuzy¢ sie mapa. W wyzwaniach trzeba wej$¢ w zaktadke
Activities i wybra¢ interesujaca nas konkurencje, natomiast w przypadku Crime Fightinh na mapie
zostang zaznaczone rejony o najwiekszym wskazniku przestepczosci. Tam tez czeka na nas
najwiecej zadan zwigzanych z gangsterami. Jesli w tego typu dzielnicy wykonamy wszystkie
zadania to bandyci wynosza sie stamtad, a region staje sie bezpieczny.
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Opis przejscia

Trening

BIT
| HIT CoMBO

2 CLICK ATTACK

Gra rozpoczyna sie od obowigzkowego treningu, majacego zapoznac nas z podstawami rozgrywki.
Twoim pierwszym celem bedzie rozprawienie sie z kilkoma zbirami, ktérzy wtargng do
pomieszczenia [1]. Po prostu naciskaj przyciski myszki, az nie padng oni trupem. Zauwaz, ze lewy
przycisk myszki odpowiada lekkiemu, natomiast prawy mocnemu atakowi. Wkrétce do
pomieszczenia wparuja, kolejni przeciwnicy, jednak aby ich pokona¢ bedziesz musiat przeprowadzi¢
kontratak. Aby to uczyni¢ wcisnij i przytrzymaj , Q" (spowolnienie czasu). Kiedy wrég bedzie chciat
cie zaatakowac pojawi sie nad nim zo6tta piesc¢ [2]. Wiasnie wtedy musisz przeprowadzi¢ kontratak.

Rozpraw sie w identyczny sposéb z jeszcze jedng grupa zbirdw, po czym opus¢ pomieszczenie
przez pobliskie drzwi [1]. Skre¢ w lewo i korzystajac ze spacji, wskocz po gruzach [2] na gére.
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W kolejnym pomieszczeniu czeka cie nastepna walka z kilkoma przeciwnikami [1]. W czasie
wyprowadzania ataku wcisnij Caps Lock, dzieki czemu twoje ciosy stang sie jeszcze skuteczniejsze. Kiedy
skonczysz wcisnij ,1”. Przejdziesz do specjalnego trybu widzenia. Odwrdé sie w strone $ciany z prawej,
gdzie ujrzysz wroga montujacego bombe [2]. Kiedy ta wybuchnie, przejdz przez dziure, ktéra powstata.

W nastepnym pomieszczeniu podejdz do $ciany [1] i wcisnij ,E”. Dzieki temu wdrapiesz sie na nia.
Wejdz na sufit i skorzystaj ze specjalnego trybu widzenia, aby szybko zlokalizowa¢ dwie bomby
[2]. Podejdz do nich i przytrzymaj ,E”, co spowoduje ich zneutralizowanie.

Przejdz do nastepnego pokoju. W oddali zobaczysz przeciwnika. Wcisnij i przytrzymaj ,E”, co spowoduje,
ze zaplaczesz go w swojg sie¢ [1]. Kiedy sie z nim rozprawisz, dojdz do konca korytarza i skre¢ w prawo.
Teraz musisz wcisng¢ i przytrzymac lewy Shift i przebiec sprintem przez hol [2].
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