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Wprowadzenie

Soldier Of Fortune II: Double Helix to kontynuacja znanego wszystkim ,symulatora najemnika”,
czyli oczywiscie Soldier Of Fortune. Znéw wcielamy sie w Johna Mullinsa, $wietnie wyszkolonego
zotnierza i doskonale znajacego sie na wszelkich rodzajach broni fachowca. Tym razem odwiedzimy
tak egzotyczne miejsca, jak ulice Pragi, lasy deszczowe w Kolumbii, mrozng Kamczatke wraz z
paroma pietrami ukrytej pod ziemig bazy terrorystéw, posiadtos¢ pewnej grubej ryby w Fince,
lotnisko w Szwecji, Hong Kong... Mato? To dodam jeszcze szpital w Nowym Jorku, potezny liniowiec
na Oceanie Atlantyckim, a nawet Boeing 747! Grajac nie sposéb nie wyczué klimatu typowych
akgji, ktére czesto goszcza na kartach wszelkich sensacyjnych ksigzek, czy ekranach telewizoréw,
zauwazamy rdéwniez pewne nawigzania do niektérych filméw czy ksigzek - to tylko polepsza
sytuacje. Cata gra natomiast jest wiasnie jak jeden, dtugi, wielogodzinny, interaktywny film akcji.
Nie mozna tez nie wspomnie¢ o ulepszonym systemie Ghoul 2 - wszak z tego przede wszystkim
styneta czes¢ pierwsza. Lecz co ja sie tu bede rozwodzit — zabijcie przeciwnika i zacznijcie w niego
strzela¢ (szczegdlnie w twarz). Nie dla ludzi o stabym Zzotadku...

A poradnik ten pokazuje w szczegdtowy sposdb, w jaki mozna gre przejs¢, z pokazaniem kazdego
przeciwnika tak, aby nikt Was nie zaskoczyt. Opisatem takze uzbrojenie i ekwipunek Johna
Mullinsa, a takze podstawowe zasady rzadzace gra. Gre przechodzitem na poziomie trudnosci
Consultant, co pozwala na zrobienie zazwyczaj 3 save’dw na jednym poziomie. Na nizszych
poziomach wiecej, na wyzszym - zadnego. Wszystko wyjasnione, zapraszam do lektury.
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Zasady gry

Powiem wprost — walka sktada sie: z ciebie, z przeciwnika, z wyposazenia i z pola walki. Kazdy z
tych elementéw wymaga osobnego omdwienia.

Po pierwsze: Ty

Jako najemnik pare rzeczy bedziesz musiat wiedzie¢. Nie masz nieograniczonego zdrowia, nigdy nie
wpadaj z okrzykiem na ustach do pokoju wypetnionego przeciwnikami, bo zazwyczaj zginiesz.
Dziataj ostroznie i z finezjg. Warto tez wiedzie¢, ze najczesciej ginie sie nie od kul (cho¢ wiadomo,
ze jesli staniesz wsrod wrogdéw, to po chwili bezczynnosci padniesz trupem), lecz od granatéw - i
na te przede wszystkim powiniene$ uwazac¢. Oprocz zdrowia, masz takze pancerz - zbieraj i
pancerz i apteczki, kiedy tylko sie da. Strzelajgc zawsze kucaj — zmniejsza to szanse trafienia cie o
potowe (chyba, ze wpadniesz tuz na wroga w jakims$ korytarzu - wtedy liczy sie inicjatywa). Oprécz
tego mozesz sie takze czotga¢ - tam, gdzie nie mozna wej$¢ na kucajgc, mozna sie wczotgac,
czasami jest to potrzebne, by posuna¢ sie dalej. W czasie czotgania nie mozna strzelad.

Po drugie: Przeciwnik

Przeciwnicy w grze to tylko i wylacznie ludzie (jak zwykle - psy gingce od jednego strzatu i
helikoptery to wyjatki potwierdzajace regute), a ci zachowujq sie po ludzku. Strzelajac, rzadko
bedgq stali, czesciej przykucng, by trudniej byto ich trafi¢. Niektdrzy bedg uciekac i wychylac sie zza
rogdw - tak jak robisz to ty. P6zniej bedg mieli pancerze, co znacznie zwiekszy ich zywotnos¢, choé
strzat w glowe ma jeden efekt - zejscie z pola walki. W przeciwienstwie do czesci pierwszej,
przeciwnicy po wystrzeleniu broni z reki nie stojq bezczynnie - potrafig jg podnies¢ i strzela¢ dalej.
Z tych wszystkich powoddéw nalezy uwazac¢, chowac sie za rogami, by¢ tg spokojniejszg strona.
Generalnie, wiedzac gdzie jest przeciwnik, nie nalezy nawet zapisywa¢ gry - celne strzaty
wystarczg do jej ukonczenia.

Po trzecie: Wyposazenie

Po szersze informacje zapraszam do opisu ekwipunku, tutaj chcialbym zawrze¢ to, czego nie
zawartem tam. Oprdocz standardowego wyposazenia, masz takze zestawy rdéznych urzadzen,
wszystkie uruchamiane klawiszem uzycia, w zaleznosci od sytuacji - musi tylko na dole pojawic sie
odpowiednia ikonka. I tak, w ten sposdb mozesz otwiera¢ zamki wytrychem, wycina¢ otwory w
kratach, uzywac¢ kart magnetycznych, zdejmowac i zaktada¢ tadunki C4, odkrecac¢ zawory, uzywac
komputerow, itp. Jedli chodzi o strzelanie - najlepiej pojedynczymi strzatami lub ewentualnie
krotkimi seriami - nigdy dtugimi.

Po czwarte: Pole Walki

Niech bedzie twoim przyjacielem. Wykorzystuj ulozenie terenu, by np. znalez¢ sie nad
przeciwnikami, co da ci przewage. W ogdle wiekszo$¢ gry polega¢ bedzie na ukrywaniu sie za
murami, wychylaniu i strzelaniu, nigdy nie walcz twarza w twarz. Chowaj sie za przeszkodami, co
pozwoli ci np. przetadowa¢ bron (cho¢ uwazaj na granaty).
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Opis misji - Prague

PRAGUE - STREET

Upewnij sie, ze masz wyjety pistolet i podejdz do rogu. Wychyl sie i strzel w glowe straznikowi za
murkiem (1). Potem idZ w lewo, stan przy Scianie i wychyl sie, by zabi¢ kolejnego (2). Wez szybko
zostawione AK74 i zacznij strzela¢ w strone dwodch straznikédw obok ciezaréowki (3) (4). Obok
skrzynek jest pancerz i apteczki.

Idz dalej, w prawo, przetaduj katasza i stan obok skrzynek. Po chwili powinno tu przybiec dwdch
straznikéw (5) (6), jednak jesli nie zrobig tego, wyjdz im naprzeciw. Zniszcz reflektor po lewej na
straznicy i idz wzdtuz skrzynek - skre¢ w lewo, pomiedzy nie. IdZ prosto, po chwili z prawej
wybiegnie kolejna para (7) (8). Zabij ich, idz tam gdzie oni (jest tam apteczka), a nastepnie wroc
sie do muru, gdzie skrecite$ w lewo i idz prosto.
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Prosto — w strone straznicy. Szybko wejdZz za nig i przygotuj sie do zabicia straznika, ktory
wybiegnie zza rogu z lewej (9). Potem wychyl sie i zdejmij z daleka kolejnego wroga, stojacego na
straznicy (10). Wyjdz i wez pancerz lezacy za straznicg, za ktdérg states.

IdZ prosto i w lewo - lada chwila z lewej wybiegnie trzech przeciwnikéw, z czego jeden z otwartego
kontenera (11) (12) (13). Przeszukaj kontenery, wez amunicje, bron i apteczki, a nastepnie
odnajdz w rogu drzwi, ktore otwdrz za pomocg wytrychow.

W s$rodku po chwili z gory zbiegnie dwoch straznikow - badz na nich przygotowany (14) (15).
Wejdz po schodach na goére, na balkon, skocz na dach po lewej i idZ przed siebie. Omin straznice -
nie zeskakuj na doét, ale idz w prawo i zeskocz po drugiej stronie. Kucnij i przygotuj bron - trdjka
straznikow zbiegnie sie do ciebie (16) (17) (18). W pomieszczeniu po lewej jest pancerz. Stan w
dogodnym miejscu i zabij straznika przy karabinie maszynowym (19), a nastepnie szybko biegnij
tam i zajmij jego miejsce.
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Zacznij strzela¢ do wrogéw z M60 - po lewej bedzie trzech (20) (21) (22), lecz nie bedq oni zbyt
natarczywi, wiec zabij kolejng dwdjke (23) (24), jak tylko sie pojawi, a potem wrd¢ do trojki. Gdy
wszyscy beda martwi, idZ tam, gdzie oni. Pozbieraj bron i stan przed przodem ciezaréwki obok.
Wychyl sie i zabij dwdch straznikdéw (uwazaj - jeden mozesz rzucac granatami) (25) (26).

Idz prosto, omin drabine, zabij dwéch straznikéw (kazdy wybiegnie z innej strony) na koncu uliczki
(27) (28), potem wrdc¢ sie do drabinki i wejdz na gdre. Po gzymsie w lewo, obejdz caty budynek,
zabij na dole ostatnich straznikow (29) (30), wskocz na platforme i otwdrz w drzwi. W $Srodku wez
apteczke. Idz korytarzem do pokoju, gdzie przy $cianie bedzie drabina prowadzaca na dét -
skorzystaj z niej.

That fire escape.. Hmmm..
|
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