PORADNIKI DO NAJLEPSTYCH GIER Iy Yy A i !
Soldier of Fortune:

Payback

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

Soldier of Fortune

Payback

autor: Pawet ,,PaZur'76” Surowiec

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Cauldron, Wydawca Activision
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdéw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ge_ebook

Soldier of Fortune: Payback — Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Garsc¢ porad 4
Opis przejscia 5
Misja 1 - Al Qa’im : Outskirts (Przedmiescia) 5
Misja 2 - Mogaung: Cliffs (Urwiska) 20
Misja 3 - Mogaung: Jungle (Dzungla) 26
Misja 4 - Mogaung: Farming Village (Wioska) 35
Misja 5 - Mogaung: Construction Site (Teren budowy) 41
Misja 6 - Eshkashem: Hillside (Stok) 49
Misja 7 - Eshkashem: Caves (Jaskinie) 58
Misja 8 - Eshkashem: Mountain Village (Gérska wioska) 67
Misja 9 - Llebo: Outpost (Wysuniety posterunek) 70
Misja 10 - Llebo: Diamond Mine (Kopalnia diamentow) 82
Misja 11 - Llebo: Prison Camp (Obéz jeniecki) 93
Misja 12 - Donetsk: Brothel (Dom publiczny) 102
Misja 13 - Donetsk: Garage (Garaz) 113
Misja 14 - Donetsk: Club , Evolution™ 121

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodg © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ge_ebook

Soldier of Fortune: Payback — Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

Grrr, jak ja nie cierpie wstepdw! Co znajdziesz w tym poradniku? Opis przejscia gry. Przeca nie spis
abonentdéw telefonicznych miasta Wroctawia. Opis dotyczy najwyzszego poziomu trudnosci.

Pawet ,,PaZur’'76” Surowiec
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Garsc porad

Na stronie gry znajdziesz dobre zestawienie dostepnych w programie pukawek. Od siebie
moge tylko doda¢ spis broni z uwzglednieniem ich prawdziwych nazw (ze S$wiata
rzeczywistego) bo w grze wystepuja zwykle pod fikcyjnymi. Obok nazwy pukawki z gry
podaje (w nawiasie) jej prawdziwg. A wiec dla zainteresowanych: karabiny i karabinki
szturmowe - TCW-L/H (FN SCAR-L/H), 516 (Heckler und Koch 416), CAR-12 (KAC SR-
25?), XAR-4 (XM8), TAR-20 (IMI Tavor MTAR-21); strzelby - M1014 (Benelli M4 Super 90),
CQC.729 (Neostead), CAWS-90 (Mossberg 590 Compact Cruiser); pistolety maszynowe
PDW-7 (H&K MP7A1), SV.45ACP (TDI Kriss Super V), SR-2007 (PP-2000), AMP-9 (Agram
2000); karabiny(ki) maszynowe - PKR-47 (RPK-74), M48 SAW (Mk.48 mod. 0), PK41
(Pecheneg); kb(k) wyborowe - CR8 (H&K SL8-1), TS-50 (Barret XM500), ACR-2 (Kel-Tec
RFB); granatniki — AGL-6P (Milkor MGL-140); pistolety - Mk 23 (H&K Mk.23 mod. 0),
1991A1 (Colt 1991A1), M.40 (Beretta PX4 Storm), 18C2 (Glock 18C), .50AE (Magnum
Reserach Desert Eagle XIX), .454 (Taurus Raging Bull), ALX (H&K P11?). Wymienitem tylko
te bronie, ktérych nazwy w grze réznig sie zasadniczo od prawdziwych.

Jeszcze nt. giwer: dwie pukawki, ktére najczesciej zobaczysz w tej grze w rekach wrogdw,
to karabinki AK-47 i M16A3. Jesli wiec przed akcjg uzbroisz sie w jeden z nich, w trakcie
samej walki nie powinienes mie¢ probleméw z konczacg sie amunicja. A czemu niby nie
zabrac¢ ich obu? Ano mozna - sam dtugi czas (szczegdlnie w pierwszych misjach, kiedy
bossowie na koncach pozioméw nie sg specjalnie kuloodporni) uzywatem zestawu AK-47
plus ttumik dzwieku i celownik optyczny (do zdejmowania niedobruchéw z daleka) i M16A3
+ granatnik podwieszany i celownik holograficzny (do eliminowania grupek zbirow i walki
na krotkim dystansie). Na dalszych etapach warto w drugim slocie zabiera¢ jaki$ granatnik,
przede wszystkim rewolwerowy - jest generalnie bardzo przydatny w procesie wysyfania w
zaswiaty wszelkich bossow. Jaka giwera jeszcze sie przydaje? Ktory$s z karabin(k)ow
maszynowych - dlugos¢ tasmy nabojowej gwarantuje, ze szybciutko uporamy sie z
wybiegajacg na nas grupka zbdéjéw (gdy normalnie musieliby$my parokrotnie zmieni¢ maga
w trakcie takiej strzelaniny). Acha, pamietaj jeszcze, iz te 10 granatdéw recznych, ktére
zabierasz na poczatku etapu sktadajacego sie z kilklu kolejnych misji, musi ci wystarczy¢ do
samego konca. Oszczednie z nimi zatem bo nigdzie ich nie znajdziesz.

Odnosnie wielkokalibrowych karabindw maszynowych (wkméw) i strzelania z nich: przede
wszystkim nie tap sie za taki wkm, gdy przed jego lufg paraduje mndstwo wrogdw. Brzmi
kuriozalnie ale tak nie jest. Pociski wystrzelone z tego ,rozpylacza” majg spory rozrzut, zas
samg pukawkg podrzut i odrzut miotajg na wszystkie mozliwe strony. W efekcie — wcale nie
jest tatwo zdja¢ z wkmu pojedynczego nieprzyjaciela, ktory zaglada do wylotu lufy. A co
dopiero kilku. Poza tym wkmy mozesz obraca¢ tylko o pewien ograniczony kat — wrdg
stojacy z boku moze czu¢ sie bezpiecznie. Zanim wiec do takiego wkmu doskoczysz
wyeliminuj kilku oprychéw tradycyjnie — kulkg wystrzelong z posiadanego karabinka. Z
wkmu zas$ grzej krotkimi seriami - mniejszy rozrzut pestek, tatwiej zapanowacé nad
podskakiwaniem broni.

Czerwony ekran. Gdy caty ekran przybiera taki kolor pryskaj za zastone i nie wychylaj sie
dopdki wszystko nie wrdéci do normy. Gdy ekran sptywa czerwienig nie ma co zgrywac
chojraka - jedna kulka i jeste$ zimnym, niezbyt przyjemnie pachngcym chojrakiem. Daj
swoim ranom postrzatowym czas na zasklepienie sie. W tej grze nie ma apteczek - leczysz
sie gdy nikt do ciebie nie strzela i nie obrywasz.

Nie podchodz do trzech ostatnich misji w grze gdy jeste$ przemeczony i tym samym masz
opodzniony czas reakcji/staby refleks. Naprawde, szkoda twoich nerwdw. Szczegdlnie kiedy
grasz na najwyzszym poziomie trudnosci. Gra rzadzg skrypty, ale nawet gdy nauczysz sie
jej na pamieé, to na tych kilku ostatnich etapach i tak bedziesz zaliczat denerwujace
headshoty od zabdjczo celnych wrogdw. A bron tez majg wyjatkowo mocng, chociaz chyba
nie dysponuja niczym, czego nie widziates na wczesniejszych poziomach.
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Opis przejscia

Misja 1 - Al Qa’'"im : Outskirts
(Przedmiescia)

Proponowana bron: przeciwnicy na tym poziomie
uzbrojeni sg gtoéwnie w karabinki AK-47 wiec jesli
masz tendencje do bycia ,trigger happy” na spuscie
(tzn. walisz gtdwnie dtugimi seriami zuzywajac
potworne ilosci amunicji) mozesz zabra¢ z sobg taki
kbk. Zamontuj na nim np. ktérys z celownikow
utatwiajagcych celowanie w walce na kréotkim
dystansie (reflex, collimator, red dot).

Wtedy drugi slot moze zaja¢ np. rakietowy granatnik przeciwpancerny (rgppanc) RPG-7. Jesli za$
zuzywasz rozsadne ilosci ammo to dobrym wyborem bedzie H&K G36E. Zamontuj pod nim 40mm
granatnik podlufowy, moze sie przydac do eksterminowania wiekszych grup wrogoéw lub zniszczenia
kilku samochoddéw, na ktérych zamontowano wielkokalibrowe karabiny maszynowe. Wiasciwie to
mozna wzig¢ sobie obie te pukawki (jedng jako ,primary”, drugg w slocie ,secondary”), na AK-47
montujac ktorys z celownikdéw optycznych (i ewentualnie ttumik dzwieku), a na G36E jakis do walki
CQB (close quarter battle) i wspomniany granatnik podwieszany. Pod koniec misji bedzie okazja
zdjac¢ kilku niedobruchow z dystansu - do tego przyda sie wtasnie celownik optyczny, cho¢ powinna
by¢ takze mozliwo$¢ znalezienia na planszy karabinu wyborowego. Slot broni przybocznej
(sidearm) moze zajac pistolet H&K Mk23 - konkretny kaliber, duza pojemnos¢ maga. Poza tym
wiekszego wyboru tu nie masz. Mason zabierze rowniez kilka granatéw obronnych.

Glowny cel misji: chroni¢ dyplomate (Protect the Diplomat). Dyplomata to Chinczyk
nazwiskiem Quan Li, ktoremu grozi $mieré, bowiem odkryt on powigzania chinskiego rzadu z
procederem niewolniczej pracy przy rurociaggu naftowym w Mogaung (Birma) i straszy, ze je
ujawni. Teraz jednak éw Chinczyk znajduje sie w bliskowschodnim miescie Al Aq’im. Putkownik
Miller pomoze ci zadbac o bezpieczenstwo skosnookiego dyplomaty.
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Opis przejscia: Jeden z najemnikdw nazwiskiem Decker (a wiasciwie jest to babka) krazy nad
miastem w $migtowcu, zapewniajgc rozpoznanie. Praca radaru $migtowca jest jednak zaktdcana
przez przynajmniej trzy urzadzenia zagtuszajace znajdujace sie na ziemi (zagtuszarki). By
$migtowiec ustalit pozycje snajpera czyhajacego na zycie chinskiego dyplomaty (jak i samego
sko$nookiego) musisz te zagtuszarki zniszczy¢. Najpierw jednak ruszaj za Millerem (Follow
Miller), ktory znajduje sie po twojej prawej (jest oznaczony matym, czerwonym kotkiem, pod
ktorym znajduje sie liczba oznaczajgca odlegtos¢ w metrach do celu, w tym wypadku putkownika).
Aktualne cele misji mozna przypomnie¢ sobie w dowolnym momencie gry wciskajac klawisz Tab.
Biegnij pod kolumne spod ktdrej ruszyt putkownik Miller (#1).
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#1 #2

Szybko obrdé¢ sie nieznacznie w lewo, podrzu¢ bron do oka i piorunem zastrzel przeciwnika z
granatnikiem ppanc RPG-7, ktéry pojawi sie na dachu budynku w oddali (#2). Postaraj sie go zdja¢
zanim wystrzeli w twoim kierunku rakiete. Chwile pdzniej rownie btyskawicznie wykoncz dwdch
«ptotkarzy”, czyli przeciwnikdow, ktorzy pojawia sie znacznie blizej, przeskakujgac przez mur za
biatym samochodem (u dotu obrazka, na godzinie 1-ej). Pomoze ci Miller stojacy w poblizu
(bardziej na prawo, na godzinie 2-€ej).

Ruszaj do niego. Gdy sie zblizysz putkownik wbiegnie po schodach na gdre, na balkon budynku
(#3).

#3 #4

U szczytu schoddéw twédj kompan skreci w lewo, ty zas$ pobiegnij kilka metréw prosto i zajmij
pozycje za kolumng (#4). Najpierw zdejmij trzech zawodnikéow, ktérzy pojawig sie na godzinie 2-
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ej, na balkonie budynku naprzeciw - beda wchodzi¢ w celownik pojedynczo. Eliminuj takze
kolejnych przeciwnikdw (2-3) zjawiajacych sie pojedynczo na godzinie 11-ej na dachu, na ktérym
stat wczesniej facet z RPG-7 i zbiegajacych schodami na balkon ponizej. By zmieni¢ magazynek
klekaj i chowaj sie za kolumng obok ktérej stoisz. Cele mozesz ostrzeliwaé z postawy kleczacej,
przez szybe w balustradzie balkonu, z ktérego razem z Millerem prowadzicie ogien - nie jest
przeciez kuloodporna. Pamietaj, ze dziata to w obie strony! Po zatatwieniu wszystkich nieprzyjaciot
z tej strony obré¢ sie w lewo o 90 stopni, w kierunku putkownika znajdujacego sie obok. Krzyknie
on do ciebie by$ zniszczyt pierwsza zagtuszarke (Destroy the first jammer), podczas gdy on
sam bedzie cie stad ostaniat. Cwaniak. Zostan jednak jeszcze chwile na tym balkonie, zajmujac
teraz pozycje za Millerem, znowu przy kolumnie. Zwrot w prawo i zacznij ostrzeliwa¢ Arabdéw
pojawiajacych sie na ulicy ponizej (#5). Kilku pierwszych dojrzysz w oddali, na 12-ej - przebiegna
na lewo, w poblize czerwonej beczki, w ktdérqg mozna strzeli¢, powodujac eksplozje i w
konsekwencji $mier¢ tych biedakéw. Nastepnie wykoncz kolejnych kilku wrogéw pojawiajacych sie
na ulicy z lewej i z prawej, pomiedzy samochodami. Staraj sie by kolumna, za ktérag sie chowasz
ostaniata cie od ognia kilku cwaniakdw, ktérzy zajeli pozycje na drugim pietrze budynku na godzinie
11-ej. Zajmij sie nimi (jest ich ze czterech, pojawiajq sie pojedynczo), przesuwajac sie w lewo i
zdejmujac jednego po drugim.

Po strzelaninie obrd¢ sie w strone Millera i biegnij w kierunku jakich$ desek lezacych na drugim
krancu balkonu (#6). Mozna po nich zejs¢ na dét, na ulice, zeskakujac i skrecajac w lewo, a chwile
potem w prawo. Zasuwajac ulicgq w kierunku zagtuszarki oznaczonej teraz szarym znacznikiem nie
spiesz sie (tzn. nie biegnij sprintem) bo na ulicy zaczng eksplodowac zaparkowane na niej
samochody - to chyba ten sSmigtowiec grzeje rakietami. Mozesz ewentualnie szybko zbieraé
amunicje do AK-47, ktérg znajdziesz w poblizu lezacych tu trupow.
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