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Wprowadzenie

Poradnik do gry Sniper Elive V2 zawiera doktadny opis ukonczenia wszystkich zadan gtownych
dostepnych w kampanii dla pojedynczego gracza. Poradnik napisany zostat w oparciu o najwyzszy
poziom trudnosci — Snajper.

e Opis przejscia - solucja przedstawiajgca jak ukonczy¢ poszczegdlne zadania w mozliwie
najcichszy sposob - nie zawsze wymagajacym eliminacji wszystkich przeciwnikéw. Niekiedy
zostato podane wiecej niz jedno mozliwe ukonczenie pewnego fragmentu. Wewnatrz kazdej
misji dodatkowo znajduje sie wzmianka o pobliskich przedmiotach kolekcjonerskich w
danym momencie zadania.

e Poradnik zawiera réwniez opis przejscia wyzwania dodatkowego - Zamach na Fuhrera.

o Butelki i sztaby ztota - oznaczone oraz opisane lokalizacje wszystkich 137 przedmiotéw
kolekcjonerskich, ktére mozna znalezé w grze (sztabki - 100) czy tez nalezy zestrzeli¢
(butelki - 37).

Oznaczenia

W poradniku zostaty zastosowane nastepujace oznaczenia na mapach:

[#1] - liczba na niebiesko w tekscie oznacza cel gtdwny (na mapie oznaczenie kolorem biatym);
Czerwone kropki wskazuja lokalizacje zotnierzy;

Niebieskie kropki to snajperzy (w wiekszosci przypadkédw znajdujg sie oni na dachach i podobnych
wysokich pozycjach);

Zielonymi kropkami zostaty oznaczone pojazdy (czotg, pojazd opancerzony, ciezaréwka).

Kolorem w tekscie zostaty oznaczone pomniejsze rzeczy takie jak wzmianka o
skrzyni z amunicja czy tez uzyciu kamienia / miny putapki itp.

W przypadku przedmiotéw kolekcjonerskich oznaczenia sg nastepujace:
[#1] - czerwona liczba oznacza butelke wina;
- pomaranczowa liczba oznacza sztabe zlota.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Garsc porad

Poziom trudnosci

W grze znajdujq sie trzy poziomy trudnosci: kadet, strzelec wyborowy oraz snajper. Istnieje
réwniez mozliwos$¢ niestandardowego ustawienia kilku opcji w zaleznosci od upodoban. Na nizszym
poziomie trudnosci, poza faktem, ze przeciwnicy strzelaja duzo gorzej, otrzymujesz kilka
udogodnien, jak chociazby ,ducha”, czyli pozostawianie kopii bohatera w miejscu, w ktérym
wrogowie Cie zauwazyli. Ponadto, pod postacia wyswietlajg sie okregi informujace o ewentualnym
wykryciu. Podczas celowania masz réwniez mozliwos¢ oznaczania wrogdéw, dzieki czemu
bezproblemowo bedziesz w stanie ich zlokalizowa¢ nawet przy najwiekszym przyblizeniu luneta.

Na najnizszym poziomie trudnosci nie dziata réwniez grawitacja oraz nie ma wiatru, tak wiec -
gdzie wystrzelisz, tak poleci pocisk. W przypadku najwyzszego poziomu trudnosci, gra zbliza swdj
poziom do realistycznego. Przede wszystkim - nie mamy mozliwosci oznaczania wrogdéw, co
skutecznie utrudnia ewentualne zestrzeleniu kilku przeciwnikdw jeden po drugim przy najwiekszym
przyblizeniu. Ponadto dziata grawitacja - im wyzej i dalej znajduje sie przeciwnik, tym wyzej gracz
musi wycelowad. Jesli to Ty zajmujesz wyzszg pozycje, wtedy korekta pionowa nie bedzie taka
duza. Dodatkowo dochodzi wiatr - im silniejszy, tym wiekszg korekte poziomg musimy wprowadzic.

Jak strzelaé¢

W przypadku gry na najwyzszym poziomie trudnosci ogromne znaczenie odgrywa odlegtos¢ od celu
jak i wiatr aktualnie panujacy. Istnieje oczywiscie kilka ustepstw od tej reguty — jesli przyktadowo
znajdujesz sie na wyzszej pozycji od przeciwnika, nawet w przypadku sporej odlegtosci nie musisz
tak bardzo korygowac celownika. Analogicznie jest w przypadku, gdy to przeciwnik znajduje sie
wyzej - musisz jeszcze bardziej podnies¢ celownik.

Jesli chodzi o prawidtowe czytanie wskaznika pomiaru wiatru - jesli biaty wskaznik odchylony
jest w lewo - musisz bardziej przesunaé¢ celownik w prawo. Jesli zas wskaznik wysunat
sie na prawo - ustaw celownik na lewo od ofiary.

W grze nie ma zbyt wielu rodzajéw karabindw snajperskich, jednak kazdy z nich rézni sie
minimalnie siatkg celowniczg. Z biegiem czasu nauczysz sie ocenia¢ odlegtos¢ od wroga poréwnujac
jego rozmiar w stosunku do podziatek na siatce. W przypadku misji, gdzie zagtuszane sg Twoje
strzaty, mozna to wykorzystac na ,przetestowanie” gdzie poleci pocisk celujac gdzies obok wroga, a
nastepnie dokonujac odpowiednich korekt.
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Ogoélne

Ponizej znajdziesz kilka dodatkowych, dos$¢ uniwersalnych, wskazowek, o ktérych powinien
wiedzie¢ kazdy strzelec wyborowy.

Obserwuj budynki i okna

Co prawda w poradniku zostaty zawarte informacje o konkretnych snajperach, ktérych mozemy
napotka¢ podczas wykonywania poszczegdlnych misji, lecz moze sie zdarzy¢, ze pewien fragment
zadania zostat przedstawiony nieco inaczej, niz decyzja gracza. Dlatego warto wyrobi¢ sobie nawyk
przygladania sie dachom i oknom - zaréwno w budynkach blisko naszej pozycji jak i tym bardzo
oddalonym. Nalezy réwniez zaznaczyé, ze czesto niektdrzy przeciwnicy pojawiaja sie dopiero po
okreslonym fragmencie gry, wiec tam gdzie wczesniej byto pusto - w kazdej chwili moze byc
kryjowka snajpera.

Nastuchuj otoczenia

W kilku misjach bedziesz mdgt skorzysta¢ z niewielkiego ,utatwienia” eksterminacji wrogéw, a
mianowicie w tle rozlegng sie zagiuszajace strzaty dzwieki. Tego typu ,zagtuszacze” moga byc
réozne - gtéwnie natrafisz na wybuchajace bomby czy innego rodzaju ataki artyleryjskie, ale nie
zabraknie réwniez dzwondw koscielnych, ogtoszen wydawanych przez megafon itp. Tego typu
dzwiek ilustrowany jest dodatkowo na ekranie w prawym gérnym rogu, wiec szanse jego
przegapienia sa nikte. Niekiedy, w przypadku bomb mozna ustysze¢ charakterystyczny s$wist
spadajacego pocisku. Jesli wystrzelisz w momencie takiego zagtuszajgcego dzwieku, wrog w
zadnym wypadku nie zorientuje sie, ze co$ sie wtasnie stato. Wyjatkiem moga by¢ zauwazone
przez innych zotnierzy ciata.
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Przeszukuj ciata

Kolejnym nawykiem, ktory warto sobie wyrobi¢ jest przeszukiwanie ciat, przynajmniej tych, do
ktorych bezproblemowo mozesz podejs¢ i nie zostaniesz zauwazony w momencie, gdy bedziesz
kleczat (kazdorazowo bohater na kleczkach przeszukuje zwtoki). Pomimo, ze w grze natrafisz na
skrzynie z amunicjg, niektére fragmenty wymagaja zuzycia sporej liczby naboi - w szczegdlnosci
musisz uwazac na pistolet z thtumikiem.

Ukrywaj zwtoki

Czasami warto odciagna¢ ciato zabitego zotnierza w inne miejsce, aby nie zaalarmowac innych. Co
prawda w przypadku spostrzezenia martwego kompana zotnierze przewaznie prébujg odszukac Cie
na wiasng reke - nie podnosza wtedy alarmu. Niekiedy pozostawienie ciata jest dos¢ przydatne,
gdyz pozwala na przyciagniecie blizej dogodnej linii strzatu kolejnej ofiary.

Zastawiaj putapki

W grze précz dwéch typdw granatdw mozesz korzystaé takze z innych materiatéw wybuchowych.
Dynamit mozesz podktada¢ na przyktad na drodze patrolu, aby nastepnie go zdetonowac zabijajac
od razu wiekszg liczbe przeciwnikdow. Zaréwno mina ladowa jak i mina putapka (tzw.
~potykacz”) najlepiej nadajq sie do obstawiania wszelkiej masci przejs¢, ktére masz za plecami i nie
jestes w stanie chroni¢ (aby zapobiec zajsciu od tytu), gdyz musisz zajaé sie akcjg przed soba.
Jednym z najbardziej przydatnych ,gadzetow” jest zwykty kamien - dzieki niemu mozesz wystac
wroga w miejsce, ktére najlepiej Ci odpowiada (w celu na przyktad jego pdzniejszej eliminacji),
badz odciggna¢ go od drzwi, do ktérych musisz wejs¢.
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Prolog

Butelki Sztaby ziota Odblokowana bron

1 0 Colt M1911

Poczatek prologu stanowi samouczek pozwalajacy zapoznac¢ Cie z podstawowymi kwestiami w grze
i rozgrywce. Nim ruszysz sie z miejsca warto zapoznac¢ sie z dziataniem lornetki, ktéra to
niejednokrotnie przyda Ci sie podczas gry do wypatrywania wrogow. Wcisnij odpowiedni przycisk
(domysinie [B]) i zerknij w strone oznaczonych ruin.

Czas na podstawy poruszania sie — musisz przej$¢ do pobliskiego budynku. Bieg mozliwy jest po
wcisnieciu i przytrzymaniu domysinie [Lewy shift]. Miej jednak na uwadze, ze bieg Cie meczy,
przez co nie jeste$ w stanie uzy¢ sprintu zbyt diugo, a ponadto Twdj oddech po takiej przebiezce
bedzie znacznie przyspieszony. Aby wspigc¢ sie na $ciane wcisnij [Spacja].
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