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Wprowadzenie

Poradnik do gry Sniper Elite 4: Italia to kompletne zestawienie kluczowych informacji na temat gry.
Gtéwnym celem poradnika jest pomoc w ukonczeniu fabuly na najwyzszych poziomach trudnosci,
gdzie wiatr i grawitacja uniemozliwiajg tatwe celowanie z broni snajperskiej. Zawarto tu takze mapy
lokacji, wskazéwki dotyczace wyzwan oraz dokladny opis ukonczenia zadan gtéwnych i
pobocznych.

W oddzielnych rozdziatach zawarte zostaty informacje o dostepnych do zebrania sekretach, takich jak
listy, figurki i pozostate dokumenty, a takze pomocne bronie do odnalezienia na mapach. Nie zabrakto
réwniez listy osiagniec / trofeéw oraz wskazdéwek jak je odblokowac. Dla nowych graczy przygotowane
zostaty liczne porady jak poradzi¢ sobie w trudnych sytuacjach i pomagajace w zrozumieniu mechaniki
gry.

Sniper Elite 4: Italia to kolejna czes$¢ gry o charakterze skradanki, ktéra pozwala wcieli¢ sie w role
snajpera w czasach II Wojny éwiatowej. Tym razem do dyspozycji gracza przeznaczono 10 poziomow z
ktorych kazdy ma zupetnie inng charakterystyke otoczenia, a kolejnos$¢ i sposéb wykonywania zadan majg
duzg dowolno$¢. Wysokie poziomy trudnosci zostaty zaprojektowane tak, aby odda¢ mozliwie wysoki
poziom realizmu, a do dyspozycji gracza poza masg broni przygotowano takze catg mase gadzetow i
putapek.

Poradnik do Sniper Elite 4: Italia zawiera:

= Opis ukonczenia kazdego z 10 dostepnych poziomodw,

= Porady dla nowych graczy, jak i wskazéwki dla zaawansowanych,
= Liste osiggniec¢ / trofedw i wskazowki jak je zdoby¢,

* Mape sekretéw z opisem najtrudniejszych do odnalezienia.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Porady
Porady dla poczatkujacych

1. Twoim celem nigdy nie jest eliminacja wszystkich przeciwnikéw. Jesli jednak zamierzasz pozby¢ sie
kilku wrogow uwazaj - strzaty z broni styszane sg daleko i po dwéch oddanych strzatach przeciwnicy sg w
stanie cie namierzy¢. Najlepiej po kazdym oddanym strzale zmieniaj pozycje.

2. Przeciwnicy sg dos$¢ zmyslni - czesto zmieniajq pozycje, maja dos$¢ wysoka celno$é¢ (nawet na
najnizszym poziomie trudnosci), potrafig takze wykorzystywac¢ elementy otoczenia, dlatego nie nalezy
chowac sie chociazby za pojazdami, ktdre mogq eksplodowac.
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3. W niektérych przypadkach mozesz wykorzystaé¢ hatas (np. przelatujace samoloty, grzmoty itp.),
podczas ktérych widoczna jest biata ikona w gornej, srodkowej czesci ekranu. Pozwala to na zabodjstwa z
hatasliwej broni bez obaw, ze zostaniesz zlokalizowany. Oczywiscie, jesli kolega zabitego zobaczy jego
ciato, rozpocznie poszukiwania, jednak nie bedzie widziat skad nadleciata kula.

4. Nie obawiaj sie wszczyna¢ alarmy. Jesli przeciwnicy nie wiedza doktadnie gdzie jeste$ lub znudzi
ich poszukiwanie, stang sie na powrdt mato ostrozni. Zarazem nie wszyscy oponenci na mapie zostang
poinformowani o twojej obecnosci, wiec przechodzac do kolejnego obszaru nie musisz obawiaé sie
wypatrujgcych cie zotnierzy.
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Po kazdej misji zobaczysz podsumowanie z uzyskanych punktéw doswiadczenia za misje, oraz dodatkowe zastugi w
postaci baretek i medali

4. Kazde zabdjstwo jest punktowane. Dodatkowe punkty zdobywasz za strzaty w gltowe czy
wykonanie dodatkowych akcji, jak zabicie dwdch przeciwnikédw jedng kulg, zrzucenie na nich obiektéw lub
wysadzenie w powietrze oraz ciche zabdjstwa. Punkty pozwalajg podnie$¢ twoja range - ta zas umozliwia
odblokowanie dodatkowego ekwipunku, ktéry wybierasz na poczatku kazdej misji. Dodatkowe punkty
uzyskasz niszczac wrogie pojazdy.
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SPECIAL ITEMS

Sofe Code ©

W niektorych broniach masz mozliwos¢ zmiany amunicji na ttumigcg, ktéra dziata tak samo jak bron z ttumikiem

1. Nie kazda bron posiada ttumik. W takim przypadku po oddaniu strzatu, lokalni przeciwnicy styszac
go zostang zaalarmowani i przez chwile bedg rozglagdac sie za zagrozeniem. Jes$li oddasz dwa strzaty ze
snajperki pod rzad, z jednego miejsca, przeciwnicy bedg wiedzieé, gdzie sie znajdujesz i rozpoczng ostrzat
oraz bedg zblizac¢ sie do ciebie (mogg rowniez zosta¢ wezwane positki).

2. Z tego wzgledu bron z ttumikiem daje duza przewage. Lecz czy zawsze - ttumik mocno pogarsza
site ataku broni (nie dotyczy to jednak celnych strzatow w gtowe [jesli przeciwnik nie ma hetmu / trafisz w
niezastonietg czes¢ np. twarz / kark]). Bron z ttumikiem wykorzystuje standardowa amunicje (Regular
Ammo) do oddawania cichych strzatéw.

3. By by¢ najbardziej wszechstronnym wykorzystuj wyciszona amunicje (Suppressed Ammo)
dostepna (jesli posiadasz) w wyborze broni z kota wyboru, by uzyska¢ taki sam efekt wyttumienia. Jedyna
réznica wiec pomiedzy bronig z ttumikiem, a wykorzystaniem amunicji wyttumiajacej jest taka, ze owa
amunicja nie zawsze jest tatwa do znalezienia.
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Skradanie sie i ciche zabojstwa

1. Poza domysina postawa stojaca mozesz réowniez kucaé¢ oraz czotlgac sie. Pomaga to ukry¢ sie
za przeszkodami, lepiej celowa¢ oraz ciszej sie poruszac. Niestety, juz uzywajac kucania znacznie
zmniejsza sie twoja predkos¢. Bieganie kucajac jest efektywniejsze (cichsze) niz trucht w
postawie stojacej. Jesli jestes blisko przeciwnika mozesz dobiec do niego i wykonac szybki atak wrecz.
Dopoki przeciwnik nie zacznie krzycze¢ / strzela¢ / uzywaé gwizdka, sam fakt, Zze zostaniesz
zaobserwowany nie przeszkadza w wykonaniu perfekcyjnego cichego zabdjstwa.
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Mozesz zakradac sie do przeciwnikéw chowajgc sie w krzakach i za obiektami

2. Do ukrywania sie przed wrogiem mozesz wykorzysta¢ dowolne obiekty: skaty, drzewa, murki,
a czotgajac sie nawet nieréwnosci terenu. Takze miedzy krzewami jeste$ bezpieczny, chyba ze wzbudzites
podejrzenia i przeciwnik péjdzie je przeszukac (co rzadko sie zdarza).

3. Sam fakt bycia zaobserwowanym przez przeciwnika duzo nie mowi: gdy jeste$ widziany przez
wroga na ekranie pojawia sie zotta strzatka wskazujgca podejrzliwos¢. Dopdki nie wypetni sie kolorem
czerwonym, mozesz ukry¢ sie, a jesli przeciwnik zbliza sie do twojej pozycji - przemiesci¢ sie lub
przygotowac putapke.
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