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Spis tresci

Wprowadzenie

Sterowanie

PC

Xbox 360

PlayStation 3

Porady

Poziom trudnosci

Jak strzelaé

Akt 1 - Zanik tacznosci

Idz za Diazem i likwiduj wskazane cele

Niezauwazenie przedostan sie przez wioske

Dotrzyj do punktu obserwacyjnego, zlikwiduj wskazane cele i nie daj sie zauwazy¢
Podiéz C4

Wysadz zbiornik paliwa w ciezaréwce

Zlikwiduj nieprzyjaciot

Przeptyn przejsciem podziemnym i dostan sie do wiezy koscielnej

Oslaniaj oddziat szturmowy

Akt 1 - Znikad

Przejdz przez jaskinie do punktu obserwacyjnego

Zlokalizuj jenca

Oslaniaj oddziat szturmowy

Przejdz przez jaskinie na potudniowa strone kurortu

Zlikwiduj nieprzyjaciot na drodze

Niezauwazenie dojdz do gmachu obserwatorium

Niezauwazenie zlikwiduj wrogéw na jachcie

Zlikwiduj wrogoéw na plazy

Akt 1 — Wszyscy musza wrocic

Zlikwiduj wrogow na plazy

Niezauwazenie przedostan sie do bunkra

Niezauwazenie przedostan sie przez przyczotek

Zlikwiduj wrogich wartownikow

Zlikwiduj nieprzyjaciot w poblizu stacji

Oslaniaj Diaza

Akt 2 - Operacja Archaniot

Idz za Maddoksem

Zlikwiduj wrogéw na dworcu kolejowym

Podtéz C4 pod dziata przeciwlotnicze i zniszcz je

Akt 2 — Triumf sprawiedliwosci

Wejdz na trzecie pietro i zréb zdjecia

Idz za Merinowem

Ostaniaj Merinowa

Przedostan sie przez garaz

Przedostan sie przez park

Zlikwiduj Marko Vladicia

Akt 2 - Duchy Sarajewa

Odzyskaj swoéj ekwipunek

Ucieknij z budynku szkoty

Niezauwazenie dojdz do gmachu biblioteki

Przebij sie przez gmach biblioteki

Przedostan sie przez blok mieszkalny

Przejdz kanatami do parku

Niezauwazenie przedostan sie przez park

Dotrzyj do hotelu
Zlikwiduj Carla Maddoksa
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Dojdz do stanowiska telegraficznego 111

Akt 3 - Spalone mosty 113
Niezauwazenie odzyskaj bron 113
Zlikwiduj szperacz wraz z obstugg 116
Dojdz do punktu obserwacyjnego i zlikwiduj nieprzyjaciot 117
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Zlikwiduj nieprzyjaciot w swiatyni 123
Zlikwiduj wrogéw na placu 124
Idz za Diazem i likwiduj wskazane cele 127

Akt 3 - Zadnych niezalatwionych spraw 130
Idz za Diazem 130
Wysadz zbiornik paliwa 132
Podazaj tropem Maddoksa 133
Zlikwiduj obstuge mozdzierzy 135
Zlikwiduj elitarnych snajperow 136
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Wprowadzenie

Poradnik do gry Sniper: Ghost Warrior 2 zawiera doktadny opis przej$cia gtdwnej kampanii dla
pojedynczego gracza. Kazdy etap zostat ukonczony na najwyzszym poziomie trudnosci, dlatego
tez zawarte w solucji wskazéwki dotyczg ukonczenia gry w mozliwie cichy sposéb. Dodatkowo w
niniejszym poradniku znajdziesz opis i lokalizacje wszystkich sekretéw rozsianych w kazdej z
misji — drobne wskazéwki znajdujg sie wewnatrz gtéwnej czesci poradnika, za$ odpowiednie
rozdziaty zawierajg dodatkowo zilustrowang lokalizacje.

Poradnik sktada sie z elementow takich jak:
e Solucja gtéwnego watku fabularnego;
e Lokalizacja i opis wszystkich sekretédw (tancerki hula, tasmy filmowe, posazki Buddy);

e Osiggniecia;

Oznaczenia w poradniku:
Kolorem brazowym oznaczeni zostali przeciwnicy.

W nawiasach kwadratowych np. [120m] zostata podana odlegtos¢ od celu - jest to przyblizona
odlegtosc¢ i niekiedy zalezy od tego, z jakiego miejsca bedziesz oddawat strzat, lecz w wiekszosci
przypadkoéw lokacje sa niemalze z gory narzucane, wiec réznice nie powinny by¢ zbyt wielkie. Nie
zostata uwzgledniona sita wiatru, gdyz ta jest zmienna.

Artur ,, Arxel” Justyinski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

P C

Ruch

Poruszanie sie

Skok

Kucniecie

Lezenie

Zmiana pozycji

Sprint

Wolniejsze poruszanie

QUIDEIEY

Walka

Strzat

Celowanie

Przyblizenie / Oddalenie [podczas celowania]

Przetadowanie

Nastepna bron / Poprzednia bron
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Bron podstawowa

Bron pomocnicza

Ciche zabdjstwo / N6z

Wstrzymanie oddechu [podczas celowania]

CIEHENE

Interakcja

Czynnos¢

Lornetka

Noktowizor / Termowizja

Apteczka

LENE L

Wielu graczy

Rozmowa ogdlna

Rozmowa z druzyng

LINE)
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CELOWANIE
ARTECGZKA

[RUCHI/[SPRINT;
ODDEGH

PRZYBIIZENIE
NOKTOWIZOR

ODDALENIE

LORNET KA

Ruch
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ERZELADOWANIET/
CZYNNOSE

SKOK:

KAMERAY/,
CICHE}ZABOJSTWO

Poruszanie sie

Sprint

Rozgladanie sie

Skok

Zmiana pozycji
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