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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Sniper: Ghost Warrior zawiera kompletny opis przejscia kampanii dla
pojedynczego gracza. Wytluszczonym drukiem wyrdznitem kolejne cele w
poszczegdlnych misjach. Przy pomocy koloru czerwonego w tekscie oznaczone zostaty kolejne
obrazki. W drugiej czesci poradnika opisatem réwniez lokalizacje ukrytych informacji
wywiadowczych (laptopdéw), wzbogacajac ten opis o mapy, ktére pomogq fatwiej odnajdywac
poszczegdlne ,znajdzki”.

Pawet ,,PaZur76” Surowiec (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Misja 1 - Jeden strzat, jeden trup

Ta misja to jakby mate przedtuzenie tutoriala. W przerywniku filmowym (#1) twoja para
snajperska rozdzieli sie - obserwator zostanie na gorze (na skatach), skad bedzie miat lepszy
podglad sytuaciji, ty zas zejdziesz na doét z zadaniem . Obserwator
bedzie prowadzit cie za raczke przez radio.

[1] [2]

Ruszaj do przodu, drogg wskazywang przez kolejne biate kropki wyswietlajgce sie na ekranie (#2).
Mozesz zmieni¢ bron na wytlumiony pistolet, poruszaj sie cicho i ostroznie, jesli trzeba kucajac,
miej oczy dookota gtowy.

Po chwili ponownie odezwie sie obserwator kazac ci zdja¢ jednego z dwdch niedobruchdéw stojgcych
na rusztowaniu po lewej (#3). Konkretnie na sygnat swojego obserwatora (spottera) masz
odstrzeli¢ pana z lewej - w tym przypadku uzyj wyttumionego karabinu wyborowego. Spotter
potozy w tej samej chwili drugiego delikwenta.

Lot g g e Frdiem mé |

)

(3] (4]

Idz dalej przez te ruiny na znak spottera padajac i czotgajac sie kawatek (#4). Zastrzel gagatka,
ktory moze pojawic sie przed toba, gdy ponownie staniesz na réwne nogi.,
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Po krotkiej chwili twdj obserwator kaze ci sie ukry¢ w zaroslach przy drodze, zachowacd cisze i
przepuscic trzech gagatkdw, ktdrzy nadbiegng tym piaszczystym traktem. W gruncie rzeczy mozesz
tych trzech tobuzéw rozwali¢, kiedy ming twoja pozycje, rozrywajac ich na przyktad celnie
cisnietym granatem recznym (#5).

(5] [6]

Po chwili obserwator kaze ci zajac pozycje za murem kawateczek dalej, po lewej stronie drogi. Za
murem wida¢ kilku opryszkéw stojacych przy rozpalonym ognisku. Masz czeka¢ az sie rozejda, a
wtedy - na sygnat twojego spottera - przekrasé sie w prawo, przez drézke w jakie$ ruiny. Réwnie
dobrze mozesz jednak szybko rozerwac pandw przy ognisku kolejnym granatem recznym (#6).

A potem zastrzeli¢ kilku kolejnych zbirow nadbiegajacych w kierunku ogniska z lewej, jaka$
piaszczystg drozkg prowadzacq od ruin (#7). Postaraj sie wszakze dosy¢ szybko potozy¢ trupem
tych wszystkich siepaczy miejscowej junty wojskowej, tak by nie zdotali oni podnies¢ alarmu.

[7] (8]

Mozesz tez oczywiscie trzymac sie wskazdéwek twojego obserwatora, nie rozpoczynac strzelaniny, a
na jego sygnat przekrasc¢ sie przez drézke w ruiny na prawo od murku, za ktérym sie ukrytes.
Chwile potem usun po cichutku delikwenta, ktérego dojrzysz miedzy kolumnami (#8).
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Przekradaj sie przez te inkaskie ruiny caty czas poruszajac sie cicho i zachowujac czujnosc.
Generalnie powinienes unika¢ otwartej walki, ale nie powinno sie nic sta¢, jezeli narobisz troche
rabanu i sprzatniesz paru wrogoéow. Po wymianie ognia kuruj sie wbijajac w zyte szpryce z
medykamentami (#9).

(9] [10]

Zasuwaj drogq wskazywang na ekranie biatymi kropkami, mijajac z prawej strony jakies$ instalacje
fabryczne, tudziez rafinerie (#10). Mozesz sie im przyjrze¢ przez lunete swojego karabinu
wyborowego i pozdejmowac niedobruchéw na dachach budynkéw/konteneréw i na silosach. Nie
tykaj jednak opryszkéw stojacych w poblizu robotnikdow na piaszczystej drodze biegnacej przez
rafinerie. Zadanie polega teraz na

Podazajac na to spotkanie bedziesz musiat po cichu usungé jeszcze jednego wroga, stojacego w
trawie tytem do ciebie. To doskonata okazja by pocwiczy¢ troche walke nozem (#11). Zakradnij sie
za gtaz na wprost, zza niego wyceluj w tutdw lub teb opryszka i rzu¢ majcher. Mozesz tez
oczywiscie podkrasc sie cicho jeszcze dalej, by wbi¢ ostrze noza bojowego w miekkie ciatko ofiary.

[11] [12]

Po chwili bedziesz musiat zapozna¢ sie takze z innym elementem swojego ekwipunku - ling
zakonczong kotwicg. Stuzy ona do wspinania sie wyzej, np. na jakas skalng potke, jesli zajdzie taka
potrzeba, opuszczania sie z wysokosci, tudziez pokonywania rozpadlin. Wyjmij wiec rzeczong line
wciskajac klawisz 6, spdjrz w gore i LPM rzu¢ kotwice w kierunku czerwonego koéteczka
widocznego na jednym z konardw (#12). Jesli takiego koétka nie widzisz pochodz troche po okolicy
ze wzrokiem skierowanym do géry (uwazaj by nie potknac sie o jaki$ korzen i nie nadzia¢ na
kotwice ;-P) - kéteczko w koncu pojawi sie na konarze. Po zahaczeniu liny o konar wciggaj sie po
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niej przytrzymujac klawisze odpowiedzialne za poruszanie sie twojej postaci. Kiedy juz
przedostaniesz sie przez rozpadline i troche opuscisz wcisnij klawisz Spacji by pusci¢ line i
zeskoczy¢ na ziemie.

W koncu dotrzesz na miejsce spotkania z drugim cziowiekiem-krzakiem, czyli twoim obserwatorem
O’Neilem (#13).

[13] [14]

Z tej pozycji macie niezty podglad na instalacje rafinerii znajdujace sie ponizej (#14) - trwa w nich
spotkanie kilku waznych niedobruchdéw, m.in. generata Vasqueza z miejscowej junty wojskowej z
podstawionym przez Amerykandow agentem, niejakim Rodriguezem. Kolejne zadanie polega na

, W chwili, gdy otrzymasz dla tej akcji zielone s$wiattlo od
dowddztwa.

Czekajac na sygnat od dowddztwa, ktére to hasto zostanie wypowiedziane przez radio
pieszczotliwym gtosem mitej pani, nic chyba nie stoi na przeszkodzie, by po cichu zacza¢ juz
usuwac opryszkéw ochraniajacych spotkanie szych. Jednak tylko tych niedobruchdéw, ktorzy
zajmujg pozycje na silosach (#15), drewnianych wiezach strazniczych, badz patrolujq teren w
pojedynke, krecac sie gdzie$ na uboczu, z dala od ciekawskich oczu pozostatych siepaczy
miejscowego rezimu. Zdejmuj takich gagatkéw, jednego po drugim, ze swojej wyttumionej
snajperski. Wazne jest jednak, by trafiony nie osuwat sie na ziemie znajdujac sie w polu widzenia
innego zbira, ktéry najpewniej podniesie wéwczas raban!

[15] [16]

Kiedy otrzymasz zgode na odstrzelenie gtéwnej szyszki, czyli generata Vasqueza, spojrz przez
lunete w kierunku budyneczku ze $cianami pomalowanymi na zo6tty kolor. W oknie dostrzezesz
postac generalissimusa - wymierz w nig swojg pukawke (#16). Nie musisz celowac zbyt doktadnie
(np. w gtowe).

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ga_ebook

