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A
poradnik do gry

SMITE

Niniejszy poradnik do gry SMITE omawia wszystkie najwazniejsze funkcje gry i pomaga w poznaniu jej
podstaw. Niekiedy slang uzywany przez graczy w trakcie rozgrywki moze by¢ mylacy, szczegdlnie dla
poczatkujacych graczy, dlatego tez pierwszy rozdziat tego poradnika zawiera stowniczek dzieki ktéremu
gracz bedzie miat mozliwo$¢ zapoznania sie z najwazniejszymi zwrotami i pojeciami wystepujacymi w
grze. Rozdziat drugi w szczegdtowy sposdb objasnia podstawy rozgrywki, takie jak: sterowanie Bogiem,
korzystanie z Wardow do utrzymania wizji na mapie, farmienie itd. W kolejnym rozdziale gracz bedzie
miat mozliwo$¢ zapoznania sie ze wszystkimi dostepnymi trybami gry, a takze z rodzajami rozgrywek,
ktore w tych trybach wystepuja. W rozdziale tym znajduje sie rdwniez szczegdtowy opis najwazniejszych
celéw do zdobycia na poszczegdélnej mapie, jak i porady, ktére mogg przydac sie w trakcie trwania
rozgrywki. Rownie istotng kwestig sa bohaterowie, ktorym zostat poswiecony kolejny rozdziat tego
poradnika. W rozdziale tym gracz bedzie mdgt zapoznac sie z dostepnymi rodzajami Bogow, ich funkcjami
w druzynie, mocnymi i stabymi stronami poszczegdlnych rodzajow Bogdéw. W nastepnym rozdziale
niniejszego poradnika mozna znalez¢ informacje na temat okreslonej roli Bogdw w druzynie i
szczeg6towym ich opisaniu. Co wiecej, opisana zostata tutaj réwniez darmowa rotacja Bogdéw, jak i
mozliwos$¢ otrzymania 5 Bogéw na start za darmo, czyli co$ na czym kazdy poczatkujacy gracz bedzie
bazowat. Po zapoznaniu sie ze wszystkimi informacjami na temat Bogéw warto zajrze¢ do kolejnego
rozdziatu w ktédrym opisani sa herosi polecani na start. Gra tymi bohaterami nie sprawi duzych
probleméw poczatkujacemu graczowi, a na pewno przysporzy wiele frajdy i pomoze w poznaniu podstaw
rozgrywki. W poradniku wyjasniono réwniez najwazniejsze funkcje gtdéwnego klienta gry, jak i interfejs
rozgrywki. Catos¢ uzupetniona zostata o szczegétowe mini mapy, na ktérych zaznaczone sa najwazniejsze
cele do zdobycia w trakcie trwania rozgrywki.

Zawartosc¢ poradnika do gry SMITE:

e szczegoOtowe omowienie podstaw rozgrywki (sterowanie bohaterem, walka, dbanie o wizje na
mapie, farmienie)

e omdwienie rodzajow Bogdw i ich roli w druzynie
e opis Bogow polecanych na start

e wyczerpujace omowienie wszystkich dostepnych trybdw rozgrywki wraz ze szczegdtowymi
mapkami

e zadania codziennie i mozliwe nagrody do zdobycia
e opis wszystkich najwazniejszych funkcji klienta gry
e opis interfejsu wraz z objasnieniami

tukasz "qwert" Telesinski (www.gry-online.pl)
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Stowniczek

Niniejszy stowniczek zawiera zwroty i skroty uzywane w poradniku, jak i w trakcie trwania samej
rozgrywki. Poznanie ich znacznie utatwi komunikacje w druzynie, a przede wszystkim jg przy$pieszy. Nie
zawsze jest czas, aby budowacd sktadne zdania podczas trwajacej walki wiec skroty zdecydowanie utatwig
zycie. Stowniczek, dla tatwiejszej orientacji, zostat stworzony w kolejnosci alfabetycznej.

AA (Auto Attack) - Atak automatyczny, ktéry bohater wykona po kliknieciu PPM na cel.
AD (Attack Damage) - Obrazenia fizyczne, ktére nasza posta¢ wyrzadza za pomoca atakow.

AFK (Away From Keyboard) - Okreslenie, ktére uzywa sie w momencie gdy na chwile trzeba przerwac
rozgrywke i pozostawi¢ posta¢ samg sobie. Okreslenie to ma réwniez negatywna forme w przypadku, gdy
ktorys z graczy po prostu przestaje graé, a tym samym jest AFK.

AOE (Area of Effect) - Dziatanie umiejetnosci na pewnym obszarze (np. Lodowa Nawatnica u Arthasa).
AS (Attak Speed) - Predkos$¢ ataku bohatera.

Aura - Bonusowy efekt, ktory swoim dziataniem obejmuje czesto réwniez cztonkdw druzyny, np. aura z
dodatkowym bonusem do szybkosci ataku.

BG (Bad Game) - Skrétu BG uzywa sie przewaznie po skonczonej rozgrywce, aby wyrazi¢ swoje
niezadowolenie z wyniku, np. przez to, ze ktorys z sojusznikow odtgczyt sie od rozgrywki i cata druzyna
zmuszona bytfa grac¢ 4 na 5.

Bot - Nazwa dolnej alejki na mapie.
BRB (Be Right Back) - Zaraz wracam.
Brush - Zarosla, ktore rozmieszczone sq w réznych miejscach mapy.

Buff - Bonus zmieniajacy statystyki naszej postaci i utrzymujacy sie przez pewien czas, np. buff do
szybkosci ataku Reynara.

Build - Okreslone zestawienie umiejetnosci i przedmiotéw dla danego bohatera
Burst - Zadanie ogromnej ilosci obrazen w jak najkrétszym czasie

Carry - Bohaterowie, ktdrzy na poczatku rozgrywki sg nieco stabsi wiec wymagaja wzmocnienia poprzez
odpowiednig farme i zdobywanie zabdjstw

CC (Crowd Control) - Okreslenie to oznacza wszystkie efekty, ktore ograniczajg kontrole nad postacig,
jak np. strach, ogtuszenie, spowolnienie, podrzucenie itd.

CD (Cooldown) - Czas schtodzenia (odnowienia sie) danej umiejetnosci.

Daily quest - Czyli codzienne zadania, ktére gracz moze wykonywac, aby zarobi¢ troche waluty w grze -
favor. Po wykonaniu zadania z danego dnia nastepne otrzymasz dopiero w kolejnym dniu.

Def (defend) - oznacza przejscie do defensywy czyli bronienie jakiego$ punktu na mapie, np. wiezy lub
feniksa

DC (Disconnect) - Odtaczenie sie z gracza z rozgrywki.
DMG (Damage) - Skroét, ktéry oznacza zadawane obrazenia.
DoT (Damage Over Time) - obrazenia zadawane przez pewien okres czasu

Feeder - Okreslenie dla gracza, ktéry feeduje ("karmi") przeciwny team poprzez ciggte giniecie na ich
korzyscC. kaczy sie z tym pojecie "Fed", czyli "Nakarmiony", ktore okresla gracza, ktéry ma na koncie duzg
ilo$¢ zabdjstw
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Focus - oznacza skupienie sie na konkretnym przeciwniku lub zabudowaniu, np. focus gracz XXX

Gank - Okreslenie na pomoc teamu w zabiciu przeciwnika. Jesli piszemy do kogos$ zeby zaatakowat
wroga na naszej linii to wtedy prosimy o gank.

GG (Good Game) - Skrétu GG uzywa sie przewaznie po skonczonej rozgrywce, aby podziekowac
przeciwnikom i sojusznikom za gre.

GJ (Good Job) - Jesli ktérys z sojusznikdw dobrze spisat sie w ktdrej$ akcji, warto nagrodzi¢ go krétkim
GJ - Dobra Robota!

GL (Good Luck) - Skrét, ktérego uzywa sie na poczatku rozgrywki, aby zyczy¢ przeciwnikom i
sojusznikom szczescia w grze.

God - Bdg

HF (Have Fun) - HF uzywa sie na poczatku rozgrywki, przewaznie razem z GL, aby wszyscy wyrazié
nadzieje, ze wszyscy beda czerpac przyjemnosc z gry.

Kite'owanie - Kite'owaé, oznacza utrzymywaé przeciwnika na dystans w taki sposdb, aby nie mdgt
zblizy¢ sie na tyle do naszej postaci, aby skutecznie prowadzi¢ wymiane.

Leaver - Okreslenie dla gracza, ktory opuscit trwajaca rozgrywke i juz do niej nie wrocit.

Harass - Konsekwentne nekanie przeciwnika atakami, ktére majg na celu zburzenie jego morale i
obnizenie paska zdrowia.

Lane - Linia, alejka, ktérych na mapie znajdujq sie trzy.

MIA (Miss in Action) - Oznacza, ze kogo$ aktualnie nie ma na danej linii.
MID - Nazwa dla $rodkowej alejki na mapie.

MOUNT - Czyli wierzchowiec na ktdrym mozna poruszac sie po mapie.

MS (Movement Speed) - Oznacza szybkos$¢ poruszania sie.

Noob - Niezbyt mite i naduzywane okreslenie w stosunku do graczy, ktdéry nie potrafia zachowad sie w
czasie gry i celowo utrudniajq zycie innym. Czesto mylone z pojeciem Newbie.

Newbie - Okreslenie na gracza, ktory dopiero rozpoczyna swojg przygode z dang gra.

OOM (Out Of Mana) - Gracze w ten sposob informujg druzyne, ze nie posiadajg many, aby dalej moc
korzysta¢ z umiejetnosci.

OP (Overpowered) - Okreslenie stosowane wzgledem postaci, ktére aktualnie sg znacznie silniejsze od
innych i wymagaja zbalansowania.

Passive - Pasywna umiejetnos¢ postaci.

RE (Return) - Okreslenie uzywane w przypadku, gdy po zgubieniu przeciwnika z pola widzenia, wrdcit on
na swojg pozycje.

Root - Negatywny efekt, ktédry uniemozliwia poruszanie sie bohaterowi
Silence - Negatywny efekt, ktéry uniemozliwia korzystanie z jakiejkolwiek umiejetnosci, ucisza dany cel.

Skillshot - Umiejetnos¢, ktéra wymaga pewnej zrecznosci i recznego nacelowania, aby trafi¢ w
przeciwnika.

Skin - Oznacza dodatkowg skorke dla naszej postaci, ktéra mozna kupic¢ za prawdziwe pienigdze.
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SS - Skrot od "Miss", ktory oznacza to samo co MIA.
Stun - Ogtuszenie, ktére obezwtadnia przeciwnika i uniemozliwia podjecie jakiejkolwiek akciji.

Support - Okreslenie na bohaterow wspomagajacych druzyne dodatkowymi efektami: aurami, leczeniem
itd.

Suppresion - Negatywny efekt, ktéry uniemozliwia uzywanie umiejetnosci przez bohatera.

Tank - Postaé, ktorej zadaniem jest skupienie na sobie atakéw wroga i przyjmowanie obrazen, jak i
rozpraszanie przeciwnikdw, aby druzyna mogta atakowac.

TBH (To Be Honest) - Bedac szczerym. Skrétu uzywa sie do wyrazenia szczerej opinii na dany temat.
TOP - Nazwa dla gérnej alejki na mapie.
TP - Teleport.

Taunt (Kpina, Prowokacja) - Negatywny efekt, ktory prowokuje cel do atakowania postaci, ktéra uzyta
takiej umiejetnosci. Sprowokowany bohater traci kontrole nad postacig na czas trwania taunta.
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Jak zaczac?

Objasnienia funkcji klienta gry

Zanim wyruszysz na podbdéj w SMITE warto zapoznac sie z funkcjami, ktére oferuje klient gry. Ikonek
jest naprawde cata masa, a wzig¢ pojawiajg sie nowe wiec warto poswieci¢ chwile, aby dobrze
zorientowacé sie w sytuacji. Na poczatku pewnie ciezko bedzie Ci sie odnalez¢, ale wprawa przyjdzie z
czasem. W zakfadkach dostepnych z poziomu klienta gry mozna znalez¢ bardzo duzo informacji, a takze
dowiedzie¢ sie czego$ o samem grze, jak i mitologii.

K
I

Gtoéwny ekran gry

Z poziomu gtéwnego ekranu gry mozna uzyskacé duzo ciekawych informacji. Miedzy innymi przeczytac co
nowego pojawito sie w grze, jak np. nowa mapa, skoérki lub nowy Bdg. Co wiecej, z gtdwnego ekranu gry
mozna odwiedzi¢ profil gracza, sklep lub rozpoczaé¢ rozgrywke. Ponizej opisane sg poszczegdlne funkcje
gtdbwnego ekranu gry.
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