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Wprowadzenie

Poradnik do Singularity zawiera kompletny opis przejscia gry, wraz z lokalizacjg wszystkich

, , , czy . Potozenie
kazdego z nich zostato szczegdtowo opisane i zilustrowane odpowiednimi obrazkami. Znalazto sie
réowniez miejsce na wyjasnienie taktyk niezbednych do pokonania silniejszych przeciwnikéw, a na
koncu tekstu umieszczono wykaz wszystkich dostepnych w modyfikatorze ulepszen.

W celu utatwienia korzystania z poradnika, wprowadzone zostaty réznokolorowe czcionki, oraz
specjalne oznaczenia.

Legenda:

[1], [2] - znaki odwotujace do znajdujacych sie nad tekstem screendéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

- wystepujace w grze notatki, fiolki E99, technologie E99, technologie
broni, schematy UMC, bio-wzory, pakiety medyczne oraz amunicja.

Kolor brazowy - pojawiajacych sie w grze bronie.
Kolor zielony - atuty, ulepszenia, umiejetnosci.

Michat ,,Kwis¢” Chwistek
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Opis przejscia

Dzielnica Robotnicza

KATOAGA, MORLE DCHOCKIE
MIZJA ROTPOTHAWCIA USMC
KAYPTOMIM: "SPAATAN™

Naszg przygode z Singularity zaczynamy na pokfadzie amerykanskiego helikoptera [1]. Po krotkiej
cut-scence maszyna rozbija sie, a my wyladujemy bezbronni na wyspie Katorga 12 [2].

Na miejscu ruszamy przed siebie omijajac ptongce wrak $migtowca. Zaraz naprzeciwko drewnianej
konstrukcji, ktora zawali sie na naszych oczach [1], znajdziemy pierwszg [2], a kilka
krokow dalej
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Chwile pdzniej ustyszymy dowddce. Rozkaze nam udaé sie do punktu zbornego. Na gruzach tuz
przed nami, znajdziemy pierwszy [1]. Uzywamy go wciskajac H. Po zebraniu
przedmiotu udajemy sie $ciezkg na gore [2].

Czeka tam na nas kolejny i wejscie do opuszczonej rosyjskiej bazy [1].
Przeszukiwanie budynku rozpoczynamy od ORAZ z prawej strony [2].

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07fp_ebook

Singularity — Poradnik GRY-OnLine

[1] mozemy uzywamy trzykrotnie, zeby poznac wszystkie informacje o . Po jego
wystuchaniu idziemy do $ciany naprzeciwko, gdzie lezy kolejna [2].

Jezeli chcemy poznac¢ wiecej informacji o Katordze 12, podchodzimy do mapy terenu [1]
znajdujacej sie za popiersiem Stalina. Uzywajac zamontowanych na niej tabliczek, poznamy
dokfadnie rosyjska wyspe. Kawatek dalej mozemy rowniez obejrze¢ krétki filmik propagandowy
przeznaczony dla nowoprzybytych mieszkancow [2].
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Po jego obejrzeniu ruszamy dalej, jedynym dostepnym korytarzem [1]. Chwile pdzniej ponownie
odezwie sie Devlin, rozkazujgc nam udac¢ sie do wiezy radiowej. Podazajac caty czas prosto,
dojdziemy do blokujacej przejécie drewnianej deski. Zeby ja zniszczyé uzywamy Srodkowego
przycisku myszy. Po wykonaniu tej prostej czynnosci, wciskamy C i pochyleni przechodzimy przez
waski otwor obok. [2] Z drugiej strony prostujemy sie, uzywajac przycisku SPACII.

o R R s

Gdy przejdziemy kolejne dwa kroki, bedziemy s$wiadkami pierwszej scenki z przeszitosci.
Zobaczymy rosyjskiego badacza uderzajacego w szybe i probujacego sie wydostac¢ z pomieszczenia
[1]. Niestety nie jesteSmy mu w stanie pomoc. Po filmiku biegniemy caty czas prosto pobliskim
korytarzem i otwieramy drzwi na jego koncu [2].
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