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Wprowadzenie

Oddaje w Wasze rece poradnik do pierwszej czesci gry SiN Episodes, zatytutowanej Emergence.
Oprocz drobiazgowej solucji, okraszonej duzg liczbg zdjeé, znajdziecie tutaj réwniez odrebng, petng
liste wszystkich ukrytych lokacji, opis broni oraz kilka poréd ogdlnych, zwigzanych z
najistotniejszymi aspektami rozgrywki: dziataniem mutagenéw, leczeniem i walka.
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Bronie

MAGNUM - Podstawowa pukawka na wyposazeniu oddziatu -
otrzymasz ja w dokach od Jessiki Cannon. Bron ta ma
mnostwo zalet, do ktérych przede wszystkim zalicza sie
szybkostrzelno$¢ oraz duza celno$¢ (jest doskonata do
razenia wroga na dtugi dystans). Niestety, wypluwane kule
cechuja sie niewielkg sitg razenia. Alternatywny atak przy
pomocy Magnum powoduje wystrzelenie pocisku
energetycznego (podobnego do Railguna), ktéry potrafi razi¢
wrogow stojacych w jednej linii. Bez problemu ktadzie on
pokotem zwyktych Zotnierzy i zmutowane stworki. Promien
likwiduje tez od razu stacjonarne karabiny maszynowe.

SCATTERGUN - Najprosciej rzecz ujmujgc jest to SiN-owy
odpowiednik zwyktej strzelby. Wypluwane pociski majg duzy
rozrzut, dzieki czemu nie sprawdza sie w eksterminacji
wrogow na duzych dystansach. Jest za to znakomita podczas
eliminowania blisko stojacych przeciwnikdw - potrafi
wyrzadzi¢ prawdziwe spustoszenie w ciasnych korytarzach i
tunelach. Alternatywny atak pozwala na wyplucie kilku
ostrych pociskéw, ktore zadajg powazne obrazenia wrogom.
Istotne w ich wypadku jest to, ze potrafia odbija¢ sie od
$cian.

ASSAULT RIFLE - Karabin maszynowy z magazynkiem
mieszczacym 45 pociskdw. Pozwala na prowadzenie ognia
ciggtego - niestety, w trakcie ostrzatu trudno zapanowac¢ nad
prawidtowym utrzymaniem broni, co czyni jg troche niecelna.
Doskonata do eliminowania grup Zzotnierzy, zwtaszcza jesli
uzywamy celownika optycznego. Wéwczas tatwiej celowac, w
dodatku nie ma problemu z eksterminacjq dalej potozonych
celéw. Alternatywny atak to  wyrzucenie tadunku
wybuchowego (jak w granatniku), ktéry zadaje spore
obrazenia. Niestety, ilos¢ dodatkowych pociskow jest zwykle
bardzo ograniczona.

FRAG GRENADE - Blade moze nosi¢ przy sobie maksymalnie
pie¢ grantow. Nie masz zadnego wptywu na site rzutu,
mozesz jedynie skierowac tadunek w wybranym kierunku.
Skuteczne uzywanie granatéw wymaga c¢wiczen. Sa one
bardzo lekkie, dlatego podczas rzutu czesto nie znajdq sie
doktadnie w tym miejscu, w ktérym chcieliSmy je umiescic.
Wybuch zadaje spore obrazenia i pozwala na przerzedzenie
grupy przeciwnikdw. Dobrze mie¢ je w zapasie, cho¢ w
kwestii otrzymanego efektu czesto pozostawiajg wiele do
zyczenia.
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Porady ogdlne

Mutagen

W trakcie eksploracji kompleksu U4 po raz pierwszy natkniesz sie na zielone zbiorniki z mutagenem
- niebezpieczng substancjg, za pomocg ktdrej SinTEK eksperymentuje z potworami. Zniszczenie
pojemnika powoduje pojawienie sie chmury, ktéra jest dla Ciebie szczegdlnie niebezpieczna.
Dtuzsze przebywanie w zagrozonej strefie powoduje nie tylko zaburzenia wzroku, ale réwniez
spowolnienie reakcji. Jedli pasek niebezpieczenstwa osiggnie maksimum, Blade zacznie
systematycznie traci¢ energie.

Pojemniki z mutagenem mozna wykorzysta¢ na swoja korzys$¢, gdyz na dziatanie specyfiku sg
réwniez podatni zotnierze wroga. Zbiornikami mozna rzuca¢ z wiekszych wysokosci, a nastepnie
niszczy¢ je jednym, celnym strzatem.

Leczenie

Oproécz apteczek, ktéore mozna czasem zabrac z ciat zabitych wrogow, w SiN Episodes: Emergence
spotkamy rowniez specjalne punkty leczenia. Ilos¢ niebieskiej substancji (to wtasnie ona powoduje
regeneracje) jaka mozemy uzyskac z jednej stacji, jest uzalezniona od stanu wtozonych do niej
kanistréw. Puste pojemniki mozna wyrzucaé, a nastepnie wktada¢ nowe - petne.

Warto pamietaé, ze zniszczenie kanistra powoduje pojawienie sie niebieskiej chmury. Jesli
znajdziemy sie w jej zasiegu, réwniez odzyskamy stracong energie (jej ilos¢ jest jednak
nieporéwnywalnie mniejsza niz w przypadku uzycia kanistréw w stacjach).

Walka

Program na biezaco dostosowuje ilo$¢ atakujgcych Cie przeciwnikéw do Twojego poziomu gry. Jesli
zaliczasz caty czas strzaty w gtowe, a z pojedynkdéw z kilkoma wrogami naraz wychodzisz niemal
bez szwanku, gra stanie sie trudniejsza. Oczywiscie dziata to réwniez w drugq strone - jesli
wybitnie sobie nie radzisz, program stanie sie tatwiejszy, np. poprzez wymiane niektorych
przeciwnikow na stabsze jednostki.

Zeby odnosi¢ sukces w pojedynkach strzeleckich, nie wystarczy biec przed siebie z natadowang
strzelba. W SiN Episodes: Emergence nie istnieje pojecie zbroi, dlatego tez nie mozna zmniejszy¢
utraty energii wskutek postrzatdow. Z racji tego, ze przeciwnicy atakujg w grupach, lepiej jest
poczeka¢ w bezpiecznym miejscu i wystrzela¢ kolejno wrogéw, niz przechodzi¢ do frontalnego
ataku.
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Opis przejscia

Emergence

Gre rozpoczynasz na stole operacyjnym w towarzystwie pieknej Elexis oraz trzesacego miastem
Freeport, Viktora Radeka. Poczekaj cierpliwie, az Twoi oprawcy przestang dyskutowac. Do osrodka
wpadnie oddziat HardCorps z Jessicg Cannon na czele.

Odzyskawszy nad bohaterem, udaj sie postusznie za Twojg wybawicielkg (#1). W chwili obecnej nie
dysponujesz zadng bronig, dlatego tez strzelanie do wrogow pozostaw Jessice. Po krotkiej
wedréwce korytarzami niszczonego osrodka, znajdziecie sie na parkingu. Podejdz do samochodu
(#2), otwodrz drzwi od strony pasazera i przygotuj sie na eskapade po miescie.

Po krotkiej jezdzie, znajdziesz sie w poblizu magazynow (#3). Jessica zleci Ci pierwsze zadanie,
polegajace na odnalezieniu Garrisona - cziowieka, ktéry z pewnoscig pomoze Ci w schwytaniu
Radeka. Idz w kierunku dwoch technikéw i skre¢ w lewo, tuz obok wdzka widtowego (#4). Chwile
pozniej trafisz do wtasciwej czesci dokow.
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Docks - Trapped

Tuz za rogiem (#5) spotkasz Martina, prawg reke Garrisona. Poczekaj, az mezczyzna wygtosi krotki
monolog, a nastepnie skorzystaj z otwartych przez niego wrét. IdZz przed siebie, jedyna dostepna
droga. Po krotkiej wedrowce staniesz przed obliczem cztowieka (#6), ktérego szukasz.

Pogawedke przerwie atak zotnierzy wroga. Poczekaj, az dwie palace sie beczki wybuchng i ruszaj w
kierunku kontenera. Wyrwa w deskach (#7) odstoni przejscie na nizszy poziom. Skocz w dét.

Oponenci bedg prébowac Cie zabi¢, dlatego biegnij naprzdd, nie ogladajac sie za siebie. Napotkane
przeszkody w postaci belek przeskakuj lub schylaj sie pod nimi. Szalencza ucieczka zakonczy sie w
duzej sali, gdzie zndéw zobaczysz Jessike Cannon. Zlokalizuj drabine (#8) i wdrap sie po niej na

gore.
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