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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do strzelaniny ShellShock 2: Sciezki krwi. Tekst ten skiada sie z
bardzo szczegdtowego opisu przejscia wszystkich dziesieciu poziomdw, stanowigcych kampanie dla
pojedynczego gracza. W opisie kazdej misji duzo uwagi poswiecam omoéwieniu zadan oraz
skutecznych metod eliminacji wrogéw, a takze podaje lokalizacje zapaséw. Ich odnajdywanie moze
z racji ograniczonej ilosci amunicji okazac¢ sie bardzo cenne. Powodzenia i mitej gry!

Stranger
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Zadanie 1 - Ucieknij z baru

Po zakonczeniu scenki przerywnikowej ruszaj prosto. Nie mozesz pozostaé¢ dtuzej w jednym
miejscu, bo stopniowo zaczatby$ odnosi¢ obrazenia. Na nizszych poziomach trudnosci nie jest to
jeszcze tak widoczne, ale na najwyzszym juz zdecydowanie tak. Docelowo musisz dotrze¢ do
pokazanych na screenie [#1] schoddw. Skieruj sie na gore.

[#1]
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Przechodz przez kolejne pomieszczenia az dotrzesz do miejsca, w ktorym na jednym ze
sojusznikéw dokonana zostanie egzekucja. Musisz tu wzig¢ udziat w mini-grze, polegajacej na
wciskaniu klawiszy wyswietlanych na ekranie [#2] i pobieranych z puli WSAD. Na szczescie jesli
sie pomylisz, bedziesz mdgt sprébowac ponownie, wciskajgac nieco inng kombinacje. Liczba klawiszy
z kazdego wyswietlanego zestawu uzalezniona jest od wybranego na starcie etapu poziomu
trudnoséci. Pokonaj w taki wtasnie sposdb pierwszego przeciwnika.

[#2]

Po wygranym pojedynku mozesz zabrac¢ lezgcq przy przeciwniku maczete [#3] i w tym celu musisz
wcisngé SPACJE. Tyczy sie to tez niestety zbierania wszystkich innych przedmiotdéw, ktore
odnajdziesz w przysztosci. Za kazdym razem ,manualnie” musisz podnies¢ kazdy interesujacy Cie
obiekt. Ruszaj w strone przejscia, z ktory wybiegt zabity przeciwnik. Po przedostaniu sie na
powierzchnie obejrzyj nowg scenke przerywnikowa.
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Zadanie 2 - Dogon Griffina

Zignoruj widoczng przed Tobg bramke i skieruj sie do wnetrza prawego budynku. W tym przypadku
omin drzwi, do ktérych dobijajg sie zotnierze sit wroga i skorzystaj z pokazanych na screenie [#4]
schodow. Na gorze bedziesz swiadkiem kolejnej dtuzszej scenki przerywnikowej. Po jej zakoriczeniu
koniecznie podnie$ z ziemi pistolet. Wracaj na dét i skorzystaj z przejscia, ktére teraz jest juz
dostepne.
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[#4]
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Zadanie 3 - Spotkaj sie z druzyna w budynku starej
szkoty

Mozesz juz wyj$¢ na zewnagtrz. Uwazaj na pojedynczego przeciwnika, na ktorego wkrotce
wpadniesz. Pamietaj, ze za kazdym razem warto celowaé¢ w gtowy wrogow, zwiaszcza jesli nie
dysponujesz duzg iloécig amunicji. Wkrotce ostrzelany zostaniesz przy bramce. Nie odpowiadaj
ogniem, a zamiast tego udaj sie w strone pokazanej na screenie [#5] alejki.

[#5]

Podazaj caty czas prosto. Warto tu korzystaé z latarki, aktywowanej klawiszem T. Zignoruj
sojusznika, ktéry zabity zostanie na jednym z wyzszych pieter budynku i skieruj sie w strone
niewielkiego tunelu. Po dotarciu w nowe miejsce nie czekaj az sojuszniczy zotnierz zostanie
zastrzelony, tylko od razu zabierz z ziemi Katasznikowa [#6].
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