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Wstep

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ShellShock: Nam'67. Tradycyjnie juz, zanim skierujesz sie
do wilasciwego opisu przejsécia, radzitbym zapoznal sie z umieszczonymi w kolejnym rozdziale
poradami. Jest to szczegdlnie wskazane, jesli nie miate$ do tej pory kontaktu z podobnymi tytutami
(ze szczegoélnym uwzglednieniem serii Vietcong). Pomimo tego, iz ShellShock nie jest az tak
wymagajacy jak produkcja Illusion Softworks, to mimo wszystko mniej doswiadczeni gracze mogq
mie¢ troche problemoéw z jego ukonczeniem.

Zapraszam do zapoznania sie z tekstem,

Jacek ,Stranger” Hatas
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Cenne rady

Oto kilka najwazniejszych rzeczy, o ktérych warto pamieta¢ podczas przechodzenia gry.

Jesli nie ma takiej koniecznosci nie $piesz sie, wykonuj niewielkie kroki, rozgladaj sie;
dobrze jest miec przez caty czas miec zataczony przyblizony widok (zza ramienia), dzieki
ktéremu sprawniej mozna eliminowac nadbiegajacych przeciwnikow.

Miej na uwadze to, ze sterowanie w grze jest dalekie od ideatu, niejednokrotnie zdziwisz sie
zapewne, iz skierowana w strone przeciwnika seria z karabinu maszynowego nie zabije go
czy wrecz nie dosiegnie.

Dodatkowym utrudnieniem jest brak mozliwosci dokonywania save'déw w dowolnym
momencie; pewnym wybawieniem sg checkpointy, do ktérych w przypadku odniesienia
porazki mozna wréci¢; mimo wszystko dobrze jest jednak pamietac, ze przegrana wigze sie
z koniecznoscig powtarzania pewnej czesci etapu.

Uwazaj na kolegoéw z zespotu, ktdrzy nie sg zbyt inteligentni i czesto sami pchajg Ci sie pod
lufe.

W miare mozliwosci czesto korzystaj z granatow, w Vietcongu nie odgrywaty one zbyt duzej
roli, w ShellShocku, gtdwnie z racji mniejszych przestrzeni, w pewnych miejscach okazujq
sie bezcenne.

Pamietaj o tym, aby zabiera¢ pozostawiane przez wrogdw magazynki, gdyz w przeciwnym
przypadku bardzo szybko mozesz skonczy¢ zabawe, na przyktad z powodu braku
zapasowej amunicji.

Korzystaj z tego, ze sterowana posta¢ moze kucngé czy wrecz potozy¢ sie na ziemi,
przeciwnikom bedzie Cie wtedy o wiele trudniej trafic.

Warto badac ciata polegtych wrogdw w poszukiwaniu dodatkowych przedmiotéw, np.
niesmiertlenikdw; przedmioty te mozna wymieni¢ na co$ cenniejszego podczas wizyty w
obozie.
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Solucja

Misja 01 - First Kill
NOWY CEL: FOLLOW O'BRIEN [BIEGNIJ ZA DOWODCA]

Wykorzystaj wolng chwile, aby zapozna¢ sie ze
sterowaniem gtdwng postacig a takze
podstawowymi czynnosciami, ktére moze ona
wykonac¢. Nie musisz sie $pieszy¢, dopdki nie
pobiegniesz za reszta druzyny fabuta nie posunie sie
do przodu.

Gra co pewien czas bedzie wyswietlata informacje

odnosnie tego, co Twoja posta¢c moze zrobic

(przyjmowanie  réznorakich  pozycji, zamiana

PRESS O TO TOGGLE AETWERH CROUCH AMD . ) . L. . )

BTANDING aktualnie posiadanej broni itp.). Nie masz szans sig

zgubi¢, albowiem do celu prowadzi wytacznie jedna
droga. :-)

Po dotarciu do porozrywanych ciat (widoczne na
screenie) zatrzymaj sie na chwile. Jesli chcesz,
mozesz zmieni¢ aktualnie posiadany karabin
maszynowy na co$ innego. Pamietaj na przyszitos¢,
aby ZAWSZE badaé¢ ciata polegtych zotnierzy,
mozesz znalez¢ nowe typy broni, amunicje, a takze
istotne dla poprawienia konncowego wyniku trofea.
Jeden z martwych wojakéw bedzie przy sobie miat
powolny, ale bardzo celny karabin. Mozesz go
zabraé. Ruszaj dalej.

Przygotuj sie, bo po dotarciu do rzeki wpadniesz na
pierwszych wrogdéw. Na szczescie nie beda oni
stanowili dla Ciebie zbyt duzego zagrozenia a to
dlatego, iz bedg réwnoczesnie atakowani przez inng
ekipe. Jesli chcesz, mozesz mimo tego sprobowac
wyeliminowaé kilku przeciwnikéw, s$wietnie nadaje
sie do tego celu zebrany wczesniej karabin
(koniecznie musisz mie¢ zataczone przyblizenie
obrazu).
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Nawet jesli nie bedziesz jeszcze sobie radzit z
eliminowaniem wrogich zotnierzy, nie masz sie
specjalnie czym martwié. Po kilku chwilach cata
okolica zostanie zbombardowana. Skieruj sie w
strone rzeki i zbadaj ciata polegtych zotnierzy. Nie
zapominaj o zbieraniu amunicji i cennych trofedw,
jesli to konieczne zaczekaj na reszte druzyny (tej, z
ktérg zaczynates misje).

Jesli masz takg mozliwos$é¢, ponownie zdobadz dobry
karabin maszynowy albowiem w najblizszej
przysztoéci bedziesz musiat radzi¢ sobie z licznymi
grupami przeciwnikow, ktérzy beda pojawiali sie
niedaleko Twojej druzyny. Ruszaj za resztg w strone
gor (mozesz po drodze badaé okolice, ale nie
znajdziesz raczej nic ciekawego).

Po dotarciu do widocznego na screenie miejsca,
zatrzymaj sie. Odczekaj chwile, a zaczng nadbiegac
pierwsi przeciwnicy. W moim przekonaniu najlepiej
jest rzuci¢ w ich strone kilkoma granatami, a
nastepnie podbiec blizej i osobiscie wykonczy¢ tych,
ktorzy przezyli pierwszy atak. Ponownie zaczekaj na
reszte druzyny i ruszajcie dalej.

Kieruj sie caty czas jedyna mozliwg $ciezka. Nie
bedziesz miat niestety zbyt wielu okazji, aby
dokfadnie wycelowac¢ w przeciwnikow. Najlepiej jest
wiec posyla¢ w strone kazdego wroga serie co
najmniej 6-8 pociskow.
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Po dotarciu do widocznej na screenie polanki
KONIECZNIE znajdz sobie jaka$ ostone (najlepiej
ogromny gfaz), a to dlatego, ze wkrétce pojawi sie
tu co najmniej 6-7 wrogow. Musisz ich stopniowo
eliminowac, warto réwniez korzystac¢ z granatow.

Kieruj sie w prawo. Po kilku chwilach powinienes
zauwazy¢ w oddali tunel, z ktérego co pewien czas
wybiegaja kolejni wrogowie. Aby zatrzymac ich
przyptyw, bedziesz musiat wysadzi¢ tunel. Biegnij
do tunelu, miej jednak na uwadze to, ze w okolicy
mogg znajdowac sie jeszcze jakies wrogie jednostki.

Pamietaj, ze w tunelu moga, a nawet powinni
znajdowac sie kolejni przeciwnicy. Warto dokfadnie
zbada¢ wszystkie pomieszczenia, mozna bowiem

APPROACH THE CUAECTIVE, WHEN THE Cd 1ICOH v . . .
APPEARS ON SCREEM PRESS E TO PLACE C4 odnalez¢ cenne apteczki. Po dotarciu do widocznego

na screenie miejsca pojawi sie informacja odnosnie
tego, jak zaktada sie tadunek C4. Postepuj zgodnie z
instrukcja, pamietaj jednak, ze masz tylko cztery
sekundy na ucieczke!

Po wysadzeniu tunelu wybiegnij szybko na zewnatrz
a to dlatego, ze reszta druzyny zostanie
zaatakowana przez nowe oddziaty wroga. Pamietaj
o tym, aby po skonczonych walkach pozbierac
pozostawione przez wrogow wyposazenie. Dobrze
jest zaopatrzyc¢ sie w Katasznikowa (AK-47).
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