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Wprowadzenie

SGVEBANcei

BLADE OF DARKNESS

W Severance: Blade of Darkness trudno ,zakocha¢ sie od pierwszego wejrzenia”. Swietna grafika,
tekstury w wysokiej rozdzielczosci. Tylko ze sterowanie postacig na poczatku moze przyprawié¢ o
bél gtowy. Nie zabraknie takze probleméw technicznych - wszak zastosowany w grze engine jest
bardzo wymagajacy i do spokojnej gry potrzeba silnego sprzetu. Sytuacje poprawia troche
dodatkowy raster OpenGL, co jest szczegdlnie zauwazalne na kartach nVidii. Kiedy go zainstalujesz
w menu startowym gry, bedzie mozna wybraé nowy tryb (wspomniany OpenGL) i ustawi¢ dla niego
poszczegolne opcje. Jednak i tu nie ma rozy bez kolcdw - podczas gry wiele razy natknatem sie na
silng mgte, ktora zastaniata wszystkie obiekty dookota. Wtedy pomagato tylko powrotne
przetaczenie sie w tych miejscach na Direct3D.

Dlaczego wiec napisatem poradnik do gry pozornie tak niedopracowanej? Otdz jesli juz zaczniecie w
nig grac¢, wielki swiat, ktory jeden z czterech heroséw bedzie miat za zadanie uratowac¢ (juz chyba
nie majg co wymyslac!), stanie przed wami otworem. Pierwsza sprawa - lokacje, czyli poziomy.
Mimo, ze tak naprawde wcale nie sg duze, to ich projekt jest tak wykonany, ze gracz ma wrazenie,
iz porusza sie po monumentalnych budowlach z bezkresnymi korytarzami-labiryntami. Otéz moge
poda¢ przyktad: idziesz do przodu, az tu nagle rozwidlenie. Z lewej strony duza sala z kilkoma
przeciwnikami a z prawej korytarz, widoczny tylko do pierwszego zakretu. Zastanawiasz sie chwile
co wybrac¢ i w koncu ruszasz, dajmy na to korytarzem. Przechodzac kolejne zakrety i pomieszczania
trafiasz w koricu na zamkniete drzwi. I co? Musisz i$¢ z powrotem do duzej sali, odnalez¢ tam klucz
i wréci¢ z nim do owych drzwi. To sprawia ze gra trwa w BoD znacznie dluzej niz w innych
podobnego typu produkcjach.

Niniejszy poradnik opisuje doktadne przejscie gry rycerzem, ale zawiera takze pierwsze plansze dla
reszty wojownikow. Wszystkie mapy, od drugiej wtacznie, sg dla nich identyczne i dlatego beda
wilasciwe dla kazdego bohatera. Moze sie czasami zdarzy¢, ze podczas gry innym bohaterem niz
Sargon, natkniesz sie na bron rézng od tej opisanej w solucji, jednak staratem sie wyeliminowaé w
miare mozliwosci wszystkie takie sytuacje.
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Podstawy

Kolejnym fascynujagcym elementem jest walka — prowadzona rozmaitymi sposobami i przy uzyciu
réznorodnej broni. Niewielkim mankamentem jest tutaj (wedtug mnie) brak mozliwosci chodzenia
na boki (strafe). Co prawda opcja ta jest ona dostepna, ale dopiero po przetgczeniu sie w tryb walki
i wybraniu celu, do ktérego nasz bohater bedzie sie zawsze ustawiat przodem. Kiedy nacisniemy
strzatki w bok bedzie on chodzit wokot celu. Jest to prawie doskonate rozwigzanie - mozna caty
czas, otaczajac wiekszych i grozniejszych przeciwnikéw, wali¢ w nich mieczem, a oni nie bede w
stanie na czas wykona¢ ataku. Tylko dlaczego nie mozna tego manewru stosowaé podczas
normalnego chodzenia? Ale, jak juz wspomniatem, jest to niewielki mankament i do tego mozna sie
po prostu przyzwyczaic.

Sama walka jest bardzo ekscytujgca. Optymalnie kazdy bohater postuguje sie tylko bronig jednego
rodzaju. Potrafi tez uzywac¢ tzw. ,kombosdéw”. Jest to bardzo skuteczny atak, pozwalajacy za
jednym podejsciem wyeliminowa¢ nawet najsilniejszego przeciwnika. Poza tym sama kwestia
pojedynkéw jest rozwigzana bardzo dobrze — mozna ostaniajac sie tarczg zadawac rozmaite ciosy
itp. A BoD pojedynkéw na pewno nie zabraknie. Nalezy przy tym pamieta¢ ze za zabicie
przeciwnika nasz bohater otrzymuje punkty doswiadczenia, pozwalajace awansowaé¢ mu na coraz
wieksze poziomy. Zwieksza sie wtedy jego zycie, wytrzymato$¢, moc i obrona. Co to jest zycie
chyba nie musze ttumaczy¢ - w kazdym razie symbolizuje go czerwony pasek w lewym gérnym
rogu ekranu. Ponizej jest do$wiadczenie (niebieski pasek). Zycie dodatkowo okreslane jest liczbowo
czerwong czcionkg. Wytrzymatosé symbolizuje zmeczenie bohatera walka. I tak jesli uzywa on
broni przygotowanej dla innego herosa (czyli nie ma jej w spisie oreza) meczy sie bardziej. A
najbardziej wyczerpujaca rzecza s kombosy - czasami potrafig ,pozre¢” catg wytrzymatosé. Dla
lepszej orientacji poza zielonym paskiem pojawiajgcym sie w czasie walki wytrzymatos$¢ jest
podawana liczbowo, oczywiscie czcionkg zielonego koloru.

Pozostate dwie cechy: moc i obrona wptywajg na umiejetnosci bojowe danego bohatera. Poza
zwiekszaniem wspotczynnikdw (po zwiekszeniu poziomu doswiadczenia) mozna uzywac do tego
celu zbroi (obrona) i oreza (dodajq moc i przewaznie odejmujgq obrone). W grze pojawiajg sie takze
tarcze, ale tylko dwaj bohaterowie, postugujacy sie bronig jednoreczng, mogq bezproblemowo jej
uzywac. Tarcza ma ograniczong wytrzymatos¢ (przypomina to punkty zdrowia) i po trafieniu w nig
przez przeciwnika traci kolejne punkty, rozlatujac sie w koncu w drobny mak. Poza tym tarcza ma
jeszcze jedng dobrag ceche: jesli przeciwnik uderzy w nig zostaje na chwile ogtuszony, co pozwala
go zaatakowad. Tylko ze to dziata takze w przypadku ataku bohatera.

Warto zapamietaé jeszcze jedng rzecz: gra zapisuje, ktory z kolei robisz save i na tej podstawie
wyswietla napis adekwatny do twoich umiejetnosci. Mozna go znalez¢ przy zapisanym stanie gry
(nazwa w nawiasie). Zycze wszystkim powodzenia i niech sita i madroéé¢ Ianny beda z wami!
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Bohaterowie

W grze oddano do twojej dyspozycji czwérke bohateréw. Od tego, ktérego wybierzesz, bedzie
zaleze¢ poczatek gry oraz rodzaj uzywanej broni, a wiec rownoczesnie preferowanej taktyki walki.
Osobiscie, przeszedtem gre rycerzem i nie miatem, grajac nim, wiekszych ktopotow (no, moze
procz koncowych boséw). Ale wy mozecie zadecydowac sami, kim chcecie grac:
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Specjalizuje sie w postugiwaniu mieczem oraz maczugami jednorecznymi i nie ma w tym sobie
rownych. Potrafi takze, jako jedna z dwdch dostepnych postaci, zrobi¢ uzytek z tarczy, skutecznie
odpierajac z jej pomocg ataki przeciwnikdw. Rycerz najbardziej lubi postugiwaé sie mieczem,
szczegoblnie, ze jest to bron szybka i powodujaca wiele obrazen. Zawsze kieruje sie dobrem i
sprawiedliwoscig - nic wiec dziwnego, ze zostat przedstawiony jako kandydat na ,tego jedynego”.

AMAZONKA - ZOE
Zycie: 60

Atak: 1

Obrona: 0

Amazonka lubuje sie w postugiwaniu wszelkiego rodzaju kijami, czesto zakoriczonymi ostrym
metalem lub tez réznego rodzaju wtdczniami. Jako ze ma caly czas obie rece zajete, nie uzywa
tarczy, stajac sie w ten sposdb bardziej narazona na ataki wroga. Na szczescie jej zwinnosc
pozwala uj$¢ cato nawet z najwiekszej opresji. Minusem jest niestety staba zywotnos¢é. Amazonki,
jako wedrujace wojowniczki trzymajg sie przewaznie w grupach, ale w czasie gry bedzie ona
podrézowac samotnie.
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Ten troszke przepakowany bohater najbardziej lubi uzywaé mieczy i toporéw dwurecznych. Dlatego
tez nie moze stosowac tarczy ochronnych. Jako nardd stosujacy zasade, kto silniejszy ten lepszy,
barbarzyncy sg doskonale wycéwiczeni w uzyciu ciezkiego oreza. Nieraz zdarzy sie, ze barbarzynca
trzymac bedzie w reku bron wiekszg od niego samego a przeciwnicy na sam jego widok bedg
ucieka¢ w poptochu. Jednak co z tego, jak wrocg zaraz z positkami...

KRASNOLUD - NAGFLAR
Zycie: 120
] Atak: 2
" Obrona: 1

Najlepiej wtada jednorgecznymi toporami, co zreszta jest logiczne, biorac pod uwage posture i
zainteresowania krasnoludéw. Warto dodac¢ ze mogq sie oni postugiwa¢ do woli tarczami, tak jak
rycerze. Preferujg zycie w pokoju, ale jesli trzeba, to pokaza swojg ciemng strone. Dosé
Slamazarne i wolne ruchy rekompensuje u nich duza zywotnos$¢. Krasnolud jest doskonatym
wojownikiem i takze, jako jeden z wielkiej czwérki, zostat nominowani do bycia ,tym jedynym”.

Bron i Przedmioty

Nie bede wymieniat wszystkich rodzajéw dostepnej broni, poniewaz mozna to tatwo sprawdzi¢ w
grze wciskajac klawisz F1. Sg tam dane specyficzne dla konkretnego oreza (jak oddziatuje na moc i
obrone bohatera) oraz dostepne tylko dla niego kombosy. Nalezy tu czesto zaglada¢, poniewaz w
BoD ilos¢ mozliwej do zdobycia broni jest ogromna, a co za tym idzie i liczba kombosow takze jest
imponujaca. Szkoda tylko, Ze na jedng bron przypada wylacznie jedna kombinacja (ale jest
wyjatek!). Warto takze wspomnie¢ iz z danego kombosu bedzie mozna skorzysta¢ dopiero po
osiggnieciu odpowiedniego poziomu doswiadczenia - odpowiedni jest zaznaczony przy danej broni.

W BoD kazdy bohater uzywa, jak juz zapewne wiecie, specyficznego dla siebie oreza. To wiasni nim
najefektywniej sie postuguje, czyli najszybciej atakuje, znacznie mniej sie przy okazji meczac. Stan

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07eh_ebook

Severance: Blade of Darkness — Poradnik GRY-OnLine

zmeczenia jest symbolizowany zielonym paskiem pojawiajagcym sie posrodku ekranu, na dole.
Kazde machniecie bronig (chyba ze wypijesz Power Potion) wymaga zuzycia na ten cel troche sity,
co meczy bohatera, az do krytycznego momentu, kiedy zabraknie mu punktéw wytrzymatosci.
Wtedy musi na chwile odpoczaé, stajac w miejscu i biorgc kilka gtebszych oddechoéow. Jednak nie
martwcie sie, jest wtedy chwilowo odporny na ataki przeciwnikéw, ale nalezy pamieta¢ o tym, ze
pozostaje w polu razenia i kiedy juz zregeneruje sity moze zostac szybko trafiony.

Jesli chodzi o kombosy, to nalezy sie ich szybko wyuczy¢. Czasami uzycie odpowiedniego kombosa
pozwoli w walce z silniejszym przeciwnikiem zaoszczedzi¢ napdj leczniczy czy nawet uratowacd
zycie. Najwiekszym mankamentem jest duze zuzycie sity przez dang kombinacje, co meczy
bohatera i zmusza do ucieczki w bezpieczne miejsce aby tam moc zregenerowac sity.

Kazdy bohater posiada dodatkowo kilka typéw broni ,specjalnych”, jednak osobiscie wole korzystac
ze zwyktego oreza (poza mieczem lanny oczywiscie!). Jednak jesli chcecie je wyprobowaé to w
solucji zaznaczytem miejsca ich wystepowania dla kazdego bohatera. W wiekszosci sg one
porozrzucane po poszczegodlnych lokacjach i najlepiej jest zbiera¢ je przy okazji, anizeli biegac
specjalnie za konkretnym przedmiotem.

Nie zapomniano takze o zbroi, ktéra dla kazdego z bohateréw jest inna i nie moze by¢ noszona
przez nikogo poza wifasciwg osoba. Kazda zbroja moze wystepowacé w trzech rodzajach, réznigcych
sie bonusem obrony: Light, Medium i Heavy. Jak zapewne juz wiecie, w solucji zaznaczytem takze i
to.
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Napoje lecznicze poza dodatkowym uleczaniem zatrucia majg jeszcze jedna, nieudokumentowang
w grze, ceche. Mianowicie, mniejsze (do +150) moga by¢ wypijane bezposrednio po podniesieniu.
Natomiast wieksze (+500, +1000, petnego uzdrowienia) sg zabierane przez bohatera i mogg by¢
magazynowane w okreslonej ilosci (kolejno 4, 2, 1). Mozna leczy¢ sie takze przy pomocy
znajdowanego w skrzyniach i beczkach jedzenia oraz racji zywnosciowych (Travelers Rations),
jednak uzycie takich przedmiotéw w czasie postepujacego zatrucia wspomaga dodatkowo trucizne.

tuku nie bede doktadnie opisywat, bo nie ma po co - dodam ze strzaly zachowujq sie jak
prawdziwe, a brak celownika utrudnia strzelanie. Trzeba to po prostu ,wyczuc¢”. Dlatego radze
przed walka troche pocéwiczy¢. Power Potion zwieksza twoja moc i obrone, uniemozliwiajac przy
okazji meczenie sie. Ghost Medallion uodparnia cie na trucizny, Crown na ogien a Bracelet na ataki
fizyczne. Strzaty natomiast mozna spotka¢ w dwdch postaciach - zwykte i zatrute. Maksymalnie
mozna miec¢ przy sobie 10 (+1 przy tuku) danego rodzaju.
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