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BSERIOUS SAM

Wprowadzenie

Serious Sam to gra na ktdérg wielu graczy czekato dos¢ diugo - prosta nawalanka odprezajaca po
ciezkim dniu czy kilku rundkach w bardziej wymagajacego Quake’a. Pierwszym skojarzeniem po
odpaleniu gry byfa kultowa kiedy$ produkcja — Duke Nukem 3D. Hektolitry krwi przelewajacej sie
na monitorze, gtupie stwory wprost wchodzace pod lufe i proste jak budowa cepa zasady to jest to,
czego od dawna nie mozna bylo odnalezé. Ciezkie produkcje, wymagajace catkowitego skupienia
dawaty wprawdzie ogromng satysfakcje, ale dtuzsze obcowanie z nimi byto raczej meczarnig, niz
dobrg zabawa. Mozna tylko dziekowaé ludziom z Croteam za wspaniatg prace, ktéra zaowocowata
wydaniem tak prostego, a zarazem miodnego produktu. Zapraszam do poradnika, w ktérym znajda,
sie wszystkie sekrety, dodatkowe opisy broni oraz przeciwnikdw - co prawda te ostatnie sag
wyjasniane w samej grze, jednak podam kilka wiasnych uwag, dos¢ pomocnych w zmaganiach
szczegdblnie na wysokim poziomie trudnosci.

Zasady walki

1). Nie marnuj naboi - to co mozna rozwali¢ nozem, nie atakuj ze strzelby czy karabinu. To samo
tyczy sie rakietnicy.

2). Doktadnie nastuchuj otoczenia — bez wiekszych problemdéw powinienes$ ustyszeé zblizajacych sie
kamikadze czy bykotakdw.

3). Jak najczesciej uzywaj noza. Jako narzedzie mordu doskonale sie spisuje, lepiej jest uzywac
wiasnie jego zamiast standardowego pistoletu.

4). Jezeli nie mozesz sie dosta¢ na wyzsze potki, uzywaj rocket-jumpa. Wystarczy przy skoku
strzeli¢ sobie pod nogi, a sita wybuchu przeniesie cie w goére.

5). Przeszukuj dokfadnie kazda lokacje - nigdy nie wiesz na co mozesz natrafi¢, a sekrety wcale nie
trudno odnalez¢.

6). Jak najczesciej zapisuj swojg gre. Kazdy z graczy ma wiasne sloty, a poza tym taki szybki zapis
nie raz zmniejszy ktopot, jakim jest zaczynanie poziomu od nowa.

7). Jesli chcesz mie¢ dostep do Mentalnego poziomu trudnosci, przejdz wbudowane w gre demo-
nauke.

8). Rozwalaj wszelkiego rodzaju posagi oraz blokujgce droge s$ciany - czasami trafi sie jakas
amunicja czy nawet sekret, a czasami paru przeciwnikow.

Poziomy trudnosci

TURYSTA - Jezeli jeste$ dopiero raczkujgcym graczem i nigdy nie miate$ do czynienia ze
strzelankami FPP to powiniene$ wybraé¢ te opcje. Nie da sie tu wykonywac rocket-jumpow,
poniewaz nasza bron nas nie rani. Poza tym przeciwnik jest ogromnie ostabiony.

EATWY - Uwazasz, ze Turysta jest za prosty, jednak nie jeste$ pewien swoich sit co do poziomu
Normalnego. Grates$ pare razy w Quakea czy Unreala, jednak bez wiekszych sukceséw. Tu takze nie
mozna wykonywac¢ rocket-jumpdw, a potwory sg troche ostabione.

NORMALNY - Ten poziom trudnosci przeznaczony jest dla graczy czesto odpalajacych na swoich
kompach rézne FPP-eki. Jezeli uwazasz, ze jestes doswiadczonym graczem, to wybierz wiasnie te
opcje.

TRUDNY - Dla prawdziwych wyjadaczy przewidziano ten oto tryb - potworéw jest duzo, naboi
moze nie raz zabrakna¢, a potwory dostaty lekkiego kopa. Jesli grates w zamierzchtych czasach w
Dooma czy Duke’a, to juz wiesz co masz wybrac.
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POWAZNY - OK, jedli jeste$ niedosztym samobdjca lub masz sktonnosci sadystyczne - zaznacz
wiasnie te opcje. Od razu poczujesz sie jak w domu. Nieraz zabraknie naboi, a tobie pozostanie
tylko n6z (i mite wspomnienia).

MENTAL - To juz prawdziwa masakra. Jesli przejdziesz gre na Powaznym poziomie, dostaniesz
dodatkowg mozliwo$¢. Wypady z nozem na armie obcych to tutaj codziennos$é. Pamietasz chwile,
kiedy atakowata cie grupa ztozona z kilkudziesieciu przeciwnikdw - tak, to dobrze, bo zdarza sie to
tutaj co chwile.

Na kolejnych stronach niniejszego poradnika znajdziecie charakterystyke kazdej lokacji, jaka
przyjdzie Wam zwiedzi¢ wraz z opisem ,sekretow”.

Mapa ponizej przedstawia w uproszczeniu droge jaka nasz heros bedzie musiat pokonaé aby
Luratowac Swiat przed zagtadg”.

Strona: 4 www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07eg_ebook

Serious Sam: The First Encounter — Opis przejscia GRY-OnLine

01: Hatshepshut

Dos¢ prosta i krotka lokacja. Wedtug komputera zostate$ przeniesiony w
czasie do Swigtyni Dayr el-Bahri, zbudowanej przez egipska wtadczynie,
Hatsepsut. Naszym zadaniem bedzie przedostanie sie do Memfis, a
nastepnie do Teb. Jednak wczesniej trzeba odnalezé cztery magiczne
elementy. Po pierwszy udajemy sie do swigtyni Thutmosa I. Jednak aby sie
tam dostac trzeba przejs¢ przez gory.

Jako ze jest to pierwszy poziom, nie napotkamy tutaj na grozniejszych
przeciwnikéw. Idziemy prosto do $wiatyni, dalej po zabraniu pistoletu
wchodzimy do sali z jeziorkiem i do nastepnej ze strzelba. To by byfo na tyle.

Sekret #1: Zaraz po rozpoczeciu gry przechodzimy do
miejsca po prawej stronie za naszymi plecami, koto kolumny.
Znajduje sie tam rewolwer.

Sekret #2: Kiedy wejdziemy po schodach do miejsca, gdzie
rozpoczyna sie $wiatynia, po ustawieniu sie wzdtuz prawej
éciany na rogu mozemy wyskoczy¢ po barierkach po
rakietnice.

Sekret #3: Natomiast amunicje dostaniemy po przeciwnej
stronie, dokfadnie w tym samym miejscu co sama bron.

Sekret #4: Podazajac wzdtuz zewnetrznego muru po prawej
stronie znajdziemy na koncu drogi niewielkie drzwi,
uaktywniajace sie przy bliskim kontakcie. Dostaniemy
dwururke.
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Sekret #5: Wracajac na sam dét, do miejsca gdzie zaczyna
sie Swigtynia po prawej stronie (stojac tak jak zaczynamy)
rozwalajac z rakietnicy drzwi uwolnimy zespoét, ktéry zrobit te
gre, a w wiekszej sali czekajg naboje oraz pancerz.

Sekret #6: Po drugiej stronie (po lewo) znajdujq sie drugie
drzwi, a za nimi grupka fanoéw oraz naboje do rakietnicy.

Sekret #7: Kawat drogi przed sSwigtynig znajduje sie mata
oaza (poznacie po palmie widocznej juz z daleka), a na niej
zycie i pancerz.

02: Piaszczysty Kanion

Kolejna tatwa lokacja. Musimy przedostac sie do $wigtyni Thutmosa przez
pobliskie katakumby. Nie bedzie jednak najgorzej, wystarczy tylko na
poczatku troche sie podzbroi¢ i zagladngé czasami do jakiegos$ sekretu po
lepsza bron czy naboje - od razu bedzie tatwiej.

Po wyjsciu na $wieze powietrze zaatakuje nas grupka scietych kamikadze.
Dalej udajemy sie do widocznego po lewej stronie wejscia do katakumb.
Czeka nas spacer w dtugich korytarzach. Po przejsciu przez drzwi,
zatrzymamy sie na chwile przy kracie. Kiedy przebiegng kamikadze bedzie
mozna ruszy¢ dalej. Po lewej mamy troche amunicji i zdrowia oraz putapke - spadajaca kule. Jezeli
natomiast udamy sie w prawy korytarz dotrzemy do wiekszej sali. Tam po krétkiej wymianie ognia
przechodzimy do niewielkiej sali, a dalej korytarzem do wyjscia. JesteSmy znowu na $wiezym
powietrzu — na koncu kanionu znajduje sie wejscie do swiatyni, a w srodku znajdziemy magiczny
element.

Sekret #1: Po wyjsciu na Swieze powietrze dojdziemy do
kolejnego wejscia, jednak przed kontynuacjq misji warto
zajrzec¢ do pokoiku po prawej, miedzy skatami a budynkiem.
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Sekret #2: Jezeli skorzystamy z pomocy przerosnietego
dzika tatwo przedostaniemy sie do ukrytej doliny (na wprost
od punktu startowego)

Sekret #3: Dalej przechodzac przez korytarz ze spadajacq
kulg dotrzemy w koncu do wiekszej sali, a po jej prawej
stronie znajdziemy w $cianie ukrytg zbrojownie.

Sekret #4: W kolejnym pomieszczeniu, gdzie znajduje sie
przejscie do korytarza prowadzacego na powierzchnie, nad
drzwiami znajdziemy pancerz.

Sekret #5: A w pokoiku obok, pod schodami ukryto napdj
uzdrawiajacy.

Sekret #6: Na samym koncu poziomu, nad wejsciem do
ostatniego budynku znajduje sie troche naboi.
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