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Wprowadzenie

Niewiele w ostatnim czasie pojawito sie gier, ktore mogtyby potaczy¢ niezwyktg prostote rozgrywki
z ogromng dawka grywalnosci. Zalewaja nas niezliczone ilosci réznej masci produktéw, nie zawsze
udanych i nie zawsze posiadajacych te specyficzng ceche, ktérej doswiadczyé pragnie kazdy z
graczy. Mowa tu oczywiscie o tak zwanej ,miodnosci” i ,klimacie” - elementach, na ktérych opiera
sie trzon rozgrywki w Serious Sam: Drugie Starcie. Kontynuacja niebywatego hitu, jakim na pewno
byto Pierwsze Starcie, nie wnosi wiele nowego, ale mimo to - nadal oferuje ogromna dawke
grywalnosci. Mimo dodania tylko paru nowych broni, kilku przeciwnikdw oraz tylko dwunastu
wielkich i niepowtarzalnych poziomdw, gra potrafi przyklei¢ do komputera na dtugie godziny.

Rozgrywke w SS mozna podsumowac¢ w dwdch stowach: wielka sieczka. Nie natkniemy sie tu na
skomplikowane zagadki, nie bedziemy mieli do czynienia z mega-inteligentnymi przeciwnikami i w
zadnym wypadku nie znajdziemy sie w Swiecie rzadzonym przez znane wszem i wobec prawa
fizyki. Zapomnijcie o realizmie - tutaj go po prostu nie ma! Czy to zle? W zadnym wypadku! Nic
bardziej nie relaksuje, niz bieganie posrodku areny wielkosci boiska futbolowego z rakietnicg na
ramieniu. A jesli do biegania dodamy strzelanie do setek przeciwnikéw pojawiajacych sie dostownie
znikad - co w porownaniu do MoHAA i materializacji wrogich wojakéw - nie ma zupetnie znaczenia.
Tu nie jest wazne skad wziat sie szeséset pietnasty szkielet biegnacy w Twojq strone - tutaj liczy
sie martwy szescset pietnasty szkielet. :)

W poradniku tym, z racji niskiego skomplikowania gry, uwzglednitem pobiezny opis przejscia gry.
Skupitem sie natomiast na odkryciu wszystkich ,sekretow” - tajnych miejsc czy dodatkowych
przedmiotéw zaliczanych przez gre jako tajny obiekt. Z racji, iz jest to poradnik do drugiej czesci
SS, a zmian w poréwnaniu do pierwszej jest niewiele, zachecam réwniez do zapoznania sie z
poradnikiem do Serious Sam: Pierwsze Stracie.
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Mapa

Ponizszy obrazek przedstawia wszystkie mozliwe do zaliczenia misje. W przeciwienistwie do
pierwszej czesci, nie ma tutaj misji ukrytych, wiec zadanie jest z gota uproszczone - i$¢ caty czas
przed siebie jedyng mozliwg droga. W dalszej czesci przedstawie spis sekretéw w kazdej z misiji.
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Misja 1: Sierra De Chiapas

Pierwsza misja do najtrudniejszych z pewnoscig nie nalezy. To raczej przypomnienie czesci
pierwszej, gdzie cate hordy przeciwnikow atakowaty Cie w jednej sekundzie, gdzie, aby przezy¢ na
wyzszym poziomie trudnosci, trzeba byto kupi¢ myszke z ,,auto-fire”... tak, stary dobry Sam!

Przejscie tego levelu to istna przyjemnosé. Caty czas biegniesz przed siebie, oczywiscie strzelajac
do wszystkiego, co sie rusza. Musisz przej$¢ najpierw przez doline, potem przez Swiatynie do
drugiego przesmyku gérskiego i w koncu do drugiej swiatyni, gdzie poziom zostanie zakonczony.
Jak wiec z powyzszego wynika nie napotkasz tu na wieksze utrudnienia.

Sekret #1: Zaraz po rozpoczeciu gry zanurkuj w jeziorze. Na
samym dnie znajdziesz wyrzutnie rakiet - bardzo przydatng
bron. Jednak radze naboje zachowac na pdzniej.

Sekret #2: Po powrocie na powierzchnie wyjdz na brzeg przy
drzewie. Wiem, drzew jest tu mndstwo - ale to mniej wiecej
naprzeciwko niewielkiego, drewnianego mostka.

Sekret #3: Nieopodal sekretu #2, za drzewem, stoi czerwona
budka telefoniczna. Kiedy do niej podejdziesz, Sam zadzwoni
do Las Vegas.

Sekret #4: Zblizajac sie do $wigtyni, obejdz jg z lewej strony.
W pewnym momencie zauwazysz ciemniejszy fragment w
Scianie - rozwal go z rakietnicy.
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Sekret #5: Przejdz przez dziure zrobiong przez rakietnice
podczas odkrywania sekretu #4. Korytarzem dojdziesz do
niewielkiej sali. Jesli troche poczekasz, bedziesz mdgt zobaczy¢
ciekawe wystepy ;)

Sekret #6: Bedac z lewej strony $Swigtyni, na zewnatrz, ruszaj
taka jeszcze dalej w lewo. Zauwazysz w oddali zniszczone
wagoniki - to bedzie kolejny sekret.

Sekret #7: Jesli pdjdziesz troche dalej, to u podndza gory
zauwazysz naboje do rakietnicy. Zabierz je.

Sekret #8: W Swigtyni, za wielkim pomieszczeniem, w ktérym
kamera przejezdza z jednego konca na drugi, natkniesz sie na
lokal ze snopami $wiatla bijacymi z sufitu. Za owym
pomieszczeniem znajduje sie korytarz - skre¢ w nim w lewo.
Trafisz do sali z literami na podtodze - to odskocznie. Skocz
kolejno po literach M, E, N, T, A, L, aby otworzy¢ skrytke.

Sekret #9: Po wyjsciu ze $wiatyni trafisz na przepasc. Popatrz
w doét - zauwazysz rakietnice znajdujaca sie na potce skalnej.
Zeskocz po nig. Aby sie stad wydostaé, przeskocz na poétke z
teleportem, widocznym troszke nizej.
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Sekret #10: Idac juz doling, zobaczysz drugi wiszacy most
(pierwszy to ten, do ktérego przeteleportowano Cie z sekretu
#9). Strzel z rakietnicy w dziwng skate lezaca u podnéza goéry
po lewej. Odstonisz przejscie.

Sekret #11: Ruszaj odkrytym przed chwilg korytarzem. Musisz
przeptynac przez podwodny tunel, aby znalez¢ sie przy drugim
moscie. Przejdz przez niego, aby zebra¢ zdrowie, czyli nowy
sekret.

Sekret #12: Przed drugq $wiatynig znajdziesz rozlegtg
sadzawke. Zabij ptywajace niej ryby i zanurkuj. Na dnie
znajdziesz apteczke, czyli ostatni sekret w tej misji.

Misja 2: Valley of the Jaguar

Wielki poziom, wielka przestrzen i wielkie potwory - tak krétko mozna scharakteryzowac tgq mape.
Bedzie do czego strzelaé, bedzie kilka nowych pukawek, czyli nie ma sie o co martwié. Niestety nie
znalaztem jednego z sekretéw w tej misji - za nic nie moge go zlokalizowac. :(

Tutaj mozesz mie¢ pewne problemy z przygotowanymi przez autoréw ciekawymi pomieszczeniami.
Jako pierwsza do odstrzatu jest sala z ,latajgcymi” skoczniami. W jednym z pomieszczen natkniesz
sie na ruchoma $ciane ciemnosci, w jeszcze innym na bardzo dziwng grawitacje, sciagajacq Ciebie
w strone kolcdw umiejscowionych po bokach pomieszczenia (trzeba i$¢ prosto, kierujgc sama
myszka), a jeszcze w innym musisz podgza¢ droga wyznaczong przez bijace Swiatto. Ogodlnie
zasada jest prosta — odnajdz dwa ztote artefakty w piramidach po bokach doliny, aby dostac¢ sie do
srodkowej piramidki. Potem bedzie juz nastepny level.

Sekret#1: Bedac jeszcze w $wiatyni, po przejsciu przez drugie
pomieszczenie z odskoczniami (to z tymi niebieskimi), rozejrzyj
sie na jego koncu. Zauwazysz samotng potke po lewej, na
skale. Skocz na nig, w zostaniesz wyrzucony w powietrze.
Zbierz amunicje znajdujacq sie nad wejsciem, po czym zeskocz
na dét i kontynuuj misje.

w210 p
w200 =184 = RN

Strona: 7 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ef_ebook

