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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Sekiro: Shadows Die Twice jest kompendium wiedzy na temat tej bardzo
wymagajacej produkcji studia FromSoftware. Poradnik w zatozeniach ma usprawni¢ zapoznanie sie z
podstawami gry oraz takze ufatwi¢ zrozumienie jej bardziej ztozonych mechanik. Powinien on réwniez
okazac sie pomocny w wyeliminowaniu wszystkich bosséw oraz w pomysinym dotarciu do finatu wyprawy.

Poradnik otwierajg porady na start, ktére oferujg zestawienie najwazniejszych elementéw gry w pigutce.
Jest to réwniez rekomendowany rozdziat dla osdb, ktore nie miaty wczesniej stycznosci z gatunkiem
soulsborne i chcg zagwarantowac sobie mniej ktopotliwy poczatek zupetnie nowe przygody. Wszystkie
wazne tematy powigzane z mechanikami gry doktadniej opisane zostaty takze na osobnych stronach
poradnika - sg to miedzy innymi walka, eksploracja, skradanie sie (bardzo istotna nowos$¢ w stosunku
do poprzednich gier FromSoftware), rozwoéj postaci czy $mier¢ i jej skutki. Oprocz przewodnika po
grze w poradniku nie zabrakto tez rozdzialu FAQ z odpowiedziami na najczesciej zadawane pytania.
Informuje on miedzy innymi o tym jak parowaé ciosy przeciwnikow, jak zdoby¢ nowe ulepszenia
protezy, w jakiej kolejnosci bada¢ startowe lokacje czy jak poprawnie wyprowadzaé¢ ataki z
ukrycia.

Bardzo wazng czescig tego poradnika sg szczegotowe opisy wszystkich pojedynkéw z bossami. Opis
kazdej potyczki informuje o lokalizacji bossa, o zalecanych przygotowaniach do walki (np. wybranie
konkretnych mikstur czy ulepszenia protezy), o tym czy stoczenie walki z bossem jest wymagane do
awansowania w grze, o zestawie atakoéw, ktoérymi dysponuje dany boss, o rekomendowanej
taktyce walki, o ewentualnych stabosciach bossa (np. bardzo niska odpornos$¢ na zywiot ognia) oraz o
nagrodach przewidzianych za pokonanie go. Szczegdlnie trudne walki z bossami wzbogacone zostaty
dodatkowo licznymi obrazkami pokazujacymi np. moment odpalenia umiejetnosci przez bossa czy
poprawng reakcje na atak z jego strony.

W poradniku do Sekiro: Shadows Die Twice znalazt sie rozbudowany opis przejscia. Dotyczy on
zarowno gtéwnych zadan, ktdore wymagane sg do ukonczenia gry, jak rowniez pobocznych misji,
ktéorych mozna nieobowigzkowo podejmowac sie po drodze. Dodatkowo przygotowana zostata strona o
zakonczeniach gry. Inny wazny rozdziat poradnika to atlas $wiata. Zawiera on przede wszystkim opisy
wszystkich dostepnych w grze lokacji, jak rowniez informuje o unikalnych i sekretnych przedmiotach,
na ktére mozna natrafi¢ w trakcie przemierzania $wiata.

Sekiro: Shadows Die Twice to gra akcji przygotowana przez studio FromSoftware znane m.in. z takich gier
jak Bloodborne, Demon's Souls czy Dark Souls. Nowa produkcja FromSoftware wykazuje pewne cechy
wspolne z grami z gatunku umownie nazywanego soulsborne, aczkolwiek wprowadza tez wiele istotnych
zmian i innowacji. Walki z przeciwnikami ktada wiekszy nacisk na umiejetnosci gracza i jego refleks, za$
wielu przeciwnikdw mozna omina¢ lub zaatakowaé z zaskoczenia dzieki dodaniu zaawansowanych opcji
skradania sie. W zgodzie z duchem poprzednich tytutdw FromSoftware Sekiro to gra o wysokim poziomie
trudnosci, w ktérej bardzo tatwo mozna doprowadzi¢ do $mierci bohatera. Nasz poradnik powinien na
szczescie pomdc w zmniejszeniu liczby niechcianych zgonéw w drodze do finatu przygody.
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10 szybkich porad do Sekiro: Shadows Die Twice

1.

10.

Staraj sie czesto skradac¢. Moze ci to utatwic¢ eliminowanie lub ostabianie przeciwnikow atakami z
zaskoczenia, aczkolwiek silniejszych oponentéw mozesz réwniez catkowicie omijaé nie ryzykujac
bezposredniej konfrontacji.

Poc¢wicz parowanie (odbijanie) wrogich atakow. To zdecydowanie najwazniejszy element
walki w Sekiro. Kazde udane odbicie przyczynia sie do natadowania paska postury przeciwnika i
przybliza cie do odpalenia $Smiertelnego ciosu. Mozesz za darmo trenowac z Hanbei w Zaniedbanej
Swigtyni.

Naucz sie odpowiednio reagowac na ataki niemozliwe do zablokowania. W zaleznosci od
rodzaju ataku musisz wykonac skok lub poprawny unik. Po tym jak odblokujesz zdolnos$¢ Kontra
Mikiri mozesz tez dla odmiany przeprowadza¢ kontrataki.

Korzystaj z haka z linka. Sekiro oferuje o wiele wieksze mozliwosci eksploracji i przemieszczania
sie po mapie od Dark Souls. Dzieki kotwiczce mozesz tatwo przygotowac zasadzke, uciec wrogom
czy dotrzec¢ do sekretnej lokacji.

Bohatera mozna wskrzesic¢ po $mierci. Korzystanie z tej opcji gry jest limitowane, aczkolwiek
jest to mimo wszystko przydatna funkcja i moze ci zapewni¢ drugq szanse jesli np. zginates na
krotko przed pokonaniem jakiegos przeciwnika.

Korzystanie z narzedzi protezy pomaga w wygrywaniu walk. W grze dostepne sg rézne
protezy pomagajace np. w podpalaniu wrogéw czy niszczeniu ich tarcz. Uzywaj ich jednak z
umiarem, gdyz zuzywajq one kazdorazowo 1 lub kilka punktéw symboli ducha.

Przeszukuj dokladnie wszystkie nowo odwiedzane lokacje. W Sekiro nie brakuje sekretnych
obszaréw, ktére mogaq skrywac bardzo wartosciowe skarby lub prowadzi¢ do legowisk ukrytych
bosséw. W tym drugim przypadku upewnij sie, ze jestes gotowy na wyzwanie, gdyz wielu
sekretnych bossow jest bardzo silnych.

Nie musisz martwic¢ sie o stamine. W Sekiro nie ma zadnego paska staminy. Wykorzystuj to i
jak najwiecej przemieszczaj sie po polu bitwy, a takze bez zadnych obaw odpalaj serie atakow i
polegaj na czestych unikach.

Zablokuj kamere na przeciwniku, z ktérym walczysz. Moze ci to znaczaco poméc w
parowaniu cioséow i w odpowiednim reagowaniu na inne rodzaje atakow. Wyjatkiem sg sytuacje
gdy walczysz w matym pomieszczeniu lub z grupg przeciwnikow.

Zuzywaj srodki lecznicze z rozsadkiem. W Sekiro nie mozesz sobie pozwoli¢ na zbyt czeste
odnoszenie duzych obrazen, gdyz bohater nie dysponuje duzym zapasem medykamentow i rzadko
pozwalajg one przywroci¢ pasek zdrowia do maksimum.

Wiecej podpowiedzi znajdziesz w rozdziale Porady na start w naszym poradniku.
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