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ARTUR “"ROLAND” DABROWSKI OnLine

Wstepniak

Second Sight to wirtualny thriller z najwyzszej potki. Wcielamy sie w nim w niejakiego Johna
Vattica, ktory juz niebawem przekona sie, ze jest istotnym ogniwem w pewnym projekcie
laboratoryjnym. Ucieka on w trakcie badan, odkrywajac u siebie paranormalne zdolnosci. Jesli
chcecie dowiedziec¢ sie, o co w tym wszystkim chodzi - zapraszam do zabawy.

Poradnik, ktéry przygotowatem, zawiera kompletng solucje, a takze kilka dziatdbw dodatkowych:
porady, opisy broni i umiejetnosci oraz zestawienie bohaterow. Oznacza to, ze znajdziemy w nim
wszystko, czego potrzebujemy, by poznac¢ gre od podszewki.

Zapraszam,

Artur ,Roland” Dabrowski
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Porady

= Jonh Vattic zostat obdarzony paranormalnymi zdolnosciami, ktére czesto sg naszym
kluczem do zwyciestwa. W Second Sight praktycznie wszystkie moce sie przydaja i nie da
sie 0o zadnej z nich powiedzie¢, ze jest bezuzyteczna. Dlatego obserwujemy caty czas
niebieski pasek w lewym gdérnym rogu, ktory reprezentuje iloS¢ pozostatej - ze tak to
nazwe - many. Jesli wiemy, ze za chwile spotkamy sie z wrogiem, czekamy, az energia ta
sie odnowi, aby$my byli gotowi do starcia. Przed kazdg walkg robimy uzytek ze zdolnosci
regeneracji. Jezeli w trakcie korzystania z ktérej$ mocy mana sie skonfczy, na chwile
stracimy panowanie nad bohaterem, a ekran stanie sie niewyrazny, dlatego warto zdjac
palec z guzika myszy na sekunde przed.

= O ile pasek many samoistnie sie regeneruje, a skonczenie sie jej niczego powaznego nie
czyni, o tyle stan zdrowia jest bardziej istotny, wszak wiadomo, co oznacza jego spadek do
zera. Tak wiec dbamy o niego szczegdlnie, korzystajac w kazdej wolnej chwili ze
wspomnianej juz zdolnosci regeneracji. Do podrasowania miernika energii fizycznej stuza
takze apteczki (o kolorze zielonym). Jest ich co prawda niewiele w catej grze, jednak
uleczajq nas catkowicie w ciggu sekundy i nigdy sie nie koncza.

= W walce czesto zdarzy nam sig, ze przeciwnik powali nas na ziemie (tyczy sie to
pojedynkow kontaktowych). Wowczas bohater bedzie lezat na ziemi i zanim sie podniesie,
minie kilka sekund. Aby zdecydowanie go ponagli¢, przyciskamy ktorykolwiek z przyciskow
- John wstanie jakby natchniety nowym zyciem.

= W pewnym momencie spotykamy w grze Shock Trooperow (takich gosci w czarnych
ubraniach i maskach). Sa to najtrudniejsi przeciwnicy w catej grze (nie liczac bosséw), wiec
wypada mi o nich tu troche wspomnie¢. Najlepszg taktyka w walce z nimi jest korzystanie z
telekinezy. Chwytamy jegomoscia i ktadziemy na ziemie, najlepiej uderzajac nim wczesniej
o $ciane lub o jaki$ inny obiekt. Nastepnie podbiegamy do niego i uderzamy kilka razy
noga. Jesli sie podniesie, zaczynamy go zazarcie uderza¢ piesciami, tak aby nawet nie
zdazyt sie zorientowaé, za co. Dzieki temu sposobowi zaoszczedzamy amunicje i zdrowie.
Oczywiscie taktyka ta nie dotyczy tylko Shock Trooperéw - mozemy ja wyprobowac takze w
pojedynkach z innymi rodzajami wrogow.

= W grze nieraz przyjdzie nam dziata¢ we dwdjke czy nawet w grupie. Wtedy w prawym
gérnym rogu pojawig sie ikonki postaci, z ktéorymi kooperujemy, wraz z paskami
reprezentujgcymi ich stan zdrowia. Pamietamy, ze w razie utraty jednego z kompandw
misja konczy sie niepowodzeniem, i dbamy o to, by byli w dobrej kondyciji.
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Moce

Telekineza (Telekinesis)

Umozliwia nam przenoszenie dowolnych przedmiotéw badz osdb, a takze poruszanie odlegtych
przetacznikow tudziez wajch. Jest to pierwsza moc, jaka poznajemy w grze, a zarazem, zdaje sie,
najbardziej przydatna. Przytrzymujemy prawy przycisk myszy, aby namierzy¢ cel, a nastepnie,
przytrzymujac lewy guzik, poruszamy nim. W ten sposéb mozemy uderza¢ przeciwnikami o $ciany,
zrzucac ich z duzych wysokosci, ciska¢ w nich ciezkimi obiektami - mozliwosci jest wiele. Juz po
chwyceniu przeciwnika za gardlo traci on na dwie-trzy sekundy kontrole nad sobg, a
kilkunastosekundowe wirowanie w powietrzu konczy sie zgonem. W trakcie trzymania prawego
guzika myszy widzimy, ktore przedmioty da sie przesuna¢ (zaznacza sie wokdt nich obwddka). Na
poczatku telekineza pozwala nam tylko porusza¢ martwe obiekty, jednak w pewnym momencie
ulepsza sie, dzieki czemu mozemy bezposrednio straszy¢ nig wrogow.

Regeneracja (Healing)

Rownie przydatna, co telekineza, zdolnos$¢, dzieki ktérej mozemy poprawi¢ swoj stan zdrowia.
Korzystamy z niej jednakze tylko wtedy, gdy jestesmy bezpieczni, gdyz w trakcie regeneracji
jestesmy podatni na ataki przeciwnikéw. Kazde ciche miejsce warto wykorzysta¢ do tego, by
odnowi¢ zdrowie. Leczy¢ mozemy takze przyjaciot - wystarczy, ze namierzymy ich trzymajac prawy
przycisk, a pdzniej nacisniemy lewy guzik.

Atak Psi (Psi Blast)

Silne kule energii, ktérymi mozemy ciska¢ w przeciwnikdw. Zwykle jedna taka wystarczy, by
zatatwi¢ na dobre dowolnego delikwenta. Jest jednak pewien mankament, a chodzi mi tu o zuzycie
energii psi - jeden pocisk kosztuje az okoto potowy paska. Po pewnym czasie zdolnos$¢ ulega
ulepszeniu, a w praktyce objawia sie to tak, ze gdy jesteSmy otoczeni przez wrogéw, mozemy
wyemitowac caty okrag energii, ktéry powali ich na ziemie.
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Zauroczenie (Charm)

Stuzy do pokojowego rozwigzywania spraw z wrogami. Jesli mamy przed sobg przeciwnika, z
ktorym nie chcemy toczy¢ walki, zaznaczamy zauroczenie, namierzamy cel i przytrzymujemy lewy
guzik do czasu, gdy bedziemy juz przez niego niewidoczni. Jezeli wiemy, ze przez okna (to
przykfad) patrza oponenci, to nie mamy po co z nimi zadziera¢ - po prostu korzystamy z
zauroczenia. Czasem przyjdzie nam tez zadziata¢ na naszych przyjaciot. Przyktadem jest tu misja z
przestraszong Jayne, ktdérg musimy zmusza¢ do dziatania wtasnie poprzez wykorzystanie
zauroczenia. W czasie korzystania z zauroczenia nie dotykamy przeciwnikdw (domyslcie sie, jaki
bedzie rezultat) ani nie kucamy, gdyz i tak jesteSmy niewidoczni, a schyleni poruszamy sie wolniej.

Wyjscie z ciata (Projection)

Zdolno$¢ te uwazatem za praktycznie bezuzyteczng, ale to tylko do czasu, gdy dowiedziatem sie, ze
mozna dzieki niej wstepowa¢ w przeciwnikdéw. Jeéli wiemy, ze w poblizu czai sie wielu
przeciwnikéw, wychodzimy z ciata i wcielamy sie w jednego z wrogéw, po czym atakujemy jego
kolegow. W ten oto jakze tatwy sposdb mozna bardzo czesto oczysci¢ sobie droge. Nalezy przy tym
pamieta¢ o dwdch rzeczach: kiedy wystepujemy z ciata, Vattic jest bezbronny i jesli zauwazy go
jakis przeciwnik, bedziemy musieli wréci¢ do siebie; poza tym z zauroczenia korzystamy przez
okreslony czas - jesli zabraknie nam energii Psi, wréocimy do swojego ciata.
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Bron

Paralizator (Tranquilizer)

Najtagodniejszy rodzaj broni w grze. Korzystajac z niej, nie zabijamy, a jedynie usypiamy
przeciwnikéw, co jakkolwiek konczy sie wytaczeniem ich z zabawy. Zawsze celujemy w gtowe (ew.
w szyje), gdyz tylko wtedy roztozymy jegomoscia jednym strzatem - inaczej damy mu czas na
reakcje, a tu chyba nie o to chodzi, prawda? Na dodatek bron wolno sie przetadowuije.

Pistolet (Pistol)

Co prawda mamy ich w grze kilka rodzajéw, jednak postanowitem umiesci¢ je w jednej grupie,
gdyz na dobrg sprawe niewiele sie od siebie réznia. Zwykty pistolet i wersja .45 to prawie to samo,
za$ rewolwer jest podobny, z tym ze ma inng pojemnos¢ magazynku (tamte - osiem pociskéw, ten
- szes¢) i zadaje nieco wiecej obrazen. Mamy jeszcze sowiecka odmiane pistoletu (Soviet Pistol),
jednak nie jest to nic szczegdlnego.
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Na nasze mozna by to przettumaczy¢ CKM. :-) SMG to szybkostrzelny i dos¢ cichy karabin, ktéremu
warto zaufaé. Mato kto oprze sie serii kilkunastu (czasem kilkudziesieciu) pociskéw, ktérych w
jednym magazynku znajduje sie 30. Nie dos¢, ze bron jest bardzo skuteczna, to od pewnego
momentu staje sie bardzo popularna - noszg jg niemal wszyscy przeciwnicy.

Karabin snajperski (Sniper Rifle)

Bardzo precyzyjna bron, ktora przydaje sie, gdy przeciwnicy znajdujg sie w duzej odlegtosci od nas.
Wtedy wystarczy znalez¢ sobie w miare ciche miejsce, przykucnaé i wyjaé popularng snajperke, by
w chwile zlikwidowaé¢ wszystkie ruchome cele. Podczas korzystania z karabinu otrzymujemy w
prawym dolnym rogu przyblizenie, dzieki ktéremu dobrze widzimy, w ktorg czes¢ ciata celujemy.
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