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Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry Scrapland. Znajdziesz tu doktadny opis przejscia wszystkich
misji w trybie singleplayer (dla pojedynczego gracza), potrzebnych do ukonczenia rozgrywki.

Przed przystapieniem do gry proponuje zapoznac sie z uwagami i radami, ktére powinny Ci poméc
w sprawnym poruszaniu sie i funkcjonowaniu w tej futurystycznej metropolii, zamieszkanej przez
roboty.

Scrapland to asteroida, a Chimera to jej najwieksze miasto. Kiedy$ byta to piekna planeta, ale
ludzie ja wyeksploatowali i zniszczyli. Woéwczas roboty odbudowaty jg ze Smieci przez nich
pozostawionych. Dlatego nazywaja swojq planete Scraplandem, czyli w wolnym tlumaczeniu -
Miastem Odpaddéw. Teraz ta asteroida to istny raj dla robotéw, ktére prowadzg tu przyjemne zycie,
z daleka od ludzi, ktérych uwazajg za najgorsze, najniebezpieczniejsze kreatury i czujg do nich
niesamowite obrzydzenie. Gra rozpoczyna sie w momencie, gdy nasz bohater D-Tritus Debris
przybywa na te planete.

Zapraszam do lektury.
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Sterowanie

Sterowanie postacig i statkiem odbywa sie za pomoca myszy i klawiatury (znany wszystkim
WSAD). Oczywiscie, gdy komus nie odpowiada taka klawiszologia moze jg szybko i tatwo zmienic i
dostosowac do swoich potrzeb. Po kilku chwilach poruszanie sie nie sprawia zadnych kiopotow. W
poradniku przypisy do sterowania odnoszg sie oczywiscie do ustawien domysinych.

Radar

W catej grze, przy wykonywaniu zadan, kierujesz sie za zottymi strzatkami na Twoim radarze.
Zatem odnajdowanie osob, do ktérych masz sie udaé czy miejsc i przeciwnikdw nie powinno
sprawi¢ Ci zadnego ktopotu. Jedynie w kilku misjach zmieniony jest kolor strzatek - sg to niektore
wyscigi i wowczas kierujesz sie za niebieskim kolorem.

Notes
Nacisnij F1, aby uzyskac¢ dostep do notesu D-Tritusa.
Na zottej stronie jest wypisany aktualny cel misji.

Na niebieskiej - plany dla Rudego, ktore aktualnie masz lub ktére mozesz odszukaé w jakims
miejscu i sfotografowac. Zagladaj czasem na te strony i buduj nowe statki w Sktadzie Rudego.

Na czerwonej stronie natomiast zapisujg sie informacje dotyczace zaktadow, ktore proponuje Ci
Szalony Gracz. Sg to misje poboczne i nie musisz, jezeli nie masz na to ochoty, ich wykonywac,
aby ukonczy¢ gre. Aby trafi¢ do Domu Gry wystarczy kierowac sie za symbolem karty na radarze.

Wielka Baza Danych

Wielka Bazia Danych to maszyna, ktdéra przechowuje matryce z danymi wszystkich robotéw, co
pozwala, w razie jakiego$ wypadku, na ich wskrzeszenie. W trakcie rozgrywki D-Tristus otrzymuje
dostep (zhakowany) do WBD, dzieki temu moze zmienia¢ sie w inne roboty. Wraz z przemiang nasz
bohater przejmuje zdolnosci danego robota. Jest to bardzo przydatna funkcja, a czasem niezbedna,
przy wykonywaniu niektérych misji. Aby uzy¢ zdolnosci robota, w ktérego sie zmienite$, wystarczy
wcisna¢ srodkowy przycisk myszy.

Zycie

Dodatkowe zycie mozesz kupi¢ od biskupdw, mozesz tez ukrasé je w Swiatyni (znajduje sie na
postumentach). Gdy nie bedziesz miat zadnego zycia i zginiesz, wowczas trafisz do wiezienia.
Bedziesz sie musiat z niego wydostac. Aby to zrobi¢, wystarczy zmieni¢ sie w Spinacza (domys$lnie
prawy przycisk myszy), ktory wchodzi do Twojej celi i uciec przez szyb wentylacyjny.

Pienigdze

Istnieje wiele sposobéw na zdobycie gotéwki na Scraplandzie. Najtatwiejsze z nich to: zbieranie
pieniedzy, jakie wypadng ze zniszczonych pojazdéw czy robotéw; sprzedawanie Rudemu
ukradzionych pojazddw; zmienienie sie w Bankusa lub Szefa Bankieréw i okradanie innych
robotéw; zbieranie pieniedzy, ktére sg rozsiane po catym Banku (sg to jednak bardzo mate kwoty).

Zdobywanie gotowki to jedna sprawa, a druga to jej nie tracenie. Zatem unikaj bankierow, jezeli
zblizysz sie do nich to Cie okradna.
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Budowanie statkéow i broni

Gdy masz jakies plany, w dowolnym momencie gry mozesz udac sie do Sktadu Rudego i zbudowacd
pojazd czy wyposazy¢ go w nowg bron. Aby to zrobi¢, podchodzisz do maszyny konstrukcyjnej,
gdzie mozesz wybiera¢ czesci sktadowego swojego statku tj. model, bron, ulepszenia, silnik,
korpus.

Najpierw musisz wybra¢ wolny hangar i model pojazdu. Pdzniej w zaktadce silniki, wybierasz ten,
ktory chcesz mie¢ zamontowany. Nastepnie wybierasz bron i ulepszenia. Kazdy statek moze by¢
wyposazony w kilka rodzajéw broni. Potem przechodzisz do zaktadki korpus. Mozesz go zwiekszy¢
- czym wiekszy korpus tym lepsza ochrona, ale tez statek jest wtedy ciezszy, a przez to
wolniejszy. Mozesz tez ztomowac niechciane statki i odzyskiwaé za nie pienigdze. Jezeli chcesz to
zrobi¢, wybierasz pozadany statek w zakfadce hangar i wciskasz przycisk ztomowania, znajdujacy
sie w prawym dolnym rogu.

Po bardziej szczegdtowe informacje dotyczace budowania statku i broni, odsytam do instrukcji w
formacie pdf dotaczonej do gry. Dosztam do wniosku, ze na ma sensu, zebym je powtarzata w
poradniku.

Jezeli chcesz trafi¢ do Sktadu Rudego, kieruj sie za symbolem klucza.

Zmienianie pojazdow

Spoot-Nick, czyli robot z innej planety, ktoéry potrafi przerzuca¢ wielkie masy materii z jednego
punktu do drugiego - bedzie Ci towarzyszyt i przenosit Twoje statki za Tobg, umozliwiajac Ci w ten
sposéb swobodne ich zmienianie w razie potrzeby. Jezeli Twdj statek zostanie zniszczony, nie masz
zadnego innego i jeste$ akurat bez grosza - mozesz uzy¢ pojazdu zapasowego.

Amunicja i korpusy

Amunicja do kazdej Twojej broni i korpusy do statkéw sg rozsiane po catym miescie. Wystarczy sie
przelecie¢ i je zebra¢. Najwazniejsza sprawa — sg za darmo. :-) Zatem nie musisz sie ograniczac.

Wyscigi
Do wygrywania wyscigdw najlepsze sa lekkie, mate i szybkie statki. Zatem musza mie¢ maty

korpus. Podczas wyscigu korzystaj ze swojego dopalacza (domysinie prawy przycisk myszy) oraz z
tuneli pojawiajacych sie na trasie wyscigu, ktére réwniez bedg Cie przyspieszac.
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Po prologu znajdziesz sie na Stacji Orbitalnej Chimera. Skieruj i porozmawiaj ze Straznikiem. Dowiesz sie podstawowych
sie w lewo do drzwi (zotta strzatka na radarze) rzeczy na temat Scraplandu. Wybierz ,Nie mam wiecej pytan.
Mozesz otworzy¢ drzwi?” i wejdz do $rodka.

Masz udac sie do Komory Odkazania. Kierujac sie za z6ttq Teraz dalej podazaj za radarem — wejdziesz do Komory
strzatka na radarze, wejdz do teleportu i naci$nij przycisk Odkazania. Rozpocznij odkazanie. Po jego zakonczeniu, masz
akgiji. zameldowac sie w Recepcji.

1dZ dalej. Po drodze spotkasz Tajniaka, porozmawiaj z nim, a  Gdy wejdziesz do Recepcji rozpocznie sie animacji i przywitajq
dowiesz sie, za co mozesz by¢ scigany na Scraplandzie i jak  Cie Biskupi. Wytlumacza Ci, czym jest i jak dziata Wielka Baza
wyglada system alarmowy. Danych.
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Teraz podejdz do Recepcji i porozmawiaj z Urzedasem. Dowiesz sie, ze wszyscy na tej planecie musza mie¢ prace,
wiec i Tobie zostanie ona przydzielona. Bedziesz reporterem
lokalnej gazet ,Chimera”.

Udaj sie do Ratusza. Skorzystaj z geostacjonarnej windy. Rozpocznie sie animacja. W Ratuszu czeka na Ciebie Berto —
kolega z pracy. Berto zabierze Cie do Sktadu Rudego.

W Skfadzie Rudego poznasz Spoot-Nicka — robota z innej Poznasz tez Rudego. Gdy skonczy sie animacja porozmawiaj z

planety, ktdry potrafi przerzuca¢ wielkie masy materii z Rudym. Dowiesz sie, ze zbuduje on dla Ciebie kazdy pojazd (o
jednego punktu do drugiego. ile dostarczysz plany i pienigdze).
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