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Witaj w Stilwater 
Saints Row 2 jest produkcją przede wszystkim niezwykle zabawną. Jej autorzy mają absolutnie 
gdzieś wszelkie normy dobrego smaku i rozsądku, ale jeśli przymknąć oko na owo ekscentryczne 
podejście – znajdziemy kawał naprawdę dobrej gry. Poradnik ten pomoże Wam przebrnąć przez 
misje kampanii, przybliży ogólną filozofię gry i czekające w Stillwater, bo tak nazywa się miejsce 
akcji, atrakcje. 

Maciej „Von Zay” Makuła 
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Rzeczy, o których musisz wiedzieć 
 

M i e ć  k o n t r o l ę  n a d  s y t u a c j ą  

Klawiszologia użyta w opisach dotyczy ustawień domyślnych. 

 

S t e r o w a n i e  p o j a z d e m  

 

 

 

Aby przyspieszyć, naciśnij przycisk W. Hamujesz przyciskiem S. Kiedy stoisz w miejscu, 
przytrzymanie przycisku S spowoduje, że pojedziesz do tyłu. 

Przycisk Spacja służy do uruchomienia hamulca ręcznego.  

Aby wysiąść z bryki, wciskasz przycisk E. 

Przycisk X pozwoli Ci spojrzeć, co dzieje się za pojazdem, a C – włączyć kontrolę szybkości. 

 

W a l k a  z  s a m o c h o d u  

Podczas jazdy bryką możesz korzystać jedynie z broni miotanej, pistoletów albo pistoletów 
maszynowych. 

Kiedy wyposażysz się w broń, pojawi się celownik. Obracaj kamerę myszką, dzięki czemu będziesz 
mógł strzelać w dowolny punkt. 

Lewy przycisk myszy służy do strzelania lub miotania wybraną przez Ciebie bronią. 

 

K o n t r o l a  p r ę d k o ś c i  

Wciśnięcie C podczas jazdy włącza kontrolę prędkości. Umożliwia ona jazdę ze stałą prędkością, dzięki 
czemu łatwiej przeprowadza się ataki z samochodu. By wyłączyć kontrolę prędkości, wciśnij C. 
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S t e r o w a n i e  w  w a l c e  p i e s z e j  

 

 

 

Kiedy jesteś pieszo, klawisze: W, S, A, D – pozwalają przemieszczać postać, a myszka – obracać 
kamerę. 

Możesz biegać sprintem, wciskając Shift – poruszasz się w wtedy szybciej, ale nie możesz 
atakować. 

Klawisz Spacja pozwala skakać. Skacząc przy murach i płotach, możesz się na nie wspinać, choć 
nie wszystkie można pokonać w ten sposób. 

Przycisk C umożliwia kucanie – w tej pozycji nadal możesz poruszać się i strzelać. Kucanie jest 
opcją przełączaną, więc jeśli zostało aktywowane, musisz ponownie nacisnąć przycisk C, aby wstać. 

Do wchodzenia do pojazdów służy E. 

Możesz otworzyć każde drzwi oznaczone symbolem dłoni lub stopy – wystarczy, że do nich 
podejdziesz i naciśniesz przycisk E. 

 

P r e c y z y j n e  c e l o w a n i e  

Wciśnięcie V włącza tryb precyzyjnego celowania. W trybie tym łatwiej celować, ale ruchy są 
wolniejsze. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Strona: 6 
Kup książkę

http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07dv_ebook


Saints Row 2 – Poradnik GRY-OnLine 

Ż y w e  t a r c z e  

 

 

 

Oprócz ataków wręcz masz też możliwość chwytania mieszkańców Stilwater. Gdy stoisz w pobliżu ofiary, 
wciśnij szybko Ctrl i kierunek, by ją pchnąć/rzucić. Przytrzymaj (!) Ctrl, by zrobić z kogoś żywą tarczę. 

Możesz normalnie poruszać się i strzelać z zakładnikiem. Możesz też rzucić zakładnikiem, wciskając 
Ctrl. Możesz także pozbyć się zakładnika, wciskając Prawy Przycisk Myszy, by go zlikwidować. 

 

L a t a n i e  

 

 

 

Latając samolotem, do regulowania prędkości używaj klawiszy Shift i Ctrl, natomiast klawiszy W, S, 
A, D oraz myszki – do kontrolowania sterów. 

Latając helikopterem, klawiszy Shift i Ctrl używaj do regulowania wysokości, natomiast klawiszy W, 
S, A, D oraz myszki – do kontrolowania sterów. 
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