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Gat out of Hell to kolejna odstona przygdd gangu Third Streets Saints. Tym razem zadaniem gracza jest
uratowac Prezydenta, ktérego Szatan uznat za dobry materiat na meza dla swojej cérki. W tym celu gracz
bedzie musiat zaprowadzi¢ chaos w Piekle, okradajac upaditego aniota, niszczac jego wtasnosé i zabijajac
stuzace mu demony. Gldwnym bohaterem najnowszej czesci cyklu Saint's Row jest Johnny Gat, gra
oferuje jednak mozliwo$c¢ kierowania jeszcze jedng postacig, Kinzie Kensington.

Ponizszy poradnik zawiera wszystko, co niezbedne do stuprocentowego ukonczenia gry, w tym:

e Porady ogodlne dotyczace rozgrywki oraz poruszania sie po miescie

e Informacje i rady na temat dostepnych w grze broni, mocy oraz ulepszen

e Liste wystepujacych w grze przeciwnikdw wraz z najlepszymi taktykami na ich pokonanie
e Opis zadan prowadzacych do uwolnienia Prezydenta

e Opisy wszystkich dostepnych w grze aktywnosci oraz celéw

¢ Informacje na temat zadan losowych

o Lokalizacje wszystkich wystepujacych w grze znajdziek

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

O poradniku
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LITTRLRLRTEITETE

W poradniku uzyto nastepujacych koloréw:

e Zielony dla szeroko pojetych zasobdw - pieniedzy, uzbrojenia oraz znajdziek
o Niebieski dla mocy
e Brazowy dla waznych postaci, przeciwnikéw, celdow oraz akcji
. dla poje¢ zwigzanych z mechanizmami gry
Poradnik przygotowany zostat na podstawie przedpremierowej wersji gry na komputery osobiste.

Poradnik zostat napisany na podstawie angielskiej wersji gry, jednak znalazty sie w nim réwniez polskie
terminy pochodzace z oficjalnego tltumaczenia.
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Poruszanie sie po miescie

W HEAD TO TORMENT FRALIL

Nie kradnij samochodéw. Przez catg gre bedziesz musiat tylko raz prowadzi¢ jakikolwiek pojazd. Ich
wybor jest skromny, nie mozesz ich nigdzie przechowaé, zniknety réwniez opcje tuningowania. Poza tym
dzieki sprintowi i lataniu dotrzesz w kazde miejsce na mapie znacznie szybciej, niz miatbys$ to zrobi¢ z
pomoca samochoddw, a dzieki ulepszeniom posta¢ szybko stanie sie wytrzymalsza od dowolnego
pojazdu. Zignoruj je, chyba ze sg czescig zadania lub strzelaja do ciebie.

Uwazaj na mijane pojazdy. Ze Smieciarek wylatujg ptongce beczki, ambulans ma w zwyczaju
przejezdzacé pieszych, niektore osobowki ptong bez szczegdlnego powodu, a pojazd opancerzony posiada
dziatko. Wszystkie te pojazdy mogg stanowi¢ dla ciebie zagrozenie. Z tego powodu na poczatku gry zréb
kilka okrgzen po miescie i zwrdo¢ uwage, jak zachowuja sie napotykane przez ciebie pojazdy. Sprawdz, co
zrobig, gdy jeste$ poszukiwany oraz jak zareagujg, gdy je zaatakujesz. To wazne, poniewaz niektore z
nich mogq stanowi¢ przeszkode w czasie wykonywania zadan. Gtupio zgingé¢ w czasie misji tylko dlatego,
ze nie zwrdcite$ uwagi na probujacy cie przejecha¢ ambulans.

Uwazaj na btyskawice. W Piekle co jaki$ czas z nieba bedq lecie¢ btyskawice, uderzajac w losowe
miejsca. Mogaq tez trafi¢ ciebie lub pojazd, ktérym wiasnie jedziesz. Nic nie mozesz na to poradzi¢, wiec
wystarczy, ze bedziesz wiedziat o zagrozeniu.

Naucz sie lataé. Latanie w Gat out of Hell jest najwygodniejszym sposobem poruszania sie, znacznie
lepszym od Super Sprint. W czasie szkolenia z mocy Flight (Lot) uwaznie czytaj polecenia i postaraj sie
zapamietac jak najwiecej. Po zakonczeniu szkolenia natychmiast zacznij ¢wiczenia. Naucz sie nabierania
predkosci, sprawdz, jak dtugo mozesz lecie¢ do gory oraz wykonaj pare slaloméw miedzy budynkami. Z
poczatku mozesz mie¢ z tym problemy, ale szybko powiniene$ opanowac wszystkie tajniki tej Arcane
(Mocy). Dzieki niej cate miasto stanie przed toba otworem. Bedziesz mdgt rdwniez bardzo szybko zbiera¢
Soul Clusters (Klastry Dusz), ktére najczesciej znajduja sie na Scianach, latajacych wyspach albo
dachach. Przy odpowiedniej wprawie bedziesz w stanie oblecie¢ cate miasto bez potrzeby lagdowania.

Latajac odbijaj sie od budynkdéw. W czasie lotu sprébuj odbi¢ sie od $ciany najblizszego budynku.
Powiniene$ zauwazy¢, ze liczba Flaps (Machnieé), dodatkowych machnie¢ skrzydtami, odnowita sie. Nie
musisz bie¢ po Scianie, wystarczy sam fakt odbicia sie od niej. Podobnie sytuacja wyglada w przypadku
odbijania sie od ziemi, jednak zrobienie tego bez lgdowania wymaga odrobiny praktyki.
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Uzywaj sprintu tylko w ostatecznosci. Umiejetnos¢ Super Sprint pozwala na szybkie poruszanie sie
po miescie, ale jest ograniczona tylko do ziemi. Tymczasem duzo znajdziek znajduje sie na $cianach,
dachach albo latajacych wyspach. Po opanowaniu wszystkich niuanséw latania jestes w stanie poruszac
sie znacznie szybciej i dociera¢ w miejsca, do ktérych nie bytby$ w stanie dotrze¢ dzieki bieganiu. Lot jest
tez znacznie przydatniejszy w czasie ucieczek, gdyz pozwala dotrze¢ do miejsc, gdzie demony nie bedg
mogty cie dopasé. Z tego powodu na poczatku gry uzywaj Super Sprintu, ale z czasem postaraj sie
gtownie lata¢. Predko dostrzezesz rdéznice, zwilaszcza kiedy zorientujesz sie, ze bieg moze przewrdcic¢
pojazdy i podnies¢ wspdtczynnik ( ). Latanie tego nie zrobi, oszczedzajac ci problemoéw z
demonami.

Chcac przejac pojazd uwazaj z bieganiem. Jesli wykupite$ ulepszenie Unstoppable do Mocy Super
Sprint, to biegnac w strone samochodu najpewniej go przewrocisz. Ewentualnie zepchniesz z mostu do
lawy. Jesli chcesz zasigs¢ za koétkiem, omin pojazd, zatrzymaj sie przed nim i wtedy sprébuj go przejac.
Dotyczy to zwtaszcza motocykli i samochoddw osobowych. Pojazdy opancerzone albo bedg sta¢ w miejscu
i strzela¢ do ciebie, albo jecha¢ zbyt szybko, bys mdgt je przez przypadek przewrdcic.

Podczas lotu uwazaj na wodospady lawy. Wbrew pozorom kontakt z nimi zrani postac. Nie utracisz
jednak nad nig kontroli. Musisz jednak wlecie¢ w nie catg postacig. Dotkniecie wodospadu skrzydtem nie
wywota zadnej reakcji.

Unikaj rakiet. Trafienie bezposrednie zabierze ci duzo punktow zycia oraz spowoduje utrate kontroli. Jak
tylko mozesz, naucz sie unikania pociskow (Maneuvers/Manewry, jedno z ulepszen Flight). Najlepiej
przed osiagnigciem 5 poziomu ( ), kiedy to strzelajace rakietami Spires
(Iglice) staja sie aktywne.

Smieré Archduke (Arcyksiecia) zeruje poziom notoriety. Demon pojawia sie dopiero przy
maksymalnym poziomie , czyli po zabiciu dostatecznie duzej liczby demondéw. Czasem moze
sie wiec optaci¢ walczy¢ z demonami, zabi¢ najsilniejszego z nich i cieszy¢ zerowym zainteresowaniem
witadz, niz uciekac przez miasto i czekaé, az poziom sam spadnie.

Jesli nie wiesz, co dalej, sp6jrz na mape albo do Quest Loga (Spisu Zadan). W obu tych
miejscach znajdziesz wszystkie potrzebne ci informacje na temat waznych miejsc, zadan oraz nagrod za
nie. Najlepiej wyréb w sobie nawyk czestego zerkania do obu tych miejsc. Dzieki temu nigdy nie
zablokujesz sie w czasie gry.

Wykonuj powietrzne akrobacje. W grze mozna przeprowadzi¢ tak zwane Barnstorming, czyli lot pod
mostami, tukami albo dachami budynkéw pozbawionych $cian. Miejsc zdatnych do tego jest kilkadziesiat
w catym miescie. Nie sg oznaczone na mapie, ale natrafisz na nie w czasie zbierania Soul Clusters,
wykonywania Activities albo zwyklego zwiedzania miasta. Generalnie jesli pod czym$ mozna przelecied,
to warto to zrobi¢. Takie dziatania sq nagradzane i s3 wymagane do ukonczenia jednego z dodatkowych
zadan.
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Walka

¥ CONVERT CONTROL STONE 074

Wykorzystaj gtupote AI. Przeciwnicy nie potrafig kry¢ sie za ostonami. Bedg do ciebie strzelaé¢, nawet
jesli bedziesz stat tuz obok nich. Nie beda mieli rowniez nic przeciwko stuzeniu jako cele do treningu
strzelania w gtowy. Mozesz przechytrzy¢ wiekszo$¢ demonodw uciekajac ulice lub dwie dalej albo stajac w
miejscu, gdzie nie dadzg rady dotrze¢ samochodami. Ukrycie sie na dachu to réwniez dobra metoda na
pozbycie sie wiekszosci przeciwnikéow. Wyjatkiem Shadow Demon (Demon Cienia), Dark Inciter
(Mroczny Podzegacz), Legionnnaire (Legionista) oraz Archduke. Istnieje jednak szansa, ze wszyscy
ci przeciwnicy zablokuja sie na przeszkodach terenowych albo beda teleportowa¢ w miejsca, z ktérych nie
beda mogli zrobi¢ ci krzywdy. W razie potrzeby wystarczy oddali¢ sie o kilka dachdéw, a powinni przestac
cie niepokoic.

Wybierz ulubiong bron. Nie musisz korzystac¢ ze wszystkich siedmiu rodzajéow broni dostepnych w grze.
Mozesz jg wygraé¢ zaréwno z pomocg pistoletu, jak i wyrzutni rakiet. C'wicza_c walke tylko jednym, géra
dwoma rodzajami broni predzej opanujesz ich mozliwosci, a co za tym idzie bedziesz skuteczniejszy w
zabijaniu demondw. Jesli wiec nie podobajg ci sie pistolety maszynowe, zignoruj je. Nie bedag ci
potrzebne. Postaraj sie tylko nie ograniczaé¢ do jednego typu. Wyrzutnia rakiet sg silne, ale nie przyda ci
sie na krétkie dystanse, w przeciwienstwie do strzelb.

Wybierz ulubione elementy. Walczy¢ mozesz z pomoca wszystkich szesciu Arcane (Moce). Rowniez
Flight, dzieki ktoremu mozesz zajgé lepsza pozycje oraz Super Sprintu, pozwalajgcego na przewracanie
przeciwnikédw. Pozostate cztery sg na tyle tatwe do zmiany i uzywane w réznych sytuacjach, ze nie ma
potrzebny ogranicza¢ sie tylko do jednej. Wyjatek stanowig Elements (Elementy). Przetaczanie miedzy
nimi jest niewygodne, zas$ zmiana elementu powoduje réwniez konieczno$¢ tadowania mocy od nowa. Z
tego powodu lepiej wybrac¢ jeden i regularnie go stosowac. Poza sytuacjami wyjatkowymi nie bedzie
zresztg potrzeby zmieniania Elementéw w czasie walki.

Uzywaj mocy w kolejnosci. Wpierw Aura, potem Summon (Przyzwanie), na koficu na zmiane
Stomp (Tupniecie) oraz Blast (Wybuch). Dzieki temu bedziesz korzystat ze wszystkich oferowanych
przez Moce bonusoéw. Nie zapomnij tylko o odnawianiu Aury oraz ponownym przywotywaniu zabitych
stwordw.
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