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Wstep

Ponizszy poradnik dotyczy kampanii dla jednego gracza i zawiera mapy oraz porady dotyczace
przejscia wszystkich 13 misji w grze.

SWAT 4 jest grg pod wieloma wzgledami nietypowq, ale jedna jej cecha znaczaco wpitywa na
forme, jaka posiada niniejszy poradnik. Uktad pomieszczen w danej misji jest staty, ale miejsca, w
ktorym przebywaja podejrzani i cywile, za kazdym razem sg inne. Zmienia sie réwniez ich
zachowanie, pojawiaja sie czasem nowi podejrzani. Z tego wzgledu nie jest mozliwe szczegdtowe
opisanie przejscia misji - za kazdym razem gra wyglada inaczej.

Z tego wzgledu zaprezentowany ponizej opis misji i zalecanej przeze mnie taktyki nalezy traktowac
jako pewng propozycje, a nie jedynie stuszny i pewny sposob ukonczenia zadania.

Raz jeszcze podkreslam, ze rozgrywka za kazdym razem moze przebiegac inaczej - z tego wzgledu
niewolnicze trzymanie sie jakiegokolwiek planu moze sie skonczy¢ fatalnie, gra bowiem naprawde
potrafi zaskakiwac.

Z drugiej jednak strony - odradzam dziatanie na zywiot. Przeciwnicy nie sq moze geniuszami, ale
posiadang bronig postuguja sie bardzo sprawnie i nie stojg w miejscu czekajac na
»,zneutralizowanie”. Ranieni uciekajq, potrafig korzysta¢ z ostony, majq oczy i uszy. Bron w tej grze
jest bardzo skuteczna - nawet zwykty pistolet w rekach épuna potrafi jednym strzatem zakonczy¢
nasza misje.

Trzeba wiec znalez¢ ztoty Srodek miedzy ostroznym planowaniem a btyskawicznym reagowaniem
na zmieniajace sie okolicznosci. Mam nadzieje, ze ten poradnik bedzie w tym pomocny.

Opis kazdej misji sktada sie z dwdch czesci. Pierwsza to zarysowanie sytuacji i opis celow misji
wraz z mapga. Druga to opis przejscia misji wraz z ilustrujgcym tekst planem.

Czes$¢ z map w poradniku to kopie tych dostepnych podczas gry, czes$¢ to zaktualizowane wersje
planéw, jakie otrzymujemy przed zadaniem a reszta, to mapy wykonane przeze mnie.

Z ich pomocag mozna zaplanowac¢ wtasng taktyke. Ze wzgledu na tych czytelnikéw, ktorzy beda
woleli samodzielnie opracowang metode przechodzenia misji, oddzielitem ,czyste” mapy od tych z
zaznaczonym juz sposobem przejscia.

Mam nadzieje, ze w ten sposdb zostang usatysfakcjonowani zaréwno ci, ktérzy preferujq
samodzielne rozwigzywanie problemoéw, jakie stawia przed nimi gra, jak i ci, ktérzy szukajg w
niniejszym tekscie bardziej szczegétowych porad.
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Ogolne porady

e SWAT 4 to gra, w ktorej jestesmy policjantami. Nie zabdjcami. Oddziat obowigzuja pewne
procedury - po szczegoty odsytam do instrukcji, ale zwracam uwage, ze jedng z najwiekszych
kar, jakie mozna otrzymac w grze to - 10 punktow za ,nieregulaminowe uzycie broni” - a wiec
zabicie podejrzanego bez dania mu szansy na poddanie sie. Z tego wzgledu, jesli planujesz
granie na innym poziomie niz tatwy (gdzie ilos¢ punktow po zakonczeniu misji nie ma
znaczenia), bez pamietania o tej zasadzie nie da sie ukonczy¢ zadnej misji.

e Ekwipunek:

Najwazniejsze jest ,lustro” — $wiattowdd Optiwand umozliwiajgcy bezpieczne badanie terenu.
W zasadzie zawsze warto sprawdza¢ pomieszczenie, nim do niego wejdziesz. Naucz sie wiec
sprawnie postugiwaé tym urzadzeniem - nie tylko do zagladania pod drzwiami, ale i do
zagladania za rog korytarza czy do pokoju obok. Twojg gtowe, gdy bedziesz sie wychylat,
podejrzany moze zauwazy¢. Lustra zauwazyc¢ nie zdota.

Drugim bardzo przydatnym elementem ekwipunku jest klin. Za pomoca tego drobiazgu
skutecznie zabezpieczysz drzwi przed tym, by kto$ niechciany (czyli podejrzany) ich w
niewtasciwym momencie nie otworzyt. Bardzo przydatne w odcinaniu drég ucieczki i
zabezpieczaniu kolejnych sektoréw budynku.

C2 - najbardziej przydatny sposéb na brutalne otwieranie drzwi. W zasadzie powinienes
korzysta¢ z wytrycha, ale C2 ma jedng sporg zalete - poza efektownym wejsciem ogtusza
podejrzanego stojacego blisko drzwi. Jednak jesli ktos$ stoi przy samych drzwiach - efekt moze
by¢ nawet zabdjczy - uwazaj wiec z tq zabawka. Co wazne, C2 mozna zatozy¢ réwniez na
drzwi nie zamkniete na klucz.

e Granaty: dysponujesz ich trzema rodzajami. Efekt, jaki wywotuja, jest stosunkowo krétki -
badZ wiec gotowy do btyskawicznego dziatania w chwile po ich zastosowaniu.

Btyskowe sg skuteczne w pomieszczeniach, w ktérych przeciwnik nie bedzie zastoniety przed
btyskiem jakims sprzetem lub zatomem $ciany. Majg jednak w miare duzy zasieg - przeciwnik
musi je widzie¢. Trzeba jednak uwazaé, by samemu nie zostaé przez nie oslepionym.

Gazowe - najlepiej sie sprawdzajgq w niewielkich pomieszczeniach, ale przeciwnik zostanie
przez nie obezwtadniony niezaleznie od tego gdzie patrzy i jak stoi. Nie dziatajg (co oczywiste)
przeciw podejrzanym wyposazonym w maski przeciwgazowe.

Kulkowe - skuteczne na krétkim zasiegu, ale dziatajg przeciw kazdemu przeciwnikowi, ktéry
znajdzie sie dostatecznie blisko.

e Dziataj metodycznie, zabezpieczaj teren po kolei, pilnujac lub klinujac strategiczne miejsca
umozliwiajace przeciwnikom wejscie na teren juz zbadany. Badz gotdw na potencjalne
zagrozenie z kazdej nie zabezpieczonej strony - nawet gdy drzwi s zamkniete, a lustro nie
wykazuje, ze za nimi znajduje sie jaki$ przeciwnik.

e Bron gtdéwna - zabojcza. Dysponujesz tu dos¢ duzym wyborem. Rozne egzemplarze majg swoje
zalety i wady. Niemniej trudno wskazac najlepszy.

Pistolety maszynowe sg dos¢ uniwersalne i zazwyczaj zupetnie wystarczaja.
Strzelby majg ogromng site ognia, ale nadajg sie na krotki dystans.

Karabiny (M4 i GB 36s) sq bronig o najwiekszej sile ognia i celnosci na dtugi dystans. Sq mniej
poreczne w waskich korytarzach i niewielkich pomieszczeniach.

Sam osobiscie polecam 9 mm w wiekszosci misji w ktorych zazwyczaj walka toczy sie na
niewielkg odlegtos$¢, a M4 jedynie tam, gdzie czujesz ze brakuje ci sity ognia.

Nigdy nie uzywam 9 mm z tlumikiem - sg raczej bezuzyteczne. Hatasu i tak sie nie uniknie -
krzyczenie ,rzu¢ bron” oraz bron w rekach przeciwnikéw skutecznie to uniemozliwiaja.
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Prowadzenie ognia — na krétki dystans auto, na dtugi — wylacznie tryb poétautomatyczny (bron
jest w nim znacznie celniejsza).

Trzeba tez pamieta¢ o wiasciwej amunicji - odradzam uzywac¢ zwykig o ptaskich czubkach
przeciw wyposazonym w kamizelki przeciwnikom.

Bron gtdéwna - nie zabdjcza. Niezbedna, jesli chcesz gra¢ na dwoch najwyzszych poziomach
trudnosci - gdzie bez punktéw za aresztowanie podejrzanych misji ukonczy¢ sie nie da. Dwie
najbardziej godne polecenia to Benelli Nova - na przeciwnikow w maskach przeciwgazowych i
genialny miotacz gazu pieprzowego - na pozostatych.

Ta druga bron jest prawdopodobnie najlepszg gtdowng bronia, jaka moze wzig¢ dowddca (za
wyjatkiem potwierdzonej obecnosci podejrzanych w maskach). Ogromny magazynek, duza
celno$¢ i zasieg a takze fakt, iz jako bron nie-zabdjcza moze by¢ uzywana nawet bez
ostrzezenia, powoduje, ze nawet jesli nie dbasz, czy podejrzani beda zywi lub martwi warto o
niej pamietacd.

W razie trudnosci z podejrzanym, ktéry potraktowany jaka$ bronig obezwtadniajacq wcigz
odmawia wspotpracy, polecam zastosowanie jakiejkolwiek drugiej broni obezwtadniajacej.
Swietnie w tej roli sprawdza sie gaz tzawigcy lub paralizator. W ostatecznosci moze by¢ granat.

Czasem zdarza sie réwniez, ze jaki$ cywil odmawia wspotpracy i nie kleka z rekami do géry. W
takich przypadkach jakikolwiek rodzaj broni obezwtadniajacej, ktéry na nim zastosujemy sktoni
go do praworzadnego zachowania i poddania sie skuciu.

Nigdy nie biegnij za uciekajgcym podejrzanym. To najlepszy sposdb na zarobienie kulki. Jesli
poprawnie zabezpieczasz teren - kole$ nie ucieknie daleko.

Oszczedzaj amunicje. Pamietaj, ze calg misje musisz przejs¢ wykorzystujac tg, z ktérg
rozpoczates zadanie, a nigdy nie wiadomo, co cie jeszcze czeka. W przypadku, gdy zostaniesz
bez amunicji - pamietaj jednak jeszcze o broni bocznej.

Pamietaj, ze dziatasz w druzynie. Naucz sie wykorzystywac takie rozkazy jak ,ostaniaj” czy ,idz
do punktu” - za ich pomoca mozesz bardzo precyzyjnie ustawia¢ swoich podwtadnych.

Mimo, ze SWAT 4 nie jest strzelaning FPP, zrecznos$¢ i szybko$¢ reakcji wcigz sg bardzo
potrzebne. Twoi ludzie nie potrafig rownie precyzyjnie jak Ty korzystac z ostony czy postugiwacd
sie granatami. Szczegdlnie tych ostatnich - jesli rzut wymaga precyzji — uzywaj sam.

Dwa wyzsze poziomy trudnosci wigzgq sie nie tylko z koniecznoscia obezwiadniania
podejrzanych, ale i zwiekszajg ich opdr (trudniej bedzie ich przekona¢ do poddania) oraz
umiejetnosci.

Punktacja: po kazdej misji otrzymujesz ilo$¢ punktdw uzalezniong od przebiegu akacji oraz
niekiedy punkty karne (ktdére sg odejmowane od liczby punktéw).

nkty:
e Wykonanie misji — realizacja wszystkich celéw - 40 punktdéw.
e Brak strat wiasnych - 2 punkty za kazdego przytomnego po misji cztonka zespotu.

e Raporty: obezwtadnieni lub zabici podejrzani, zabezpieczona bron, obezwtadnieni cywile itd.
- max 5 punktow.

e Zabezpieczenie broni - max 5 punktow.
e Aresztowanie podejrzanych - max 25 punktow.

e Zwracam uwage ze nie dostajesz zadnych punktéw za zabitych podejrzanych i znacznie
mniejszg ilo$¢ punktdéw za rannych podejrzanych.
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Punkty karne:

~Nieregulaminowe uzycie broni” - kara 10 punktéw. Zabicie przeciwnika w sposéb
niezgodny z procedurami.

Nieuzasadnione uzycie sity - kara 5 punktow. Postrzelenie podejrzanego.

Nie zgtoszenie ranienia funkcjonariusza - kara 5 punktow. Pamietaj, by raportowac
kazdego rannego cztonka oddziatu.

Ranienie przez gracza cztonka oddziatu - kara 5 punktow.

Zabicie przez gracza cztonka oddziatu - kara 15 punktow.

Objasnienia:

Tekst i mapy:

Kolory oznaczajg wykonujacego czynnosc:

Czerwony to dziatania wykonywane przez Zespét Czerwony (Red team).

Niebieski to dziatania wykonywane przez Zespot Niebieski (Blue team).

Ztoty (na mapie) i czarny w tekscie to zadania wykonywane przez catg druzyne.

Zielony to dziatania wykonywane przez dowddce (nas).

Opis misji dzieli sie na nastepujace punkty:

Sytuacja - krotki opis sytuacji, w jakiej sie znajdujemy.
Zadanie - opis celdw, jakie sg do zrealizowania.

Niespodzianki - nieprzewidziane urozmaicenia, pojawiajg sie praktycznie we wszystkich
misjach.

Mapa - wiadomo co.

Akcja - opis krok po kroku przyktadowej akcji.
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Misja 1 — Restauracja Food Wall

1572 Morman 3., Reslauracia Food Wal

Sytuacja:

Na tytach restauracji miesci sie warsztat, w ktérym wiasciciel lokalu (Lian Niu) dokonuje
nielegalnych modyfikacji broni. Kilka minut temu zostat zauwazony, poszukiwany za kilka zabojstw,
Alex Jimnez, ktory wszedt do lokalu — prawdopodobnie w celu dokonania modyfikacji broni.

W lokalu jest kilku cywiléw - gosci restauracji i cztonkéw personelu.

Zadanie:

Alex Jimenez - wyeliminowaé. Niebezpieczny i uzbrojony.
Lian Niu - wyeliminowad. Niebezpieczny i uzbrojony.
Odbij cywilow.

Zabezpiecz pistolet MAC-10 Jimeneza. Znajduje sie w warsztacie na I pietrze.

Niespodzianki:
Zwracaj uwage na personel - niektérzy z nich moga mieé bron i wyciagna¢ ja na widok policji.

Tajemniczy podejrzany — moze sie pojawic¢. Uzbrojony.
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