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Wprowadzenie

poradnik do gry

SUPERHOT

Poradnik do gry Superhot zawiera szczegbtowy opis przejscia gry. Jego zawarto$¢ obejmuje
informacje na temat kazdego z 26 dostepnych poziomoéw oraz proponowang strategie
dziatania. Znajdziesz tu takze informacje na temat sekretéw, sprytnie ukrytych przed
graczem. Nie zabrakto takze opisu wszystkich dostepnych trybow gry, ktore dostepne sa po
obejrzeniu zakonczenia i urozmaicajg rozgrywke. Superhot jest grg z gatunku FPS, ktérej
mechanika opiera sie o czas. Gdy stoisz, czas niemal stoi w miejscu, co pozwala na unikanie
kul, precyzyjne celowanie i daje chwile do namystu, gdyz nie kazdy poziom opiera sie jedynie o
proste strzelanie do nadbiegajacych przeciwnikdw. Waznym elementem gry jest strategia
ukonczenia wielu poziomodw, ktére czesto rozpoczynajg sie w sytuacjach krytycznych dla
bohatera. W grze dostepne sg trzy rodzaje broni palnej, kilka broni recznych i masa obiektdw,
ktorych mozesz uzy¢ do rzucenia w przeciwnika. Brak interfejsu wymaga od gracza
zapamietywania pozycji przeciwnikdw oraz liczenie kul w magazynku. Wszystkie te elementy
sprawiajg, ze gra stoi na dos$¢ wysokim poziomie trudnosci, szczegdlnie biorac pod uwage, ze
umierasz od jednego pocisku lub ciosu bronig reczng, czy piescig. Pomimo szczatkowej fabuty,
gra wprowadza cie w specyficzny klimat i gwarantuje kilka godzin udanej rozrywki.

Poradnik do Superhot zawiera:

e Opis dostepnych poziomdw i sposéb ich ukonczenia krok po kroku,
e Informacje o dostepnych do odnalezienia sekretach,

e Opis dostepnych trybéw gry zwiekszajacych poziom trudnosci rozgrywki.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Sterowanie PC

Poruszanie sie

Strzel / uderz, akcja

‘ Rzu¢ bronig

Rozpocznij runde od nowa

Skok

Menu

'I Hotwsitch - przetaqczenie postaci (od poziomu 21)
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Informacje wstepne

Wiele scen wyglada jak ciekawe fragmenty wyjete prosto z filmow akcji

Superhot jest grg o prostej mechanice. O czym powiniene$ jedynie pamieta¢ - i dowiesz sie o
tym od razu po rozpoczeciu gry - najwazniejszy jest czas. Plynie tylko wtedy, gdy sie
poruszasz, dlatego gdy dostrzezesz tylko nadbiegajacego wroga, celuj w niego (celowanie
odbywa sie przy zatrzymanym czasie). W zasadzie czas ptynie nawet, gdy pozostajesz
nieruchomy, jednak bardzo wolno. Pozwala ci to m.in. na precyzyjne strzelanie, daje czas do
namystu, jednak przede wszystkim pozwala na unikanie kul. Jako, ze kula potrzebuje chwili
czasu na dotarcie do celu, nalezy uwzglednia¢ poprawke na trafienie przy przeciwnikach
biegnacych prostopadle do ciebie lub ukosem. Zawsze przed oddaniem kolejnego strzatu
potrzebujesz chwili na ustabilizowanie broni. Aby zabi¢ przeciwnika, wystarczy, ze w niego
trafisz z pistoletu, niewazne gdzie - jednakze nie mozesz zabi¢ dwdch przeciwnikow jedng kula.
Jesli zabraknie ci amunicji mozesz rzuci¢ bronig, a potem uderzac z piesci w przeciwnikdw.
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Mozesz uzy¢ dowolnego ciemnego elementu ze Swiata gry, jako potencjalnej broni

Kazdy przeciwnik ma 3 pkt zycia, a cios zadaje po jednym punkcie obrazen (rzut obiektami
tylko spowalnia oponentéw). Wrogowie mogg zabi¢ sie nawzajem przy strzale z broni, co
mozna czesto wykorzystaé przeciwko nim umiejetnie sie poruszajac. Co ciekawe, poza kulami
zabije cie takze jeden strzat z piesci przeciwnika. Bron rzucona rozpada sie, podobnie jak
trafiona z innej broni. Przeciwnicy maja nieograniczong ilos¢ amunicji i wystrzelona przez nich
ilos¢ kul nie wptywa na ich ilos¢ przy podniesieniu przez ciebie broni. Kule wystrzelone przez
przeciwnika mozesz zatrzymac na kilka sposobow: najprosciej, uchylajac sie, rzucajgc bronig
lub innym obiektem w nadlatujacy pocisk, zniszczenie rekg lub katang po wycelowaniu w
pocisk. Zdarza sie rowniez, ze kule sie zderza, przy czym takze rozpadajg sie. Poza bronig
reczng (patka, tom, katana) warto wskazac¢ dostepne bronie palne, ktére majg ograniczong
ilo$¢ strzatéw:

1. Karabin - 3 serie po 4 naboje
2. Pistolet - 5
3. Strzelba - 2

Hotswitch - jest to specjalna umiejetnos$¢, ktdrg odblokujesz po zakonczeniu 21 poziomu.
Pozwala ci wejs¢ w skére innego oponenta w zasiegu twojego wzroku, a posta¢ z ktérej
przetaczasz sie - umiera. Jednoczesnie wyrzucasz po przetaczeniu posiadang bron, dlatego
korzystanie z tej techniki wymaga odpowiedniej strategii i przygotowania. Umiejetnosc
potrzebuje kilku sekund w grze na ponowne natadowanie, poza tym mozesz jej uzywac
nieskonczong ilos¢ razy.

Uwaga - numeracja poziomow jest przedstawiona w odpowiedniej kolejnosci, lecz nie pokrywa
sie catkiem z numerami etapéw na lisScie wewnatrz gry (niektére z poziomdw sg pominiete, jak
"7" i "9", z wylaczeniem "8").
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Opis przejscia

Poziomy 1-5

Poziom 1

move with WSAD, aim with AOULE

Na poczatkowym etapie pozbywasz sie jedynie dwdch przeciwnikow

Gra rozpoczyna sie przy oddanym strzale. Po chwili dostrzezesz nadbiegajacych dwdch
przeciwnikdéw z obu stron. Najpierw zabij goscia po lewej, poézniej po prawej, biorgc poprawke
na jego ruch, lub czekajac az sie zatrzyma po prostu strzelajac jako pierwszy.
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