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Kordon - Mapa ogélna

Kordon - Mapa szczeg6towa

Kordon - Questy

Wysypisko - Mapa ogélna

Wysypisko - Mapa szczego6towa

Wysypisko - Questy

Instytut Agroprom - Mapa ogdina

Instytut Agroprom - Mapa szczego6towa

Instytut Agroprom - Questy

Instytut Agroprom - Kanaly - Mapa ogolna
Instytut Agroprom - Kanaty - Questy

Bar - Mapa ogolna

Bar - Mapa szczegé6towa

Bar Questy

Dolina Mroku - Mapa ogdina

Dolina Mroku - Mapa szczegé6towa

Dolina Mroku - Questy

X18 - Questy

Dzicz - Mapa ogdlna
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Czerwony Las - Questy

Czerwony Las - Bunkier - Questy

Prypec¢ - Mapa ogoélna

Prypec¢ - Mapa szczeg6towa

Prypec - Questy

Elektrownia Jadrowa - Mapa ogodlna

Elektrownia Jadrowa - Mapa szczegotowa

Elektrownia Jadrowa - Questy

Sarkofag - Questy

Tajne laboratorium - Questy

Zakonczenia - Spetniacz Zyczen

Zakonczenia - Swiadomos¢é-Z

Przezycie w niekorzystnym srodowisku — podstawy

Tradycyjni przeciwnicy - taktyka walki

Potwory - rodzaje, sposoby likwidacji

Anomalie - rodzaje, rozpoznawanie

Podstawowe wyposazenie - zestawienie najciekawszych obiektéw
Artefakty - zestawienie najciekawszych obiektow
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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,S.T.A.L.K.E.R.: Cien Czarnobyla”. Tekst ten skfada sie z
trzech zasadniczych rozdziatéw i wiasciwie kazdy z nich stanowi bardzo istotng czes¢ sktadowa.
Pierwszy rozdziat jest bez dwdch zdan najbardziej rozbudowany. Zawiera on bowiem opis
wszystkich plansz, na ktérych w trakcie rozgrywania kampanii dla pojedynczego gracza bedzie
mozna prowadzi¢ dziatania. Do opisu kazdej planszy dotaczone zostaty trzy szczegdtowe mapy.
Pierwsza mapa ukazuje miejsca, dzieki ktorym mozemy przechodzi¢ do sgsiednich stref. Druga
mapa przedstawia punkty, w ktérych spotyka sie wazne postaci niezalezne oraz odwiedza
najistotniejsze lokacje. Trzecia mapa prezentuje z kolei miejsca, w ktdrych wykonuje sie gtdwne
questy. Drugi rozdziat poradnika stanowi alfabetyczne zestawienie wszystkich gtéwnych questow
gry. Zawarte sq tu bardzo zblizone informacje do tych, ktére przedstawione zostaty w opisach
samych lokacji. Zestawienie to powinno szczegdlnie zainteresowac te osoby, ktore poszukujg
rozwigzania $cisle okreslonego questu. Ostatni, trzeci rozdziat poradnika zawiera bogate
zestawienie najczesciej odnajdywanych broni oraz artefaktéw, ktore w trakcie zabawy bedzie
mozna wykorzystywaé. Przedstawiam wady i zalety wybranych przez siebie obiektéw. Rozdziat ten
powinien réwniez zainteresowal poczatkujacych graczy. Zawartem w nim bowiem zestaw
przydatnych wskazowek, dzieki ktérym bedzie mozna fatwiej odnalezé sie w otaczajacej nas
rzeczywistosci. Przedstawiam tu wrogow, z ktdérymi trzeba bedzie toczy¢ batalie oraz proponowane
taktyki dziatania. Rozdziat ten wspomina takze o anomaliach, ktorych za wszelkg cene trzeba
bedzie unikad.

Mam nadzieje, ze méj poradnik okaze sie pomocny w rozpracowaniu gry. Zycze udanej zabawy!

Stranger
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Opis przejscia gry

Wstep

Zanim przystgpisz do witasciwej gry, bedziesz modgt zapoznaé sie z kilkoma podstawowymi
kwestiami dotyczacymi rozgrywki. Tutorial bedzie w gtdwnej mierze dotyczyt obstugi PDA,
urzadzenia, bez ktérego w $Swiecie opisywanej gry nie bedziesz sobie mogt poradzi¢. Dowiesz sie w
jaki sposdb dziatajg poszczegdline zaktadki, a takze czego waznego mozna sie z nich dowiedzie¢. W
miare wykonywania kolejnych czynnosci na ekranie bedq tez wyswietlane inne wskazowki,
dotyczace przewaznie podejmowanych dziatan oraz interakcji z innymi postaciami. Wszystkie te
podpowiedzi radzitbym oczywiscie czytaé. Warto bytoby takze zapoznac sie z instrukcjg obstugi gry,
standardowa klawiszologig oraz odpowiednim rozdzialem tego poradnika, dzieki czemu juz na
starcie bedziesz dysponowat wiedzg na temat kilku podstawowych rzeczy.

Zeby méc przystapi¢ do tutoriala podczas rozmowy z Sidorowiczem bedziesz musiat wybraé
pierwsza opcje dialogowa, czyli ,Traktuj mnie jak kota...”. Tutorial jest bardzo krétki, tak wiec
nie radzitbym z niego rezygnowac. Jesli wolisz od razu przystapi¢ do gry kliknij na ,Daj mi misje i

juz”.
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Kordon - Mapa ogoélna

OGOLNA MAPA STREFY:
Zielony punkt na mapie:

1 - przejscie do strefy: Wysypisko
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Kordon - Mapa szczegob6towa

SZCZEGOLOWA MAPA STREFY - NPC & WAZNE LOKACJE:

Najwazniejsi NPC na mapie (kolor czerwony):

1 - Sidorowicz - Jest to jeden z trzech handlarzy gry. Oznacza to, iz bedziesz mdgt u niego
sprzedawac¢ wszystkie zebrane przedmioty (gtéwnie bronie i amunicje), a nie tylko apteczki czy
artefakty. Sidorowicz zleci ci takze kilka gtéwnych questow oraz szereg pomniejszych zadan
(nieobowigzkowych, gorzej ptatnych i niekiedy takich, ktére ze wzgledu na btedy gry nie bedzie
mozna ukonczy¢). Osobiscie radzitbym do niego czesto powracaé, szczegodlnie jesli chcesz miec
duzo gotowki. Niestety, zbyt wielu przydatnych obiektow u niego nie kupisz.

2 - Wilk - Postac ta bedzie ci potrzebna przy zaliczeniu pierwszego gtéwnego questu gry. Bedziesz
takze mogt od niego brac¢ nieobowiazkowe zlecenia (niestety - czesto znikajace z listy). Wilk jest
przywodca obozu, w ktérym rozpoczynates zabawe.

3 - Tolik - Zraniony Stalker, ktérego bedziesz mdgt uratowaé. W tym celu bedziesz musiat uzy¢
lezacej obok apteczki. Po tym jak go uratujesz, Tolik powrdci do gtéwnego obozu.

4 - Pietrucha - Pojawia sie przy wykonywaniu pierwszego questu, a takze w innych punktach
mapy. To wtasnie razem z nim oraz dwoma innymi postaciami bedziesz atakowat ob4z bandytow.

5 - Zwawy - Mezczyzna ten bedzie sie tu poczatkowo ukrywat. Musisz do niego podejsé. Po tym
jak z nim porozmawiasz Zwawy opusci to miejsce (od tej pory bedzie znajdowat sie w obozie).
Zwawy bedzie ci mdgt zleca¢ drobne zadanka do wykonania.

6 - Lis - Bedziesz musiat porozmawiac z tym Stalkerem, tak aby méc zaliczy¢ jeden z gtéwnych
questdéw gry. Mezczyzna najprawdopodobniej pozostanie w tym miejscu. Moze sie tez zdarzy¢ tak,
iz wkrétce zginie, gdyz okolica nie jest bezpieczna (dzikie zwierzeta oraz agresywni NPC).

W dalszej czesci gry bedzie tu takze stat Przewodnik. Osoba ta bedzie ci potrzebna do wykonania
jednego z gtdéwnych questow (Spotkaj sie z przewodnikiem).
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