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Wprowadzenie

Wstep

Witam w poradniku do gry Robert Ludlum’s The Bourne Conspiracy, wydanej przez Vivendi Games.
Publikacja ta zawiera porady ogodlne, doktadny opis przejscia kazdego poziomu oraz uwzglednia
miejsca, w ktérych poukrywane sg paszporty, potrzebne do odblokowania wielu bonuséw. Pod
nazwa kazdej misji podaje liczbe dokumentéw, ktére znajdujq sie na danym poziomie. W ostatniej
czesci poradnika czeka petna lista wszystkich mozliwych osiggniec.

Zycze mitej zabawy!
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Informacje podstawowe

Porady ogodlne:

Bourne moze mie¢ przy sobie tylko 2 rodzaje broni. Lekki pistolet lub uzi oraz duzg bron,
jak karabin lub shotgun.

Bourne Instinct to jedno z najwazniejszych udogodnien. Daje duzg przewage. Gdy go
wiaczymy, nasz cel oraz wszyscy przeciwnicy zostang wyswietleni na radarze. Dotyczy to
takze broni i paszportéw.

Takedown to z kolei bardzo wazna umiejetnos¢. Dzieli sie na takedown, multiple takedown,
shooting takedown, sprint takedown. Eliminuje za jednym razem zwyktego przeciwnika i
jest najlepszg bronig na bossow. Ci jednak rowniez jg posiadaja.

Przy kazdej walce z bossem zachowujemy sie podobnie. Umiejetnie blokujemy i czekamy,
az przeciwnik skonczy zadawac serie cioséw. Wtedy atakujemy swoim combo. Nie
powtarzamy caty czas tych samych ruchoéw.

Niektére zamkniete drzwi mozna otworzy¢ za pomocg wytrychu. W dolnym prawym rogu
pokaze sie wowczas ikona ktodki, a my przez krétki czas musimy przytrzymac przycisk A.

Podczas ogladania cut-scenek nie raz przyjdzie nacisnaé odpowiedni przycisk (wybierany
losowo). Nazywa sie to Quick Time Event. Podczas ogladania przerywnikédw musimy by¢
caty czas skupieni i nie mozemy odtozy¢ pada ani na moment.

Walka na piesci:

X odpowiedzialny jest za stabe, ale szybkie uderzenie. Y za mocne, ale powolne. A
odpowiada za blok. Bourne potrafi wyprowadzi¢ kilka serii ciosow.

X X X - ten atak jest staby, ale prawie zawsze wchodzi. Przydaje sie w walce z szybkimi
przeciwnikami.

Y X X - pierwszy cios ogtusza przeciwnika i wystawia na dwa pozostate.

Y Y X - bardzo przydatny przy ponowieniu akcji. Wykorzystujemy go, kiedy przeciwnik jest
ogtuszony.

X Y Y - bardzo powolny, ale miazdzacy atak.

Y X Y - ostatnim ciosem jest kopniak z po6tobrotu, ktéry zadaje spore obrazenia i powieksza
dystans dzielacy nas od przeciwnika.

X Y X - ostatni cios uderza w brzuch i dezorientuje przeciwnika.

Strzelanie z broni palnej:

Kiedy tylko mozemy, chowamy sie za czyms$ podczas ostrzatu (przycisk A). Kiedy jestesmy
schowani, nasza energia sie regeneruje. Wychylamy sie w celu oddania strzatu za pomocq
lewego spustu. Prawym strzelamy.

Bourne moze takze strzela¢ w wybuchowe obiekty, takie jak samochody, beczki z benzyng
itp. W ten sposdb pozbywamy sie kilku przeciwnikéow naraz. Przedmioty te lokalizujemy za
pomocq Bourne Instinct.

Przyciskiem B odpalamy shooting takedown. Zatatwia on przeciwnika jednym strzatem.
Jesli mamy odpowiednio natadowany pasek adrenaliny, mozemy zdja¢ kilku przeciwnikow
naraz.
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Jazda samochodem:

W jednej z misji przyjdzie nam pokierowa¢ Mini Cooperem i wraz z Marie ucieka¢ nim po
ulicach Paryza. Sterowanie jest bardzo arcadowe i w niczym nie przypomina symulatora.
Kierujemy za pomoca lewej gatki. Prawym spustem dodajemy gazu, lewym hamujemy. Za
pomoca przycisku B uzywamy hamulca recznego.

W tej misji pasek energii zyciowej zastgpiony jest przez tzw. evasion meter. Gdy dojdzie on
do konca, Bourne zostanie aresztowany.

Pasek adrenaliny dziata w tej misji jak bullet time. Spowalniajac czas, jesteSmy w stanie
unikng¢ wielu sttuczek i szybciej uciekac przed policja.
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Opis przejscia

Dangerous Beginning
5 paszportow

Ta misja to wiasciwie trening. Kiedy po obejrzeniu cut-scenki odzyskamy kontrole nad bohaterem,
zobaczymy dwie alejki jedng po lewej, druga po prawej. Na koncu kazdej z nich ukryty jest
paszport. Po przejsciu kilku krokéw dowiemy sie, jak mamy uzywac tzw. Bourne Instinct. Gdy go
wilgaczymy (poprzez nacisniecie przycisku Y), podswietli sie aktualny cel misji oraz wszystkie
wazniejsze obiekty. Bedziemy mogli réwniez dostrzec paszport lezacy obok wejscia do metra.
Miejsce, w ktore mamy sie udaé, wyswietli sie na radarze w prawym dolnym rogu. Gdy podazymy
w tym kierunku, zostaniemy zaatakowani przez jednego ze stuguséw O'Connora.

Nauczymy sie teraz podstawowych zasad walki wrecz. Po pokonaniu oponenta udajemy sie alejg az
do drzwi baru. W $rodku czeka kilku przeciwnikéw. Dowiemy sie, jak uzywaé tzw. multiple
takedown, ktéry pozwoli wykonczy¢ przeciwnika bardzo efektowng kombinacjq cioséw. Odpalamy
ja przyciskiem B, kiedy mamy natadowany pasek adrenaliny. Po walce dostrzegamy paszport
lezacy na jednym ze stolikdw. Wychodzimy tymi samy drzwiami, ktérymi sie tu dostaliSmy. Na
zewnatrz kto$ zacznie do nas strzela¢. Quick Time event.

Gdy postac ta zacznie uciekaé, gonimy ja. Przy wyjsciu z alejki zostajemy zaatakowani przez dwu
bandzioréw. Po rozprawieniu sie z nimi skrecamy za rdég i ponownie zostajemy ostrzelani.
Naciskamy wiec odpowiedni przycisk, by unikngé¢ kulki. Po odbyciu rozmowy ze swojg wtyczka,
biegniemy po schodach na gére. Mamy tylko 2 minuty, wiec wszystkie walki staramy sie zakonczy¢
jak najszybciej, uzywajac opcji takedown.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07df_ebook

Robert Ludlum’s The Bourne Conspiracy — Poradnik GRY-OnLine

Na klatce schodowej zgarniamy kolejny paszport. Wewnatrz hotelu kierujemy sie na sam koniec
korytarza i po efektownym wejséciu przystepujemy do walki z bossem. Walka z nim jest bardzo
prosta. Czekamy na jego serie ciosow i blokujemy je (przycisk A). Kiedy tylko mozemy, uzywamy
opcji takedown. Po dtuzszej chwili przeciwnik ucieka. Biegniemy za nim, skaczac po dachach. Po
chwili przystepujemy do drugiego pojedynku. Walczymy tak jak poprzednio. Boss ma teraz troche
wiecej zycia i uzywa takedown, tak jak my. Nie ma sie jednak czego baé. Akcja na moment
zwalnia, a my musimy nacisng¢ odpowiedni przycisk. Nic trudnego.
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