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Wprowadzenie

Return to Castle Wolfenstein to sequel legendarnej gry akcji, praktycznie pierwszego
przedstawiciela gatunku FPS - Wolfenstein 3D. Akcja przenosi nas w czasy II Wojny éwiatowej,
gdzie wcielamy sie w postac¢ agenta B.J. Blazkowicza. Juz od samego poczatku wszystko wyglada
zle - nasz bohater jest zamkniety w jednej z cel nazistowskiego zamku Wolfenstein. Wokoto
panoszy sie zbuntowany owoc niemieckich naukowcow - super zotnierze, tajna bron ktéra miata
przechyli¢ szale wojny na ich strone, a obrdcita sie przeciwko wtasnym stwdércom. Poruszamy sie po
kilku wielkich poziomach. W nich napotykamy wielu wymagajacych przeciwnikdw. Kazdy z nich
odznacza sie dobrg sztuczng inteligencja, dzieki ktérej na porzadku dziennym sq sytuacje gdy wrog
odrzuca nasz granat, chowa sie za przeszkodami, itp.

Do naszej dyspozycji oddano caty arsenat broni, miedzy innymi karabin maszynowy M40, granaty,
miotacz ptomieni, itp. Czeka nas wiec nie lada wyzwanie, wiele walki, eksploracje licznych tuneli i
komnat, w sumie wszystko to co niegdy$ stanowito o sukcesie Wolfensteina oprawione w
nowoczesng grafike i petne bajeréw. Wprowadzono zaawansowany system symulacji odniesionych
obrazen ludzkiego ciata. Gra wykorzystuje ostawiony silnik graficzny Quake III, a zarazem oferuje
niezapomniany klimat pierwowzoru.

Przeciwnicy

SOLDIER - to najbardziej popularna jednostka w grze. Spotykamy
réozne odmiany zotnierzy, w zaleznosci od lokacji. Wystepujg w
przeré6znych mundurach i nakryciach glowy, ale niemal zawsze
wyposazeni sq w karabin MP40 albo mausera. Zazwyczaj wystarczy klika
strzatow w korpus lub jeden celny w gtowe zeby ich pokonac¢. Wyjatek
stanowig zotnierze wyposazeni w miotacze ognia. Sq dobrze opancerzeni
i nalezy z nimi walczy¢ na dystans.

NAZI OFFICER - spotykamy ich dos$¢ czesto na naszej drodze. Sg
bardzo mato odporni i zawsze wyposazeni tylko w lugera. Nalezy jednak
pamieta¢, ze niemal nigdy nie wystepuja samotnie. Zazwyczaj w ich
poblizu znajduje sie co najmniej dwdch zotnierzy obstawy. W niektorych
misjach mamy za zadanie zlikwidowac¢ konkretnych oficeréw.
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ELITE GUARD - ubrane w skdére mtode Niemki sg znacznie bardziej
niebezpieczne niz na to wygladaja. Wyposazone sa w karabiny sten,
ktérymi sg w stanie w krétkim czasie nafaszerowa¢ nas otowiem.
Poruszajas ie bardzo szybko i robig rézne uniki (gtdwnie przewrotki),
przez co trudno je trafi¢. Na szczescie nie sg zbytnio wytrzymate - jeden
strzat w gtowe wystarczy. Zazwyczaj wystepuja grupowo.

BLACK GUARD - to specjalny oddziat spadochroniarzy i przyboczna
straz Himmlera. Sa sprytni, wytrzymali i bardzo niebezpieczni. Ich
kombinezony i hetmy sg tak wytrzymate, ze nawet strzelajagc w gtowe
musimy kilka razy trafi¢ aby ich powali¢. Stanowig podstawowg
jednostke w koncowych etapach gry. Zazwyczaj wyposazeni sg w
$mierciono$ny karabin spadochroniarski FG42.

ENGINEER - inzynierzy, technicy, zwykli pracownicy, to jedne z
najstabszych jednostek w grze. Wyposazeni sq jedynie w pistolet luger,
ale pojawiajq sie czasami takze bez broni. To jest w sumie ich
najniebezpieczniejsza strona - bywa tak, zei wchodzimy do
pomieszczenia, w ktérym widzimy technika i nigdy nie wiemy czy
wyjmie bron i zacznie do nas strzela¢, czy tez nie.

SCIENTIST - to obok inzynierow najstabsze jednostki w grze.
Zazwyczaj sa nieuzbrojeni, chociaz niektérzy z nich wyposazeni sg w
lugera (zwlaszcza w koncowych etapach). Niejednokrotnie zobaczymy
jak owoce ich eksperymentédw (np. lopery) wymykajg sie spod kontroli i
rozprawiaja sie z nimi w brutalny sposéb.

Scicntist

ZOMBIE - przeciwnicy ci naprawde potrafig zatru¢ nam zycie. Sg w
stanie wysyta¢ duchy, ktére wysysajg naszg energie. Najlatwiej zabijac
je strzelajac w gtowe. Musimy pamietaé, ze zombie, ktéry nie wybucha,
lecz pada na ziemig, po chwili podnosi sie i walczy dalej. W walce z nimi
bardzo skuteczne okazujq sie granaty. Plusem jest to, ze atakujg tak
nas, jak i zotnierzy niemieckich.
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ZOMBIE KNIGHT - wyposazeni sg w tarcze, bedace w stanie odbic
nasze pociski, ktére na dodatek nas ranig. Musimy z nimi walczy¢ na
krétki dystans, gdyz tylko wtedy odstaniajg sie i mozemy ich trafic.
Druga metoda to zachodzenie ich od tytu i strzelanie w plecy.

FIRE ZOMBIE - pojawiajq sie tylko kilkukrotnie. W zwarciu uderzajq
nas fapami, a na dystans ziejg ogniem. Nawet jezeli ogien nas dotknie,
nie zapalamy sie od razu. Dopiero dtuzszy kontakt z ptomieniami moze
nam zaszkodzi¢. Ich wytrzymatos¢ jest zblizona do zwyktych zombie.
Walczymy z nimi na dystans.

LOPER - to jedne z najgrozniejszych jednostek w grze. Poruszajg sie
tylko na tapach, ale sg diabelnie szybkie. Razg pradem, ktory w krotkim
czasie jest w stanie pozbawi¢ nas wiekszosci punktow zycia. Walczy¢ z
nim nalezy caty czas cofajac sie do tytu, prowadzac rownoczesnie
ostrzat. W walce w zwarciu nie mamy z nimi zadnych szans.

SUPER SOLDIER PROTOTYPE - kolejny wytwor inzynierii genetycznej
III Rzeszy. Sq sSwietnie uzbrojeni (zazwyczaj pancerfaust albo Venom
Gun) i $wietnie opancerzeni. Ich minusem jest duza powolnos$¢. Walczyc¢
z nimi nalezy strzelajac i chowajac sie za jaka$ przeszkode. Trzy strzaty
z pancerfausta zazwyczaj wystarcza by ich powalic.

SUPER SOLDIER - czyli Uber Soldat. To najpotezniejsza jednostka w
grze. Na szczeScie rownoczesnie najrzadsza. Sg opancerzeni niczym
czolg i wyposazeni w pancerfausty i dziatka Tesli. Walczac z nimi
powinnismy wykorzystywac ich powolnos¢ i niska inteligencje. Najlepiej
stosowaé te sama taktyke, co w przypadku modeli prototypowych -
strzat i unik.
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Bron

NOZ - Podstawowa bron, ktéra mamy zawsze ze soba. Przydaje sie jedynie do likwidowania
przeciwnikéw po cichu od tytu.

LUGER MODEL 1911 - Bardzo staba bron. Warta uwagi praktycznie jest tylko wersja z ttumikiem,
ktéra sSwietnie nadaje sie do likwidowania przeciwnikow od tytu. Jednak i to skuteczne jest
wytacznie w wypadku strzatu od tytu i to najlepiej w gtowe.

LUGER 9MM PARABELLUM - Bron rzadka i praktycznie bezuzyteczna. Ciekawe jest tylko to, ze
mozemy trzymac dwa pistolety na raz w obu dtoniach.

MP40 - Najpopularniejszy karabin przez niemal catg gre i w ogdle najczesciej wystepujaca bron.
Wyposazony jest w nig niemal kazdy zotnierz. Karabin ten jest catkiem skuteczny, ale bardzo
gtosny.

STEN - Jedna z lepszych broni w grze. Jest to cichy karabin, ktéry bardzo nam sie przyda podczas
misji, w czasie ktorych nie mozemy dopusci¢ do wigczenia alarmu. Wykorzystuje te samag
amunicje, co MP40. Plusem jest to, ze karabin ten jest bardzo szybki. Do minuséw nalezy zaliczy¢
to, ze lubi sie zacina¢ (z punktu widzenia realizmu gry jest to plus), dlatego tez caty czas musimy
obserwowac czerwony wskaznik w prawym dolnym rogu ekranu.

THOMPSON - Ten karabin to aliancki odpowiednik niemieckiego MP40. Ma podobng site ognia, jest
troche szybszy, ale za to ma maty magazynek i bardzo szybko zuzywa amunicje, ktéra zresztq jest
praktycznie niedostepna.

MAUSER - Bron ta ma bardzo duzy zasieg. Warta uwagi jest praktycznie tylko wersja z
celownikiem optycznym (na szczescie przez niemal calg gre mamy do czynienia tylko z taka).
Sposrad broni snajperskich ma najlepszy zoom. Jednym dobrze wymierzonym strzatem jestesmy w
stanie zabi¢ stabo uzbrojonego przeciwnika. Minusem jest to, ze jest gtosna, a po strzale nastepuje
podrzut.

SNOOPER - Bardzo dobra bron. Jest bezszelestna i jednym strzatem jesteSmy w stanie powali¢
wiekszos$¢ przeciwnikow. Niestety ma staby zoom, a amunicja jest bardzo ograniczona.

FG42 - To karabin spadochroniarski wykorzystywany przez oddziaty Black Guards. Ma niezty
zasieg, duza site ognia i szybko sie przetadowuje. Wyposazony jest w celownik optyczny, ale
niestety bez funkcji przyblizania i oddalania. Jest to bron bardzo gtosna. Wystepuje czesto w
koncowych etapach gry.

PANCERFAUST - Wystrzeliwuje pociski o duzej sile razenia. Wystepuje dos$¢ czesto i jest
podstawowgq bronig w walce z obiema wersjami Super Soldier. Niestety tym samym momencie
mozemy nies¢ ze sobg nieduzg ilo$¢ pociskow.

VENOM GUN - To najpotezniejszy karabin w catej grze. Dtugo sie przetadowuje, ale btyskawicznie
wypluwa z siebie ogromng ilo$¢ kul. Zacina sie podobnie jak sten.

MIOTACZ OGNIA - Wytwarza ptomien o dos¢ duzym zasiegu, ale bardzo szybko opréznia zbiornik
z paliwem. Sprawdza sie w walce z wiekszg iloscig przeciwnikéw, ktorzy znajduja sie w bliskiej
odlegtosci od siebie oraz jako bron przeciwko zombie.

TESLA GUN - Bron ta powstata w tajnych laboratoriach Himmlera. Wytwarza prad, ktory razi
wszystkich, ktérzy znajdaq sie w jego zasiegu. Sprawdza sie w walce z Super Soldier oraz w
finatowej walce z Heinrichem, gdy juz zuzyjemy wszystkie pociski do pancerfausta.

GRANATY - Wystepujg w dwdch odmianach, ktdore roznig sie sitg razenia. Granaty sg mato
przydatne w walce z ludzkim przeciwnikiem, gdyz Zotnierze zazwyczaj sq w stanie odrzuci¢ je lub
kopna¢ w naszym kierunku. Wyjatek stanowiag sytuacje, gdy jesteSmy w stanie wrzuci¢ granat do
pomieszczenia, w ktédrym znajduja sie Niemcy, a nastepnie zamkna¢ drzwi. Bron ta za to Swietnie
sprawdza sie w walce z zombie i rycerzami.

DYNAMIT - Ma wiekszg site razenia niz granaty, ale moze byc¢ rzucany na krétsze dystanse.
Plusem jest to, ze mozemy ustawia¢ czas pozostaty do eksplozji. Sprawdza sie w sytuacji, gdy
walczymy z przeciwnikiem, ktéry bedzie za nami podazat bez wzgledu na wszystko (np. zombie).
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Mission 1: Ominuous Rumors

Part 1: Escape!
Cel:

» uciec z lochow
= Zzlokalizowac wyjscie do nizszego poziomu twierdzy

Iloé¢ sekretow : 7

Zaczynamy w lochu wyposazeni tylko w néz. Podnosimy pistolet luger i udajemy sie korytarzem
wzdtuz cel, a nastepnie na prawo schodami do gory.

Po otworzeniu kraty, znajdziemy sie w pomieszczeniu, w ktorym niemiecki naukowiec
przeprowadza doswiadczenia na agencie Wesley'u. Bez zbednych ceregieli zatatwiamy go przy
pomocy noza. Jezeli chcemy, mozemy przeczyta¢ notatke wiszgacg na Scianie oraz potraktowad
naszego towarzysza pradem.

Udajemy sie dalej. W kolejnym pomieszczeniu natrafimy na kilku Niemcoéw. Po wystaniu ich na
tamten $wiat, zabieramy karabin maszynowy MP40 i w razie potrzeby apteczke.
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