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Wstep

Resistance 2 to druga czes$¢ stynnego FPS-a. Akcja dzieje sie zaraz po zdarzeniach w pierwszej
czesci gry. Kolejny raz wcielamy sie w zotnierza Nathana Hale, ktory jako jedyny przezyt inwazje
obcych. W poradniku jest zawarty opis przejscia kampanii single player i cooperative oraz
charakterystyka broni, Trofedw i berserkdw.

Uwagi wstepne

Poziom trudnosci inhuman, zostaje odblokowany po ukonczeniu gry na poziomie difficult.
Lokalizacje teczek INTEL, ktdre ukryte sg w grze, oznaczytem w poradniku kolorem niebieskim. W
zamian za zebranie ich, gracz otrzymuje dostep do dodatkowych danych na temat zotnierzy Special
Research Projects Administration (SRPA) czy tez broni. W kampanii cooperative gracz otrzymuje
teczki w zamian za pomys$ine ukonczenie misji. Liczba zebranych teczek widnieje przy wyborze
misji, oznaczona jako Mission Attainded (np. 2/12).
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Opis przejscia (single player)

SRPA station Igloo, Iceland
Accompany major Blake to the Detetntion Wing

Po odzyskaniu przytomnosci biegnij na wprost za Blake’iem, wskocz na skarpe po czym wejdz do

budynku. Strzel w butle, przejdz przez dziure w $cianie a nastepnie podnie$ wyrzutnie rakiet.
Naceluj na wielkiego robota, strzel w jego plecy i wyjdz z chatki.

Przejdz przez kanat, podnie$ karabin Bullseye po czym pobiegnij w prawo za Blake’iem. Zejdz po
schodach, zabij wszystkich wrogdw i przebiegnij na drugq strone rozpadliny po waskiej Sciezce.
Wyeliminuj przeciwnikdw, poczekaj az Blake otworzy drzwi po czym przejdz przez nie.
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Locate Deadalus

Skre¢ w prawo, zniszcz roboty a nastepnie podejdz do metalowej furtki i ubij wszystkich wrogdéw.
Biegnij caty czas na wprost az dojdziesz do duzego pomieszczenia. Zeskocz na dot, zabij Chimery i
podejdz do Blake’a.

Accompanz Blake to the Airfield for evac

Wejdz do nowo otwartej komnaty, wskocz na metalowg ktadke po czym pobiegnij w lewo do konca
$ciezki aby zabrac¢ teczke INTEL. Wrd¢ na poczatek kfadki, idZ na wprost a nastepnie skre¢ w lewo.
Zabij wrogéw, wejdz po schodach i podnie$ wyrzutnie rakiet. Poczekaj az robot obréci sie, strzel
mu w plecy po czym udaj sie po schodach w dét. Skorzystaj z czotgéw jako ostony przed rakietami

wroga.

_, ;
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Idz za Blake'iem, wejdz na waskqa szyne a nastepnie dostan sie na drugg strone mostu. Skre¢ w
prawo, wejdz w korytarz i pobiegnij na wprost aby zebra¢ teczke INTEL. Teraz zawrd¢, przejdz
przez tunel po lewej po czym zabij wszystkich wrogéw. Udaj sie w strone schoddw, wyjdz na
powierzchnie i podnie$ wyrzutnie rakiet. Strzel potworowi w plecy, przejdz przez hangar a na koncu
wejdz na poktad helikoptera.
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San Francisco, California

Find and secure the Moon Pool

Po rozmowie udaj sie za czarnoskdérym zotnierzem. Przejdz przez korytarz po lewej, obejrzyj scenke
i skre¢ w lewo. Wejdz na metalowg ktadke nastepnie przejdz po niej na drugg strone pomieszczenia
nie wpadajac do wody. Przejdz przez drzwi, skre¢ w lewo po czym wybij wszystkich przeciwnikdéw.
Ruszaj na wprost, wejdz do drugiej kajuty po prawej aby zebraé teczke INTEL po czym ruszaj
dalej waskim korytarzem.

Wejdz po metalowych schodach, zabij wrogéw a nastepnie wejdz do duzego pomieszania po lewej.
Idz w prawo aby dotaczy¢ do Zotnierzy, pobiegnij razem z nimi korytarzem na wprost po czym
wejdz do duzej hali. IdZ po metalowych schodach na pietro, podejdz do okragtego komputera aby
zebrac¢ teczke INTEL i przetacz dzwignie znajdujaca sie obok. Pobiegnij do kolejnego komputera
naprzeciwko, przekre¢ dzwignie a nastepnie przejdz przez waski tunel.
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Rendezvous with dr. Malikonv at the Med Clinic

Wejdz do windy, zjedz na dot i udaj sie w prawo. Przejdz przez drzwi, podejdz do zielonych
skrzynek i zbierz teczke INTEL. Przebiegnij przez tunel, zeskocz na ziemie po czym skre¢ w prawo.
Schowaj sie za skrzynkami, poczekaj az robot przejdzie po czym szybko przebiegnij pod skrzynki
po lewej.

Gdy potwér schowa sie za zakretem, idzZ w lewo i omin skrzynki. Wskocz do wody, podptyn pod
metalowg klatke po czym poczekaj az wrogowie Cie oming. Wyjdz z wody, skre¢ w lewo i sprintem
wbiegnij do pomieszczenia na wprost. Wskocz do wody kiedy potwora nie ma w poblizu, wejdz na
ktadke a nastepnie idz na gére po schodach. Zabij przeciwnikéow, wejdz do windy i podejdz do
pierwszych drzwi po prawej.
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