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Wprowadzenie

Poradnik do gry Resident Evil Village zawiera wszystkie informacje, dzieki ktdrym ukonczycie pomysinie
gre oraz odnajdziecie jej wszystkie sekrety i zdobedziecie platynowe trofeum. Najwazniejsza czescig
niniejszego poradnika jest szczegolowy opis przejscia gry. Solucja skupia sie na omawianiu gtéwnych
celéw misji, opisywaniu trasy przemarszu oraz doradzaniu jak radzi¢ sobie z napotykanymi zagrozeniami.
Na osobnych stronach solucji opisane zostaty bardziej rozbudowane zagadki oraz walki z bossami.
Sg to momenty gry, w ktérych najczesciej mozna napotkac¢ problem nietatwy do rozwigzania.

Drugim wiekszym rozdziatem poradnika jest przewodnik po grze, dzieki ktéremu poznacie
najwazniejsze mechaniki rozgrywki oraz nauczycie sie tego jak poprawnie przechodzi¢ gre i jak zarzadzac
wyposazeniem Ethana. Na kolejnych stronach przewodnika opisane zostaty m.in. walka i skradanie sie,
eksploracja i zbieranie lootu, crafting oraz odnajdywanie i ulepszanie broni. Podstawowy rozdziat
przewodnika uzupetnia rozdziat FAQ, w ktérym znajdziecie odpowiedzi na czesto zadawane pytania.
Niniejszy poradnik wyjasnia m.in. jak unika¢ Lady Dimitrescu, czy Resident Evil 8 posiada otwarty
swiat, jak otwiera¢ zamkniete pojemniki, czy jak powiekszy¢ inwentarz bohatera.

Ostatni podstawowy rozdziat poradnika skupia sie na sekretach i znajdzkach. Dzieki zamieszczonym
wskazéwkom bedziecie mogli odnalez¢ m.in. wszystkie dokumenty, a takze kolekcjonowaé unikalne
artefakty. Oprdécz gtownych rozdziatdw znalazto sie takze mniejszych. Sa ws$réd nich poradnik
trofeowy, strony na temat sterowania i wymagan sprzetowych, a takze informacje ile czasu
zajmuje przejscie gry Resident Evil Village.

Szybkie porady na start

Resident Evil 8 jest petnokrwistym survival horrorem i mozecie mie¢ problemy z utrzymaniem gtéwnego
bohatera przy zyciu. Ponizej znajdziecie kilka podstawowych porad:

1. Badajcie dokladnie okolice. W grze mozna odnalez¢ mnostwo przydatnego lootu - amunicji,
sktadnikéw do craftingu czy skarbéw do wystawienia na sprzedaz. Niektdre przedmioty kryjg sie
np. w skrzynkach czy duzych wazach nadajgcych sie do zniszczenia.

2. Polegajcie na wskazaniach mapy. Jej rozne kolory mogg symbolizowac¢ status odwiedzenia oraz
zbadania lokacji. Na mapie zaznaczane sg tez na biezgco zablokowane przejscia i mozecie odczytac
powody, dla ktérych sg one niedostepne.

3. Uciekajcie podczas losowych spotkan z Lady Dimitrescu i corkami. Konfrontacje z
poteznymi wampirzycami zaplanowane sg w $cisle okreslonych momentach gry. Podczas zwykiej
eksploracji zamku jedynym rozwigzaniem jest zazwyczaj ucieczka.

4. Rozwazcie zwiekszenie jasnosci ekranu. RES potrafi by¢ bardzo ciemng gra. Mozecie w
rezultacie fatwo przegapic¢ znajdujace sie w danej lokacji skarby czy, co jest jeszcze wazniejsze,
skrywajgce sie w ciemnosciach potwory.

5. Dokonujcie rozsadnych zakupow u Duke'a. Handlarz z Resident Evil Village ma do
zaoferowania wiele ciekawych jednorazowych przedmiotéw oraz zapasow. Powinniscie wybierac te
najbardziej przydatne i unikalne.

Wiecej porad i wskazowek dla poczatkujgcych graczy znajdziecie na stronie Porady na start.
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Wszystkie gtowne rozdziaty

Ponizej znajdziecie liste gtdwnych etapdéw gry Resident Evil Village. W naszym opisie przejscia podzielone
one zostaty wedtug kolejnych wpiséw w dzienniku gtdéwnego bohatera. W grze nie ma oficjalnego podziatu
na misje, ani nie pojawiajq sie tez ekrany podsumowan dla zaliczonych etapéw.

Prolog

1. Prolog - Ethan, Mia i Rose

Wioska - pierwsza wizyta

Las (Some Forest)

Pierwsza bitwa w wiosce (Village Square)
Odnalezienie i eksploracja domu Luizy (Luiza's House)
Ucieczka w kopalni (A Mine)

PoONE

Zamek Dimitrescu

1. Eksploracja zamkowych komnat (Castle Chambers)
2. Eksploracja dziedzinca i okolic (Castle Courtyard)
3. Wydostanie sie z zamku (Tower of Worship)

Wioska - druga Wizyta

1. Dotarcie do oftarza (Altar)
2. Znalezienie domu z czerwonym kominem (Red Chimney)

Dom Beneviento

1. Dotarcie do domu witadczyni lalek (House Beneviento)
2. Wydostanie sie z piwnicy (Basement)
3. Pokonanie Donny Beneviento i powrdt do wioski (Donna Beneviento)

Zbiornik (Reservoir)

1. Przeprawa przez wioske do fodzi
2. Zbiornik i unikanie wielkiej ryby
3. Walka z Moreau i opuszczenie zbiornika

Twierdza (Stronghold)

1. Przeprawa przez twierdze
2. Walka z Uriasem i powro6t do wioski

Fabryka (Heisenberg's Factory)

Odblokowanie fabryki i odnalezienie Heisenberga (Find Heisenberg)

Przejscie przez poziom B4 (Materials)

Przejscie przez poziom B3 (Manufacturing)

Dotarcie na poziom B1 (Storage) i zbudowanie klucza (Heisenberg's Key)
Pokonanie maszyny Prototype Sturm i bossa Heisenberga (Mutated Heisenberg)

ahodE
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Finat

1. Ptonaca wioska (Burning village)
2. Finatlowe starcie z Miranda (Miranda)
3. Zakonczenie (Ending)

Wszystkie znajdzki

Ethan w trakcie eksploracji wioski oraz zamku Dimitrescu moze odnajdywac réznorakie znajdzki i sekrety.
Zostaty one uwzglednione w osobnych rozdziatach poradnika.

1. Bronie

2. Ztote skrzynie

3. Wychodki (Outhouse)

4. Koziotki (Goats of Warding)
Akta (Files)

1. Prolog

2. Wioska - pierwsza wizyta

3. Zamek Dimitrescu

4. Wioska - druga wizyta i kolejne

5. Dom Beneviento

6. Zbiornik

7. Twierdza

8. Fabryka

9. Finat

Unikalne skarby (Treasures)

Zamek Dimitrescu

Wioska - druga wizyta i kolejne
Dom Beneviento

Zbiornik

Twierdza

Fabryka

Qo hwNE

Rozwigzania zagadek

W RES8 jest sporo famigtéwek z przedmiotami questowymi, na ktorych tatwo mozecie sie zacig¢. Wszystkie
bardziej skomplikowane zagadki opisane zostaty na osobnych stronach naszego poradnika.

Otwarcie bramy do zamku - herby (Demon Crest i Maiden Crest)
Zagadka z okiem (Maroon Eye)

Zagadka z czterema posagami (Hall of Ablution Statues)
Zagadka z pianinem (Opera Hall)

Zagadka z piecioma dzwonami (Dimitrescu's Portait)
Mapa skarbéw - gdzie jest skarb? (Treasure Map)
Zagadka z maskami i popiersiami (Four Angels' Busts)
Zagadka z kombinacjg w warsztacie (Workshop)
Zagadka z lalkg kobiety (Doll Woman)

10 Zagadka z pozytywka (Storage Room)

11. Zagadka z projektorem (Film Projector)

12. Zagadka z trzema medalionami (Sealed Door)

©OCENOUABNE
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