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Witam w poradniku do gry Resident Evil 5. Nowa czes¢ jest krdétsza od poprzedniej, ale oferuje
tryby single oraz multiplayer, a takze opcje Mercanaries oraz dodatki, oblokowywane podczas
kolejnych rozgrywek. W tekscie uwzglednitem opis przejscia gtdwnego scenariusza, lokalizacje 30
ukrytych emblematéw, a takze wszystkie rzeczy jakie mozna odblokowac bez uzywania tzw.
Exchange Points.

Mikotaj ,,Mikas” Krdolewski
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Opis przejscia

Civilian Checkpoint (1 - 1)

Stawiajac pierwsze kroki, nie mozemy wyciagna¢ broni, ani przejs¢ do okna ekwipunku.
Wykorzystajmy ten czas na przyzwyczajenie sie do sterowania i wybrania najlepszego dla nas
ukfadu przyciskow. Gdy to zrobimy, udajemy sie do rzeznika, znajdujgcego sie na samym korcu
drogi. Przechodzimy przez drzwi.

Rozmawiamy z naszym tacznikiem. Po obejrzeniu cut-scenki, udajemy sie w strone S$wiecacej
srebrnej walizki, lezacej na stole. Otwieramy jg i zbieramy naszg pierwszg i podstawowaq
jednoczesnie bron - pistolet M92F. Zaréwno Sheva, jak i Chris bedzie z niej teraz korzystac.
Zbieramy wychodzimy ze sklepu. Mozemy takze
przeczytac kilka dokumentdéw, rozrzuconych po sklepie. Kierujemy sie jedyna, mozliwg $ciezka.

Poruszajac sie naprzod, znajdziemy zarzniete zwierze. Przy blizszym kontakcie, odkryjemy ze jest
ono jeszcze ciepte. Idac prosto, nastepnie w prawo, dojdziemy do $lepego zautku, wiec wchodzimy
do budynku, do ktérego drzwi znajdujg sie obok martwego zwierzecia. Wewnatrz znajdziemy dwa
Green Herbs. Jesli je potaczymy zwiekszymy ich efekt. Opuszczamy to pomieszczenie i
przechodzimy przez czerwone drzwi. Ustyszymy gtosny krzyk. Pierwsza walka czeka na nas za
rogiem.
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Wchodzimy do domku i widzimy dwdch maijindw, trzymajacych bezbronnego mieszkanca wioski.
Gdy sie przemieni, zostaniemy zaatakowani. Szanse na to, ze w niego trafimy za nim nas ztapie, sq
bardzo niewielkie, wiec by unikna¢ obrazen, ruszamy, szybko, lewg gatka analogowa. W kolejnym
pomieszczeniu znajdziemy amunicje, lezacq na poétce. Przez okno, wychodzimy na zewnatrz. Idac
aleja, zostaniemy zaatakowani przez wiekszg grupe przeciwnikow. Nie walczymy z nimi, tylko
obracamy sie i biegniemy do najblizszego budynku (mozemy oczywiscie walczy¢ z maijinami, jeden
z nich upusci drogocenny , ale nie robimy tego przy pierwszym przechodzeniu gry).

Po ucieczce, zbieramy Red Herb oraz Grenade. Przy pomocy partnera, forsujemy metalowe drzwi
i wchodzimy do kolejnego pomieszczenia. W beczkach znajdujemy ztoto. Uzywamy noza by je
zniszczy¢. Jedynym wyjsciem z tej lokacji jest wiaz, prowadzacy do podziemnego tunelu.
Biegniemy na jego drugq strone i wchodzimy po drabinie. Zbieramy amunicje i Green Herb i
przechodzimy przez drzwi.
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Biegniemy $ciezka, prowadzacg w dot. Skaczemy i zgarniamy , znajdujace sie przed
domem. Ogladamy cut-scenke. Musimy teraz odeprzec atak kilkudziesieciu przeciwnikéw. Mamy do
wyboru dwie opcje. Mozemy ufortyfikowac¢ sie w domu, zastanawiajac potkami, drzwi i okno, a
stojac w otwartych drzwiach, strzela¢ do wszystkich wpadajacych do $rodka.

-
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Po jakim$ czasie, przeciwnik wyposazony w ogromny topér, rozwali Sciane. Musimy wiec jak
najszybciej opusci¢ dom. Naszym zadaniem jest teraz czekanie na positki. Najlepiej jest pozosta¢ w
ruchu, a strzelajac w czerwone beczki, pozbywac sie kolejnych fal przeciwnikéw. Zbieramy
wszystko co tylko wpadnie nam w rece: Green Herb, Red Herb, amunicje i przede wszystkim
pistolet maszynowy VZ61 , ktéry ukryty jest srebrnej walizce, w gérnym, prawym rogu lokacji.
Przy jego pomocy, zatatwiamy oponenta z toporem. Otéw bardzo mu smakuje, ale gdy padnie,
zostawi po sobie wartosciowy

Gdy nadejdzie odpowiedni czas, wiaczy sie cut-scenka a ten etap sie zakonczy.
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Public Assembly (1 - 2)

Biegniemy za Sheva, skrecamy w lewo i obchodzimy dom dookota.

Przechodzimy przez brame, i wchodzimy do budynku. Bedac wewnatrz, zbieramy amunicje.

Dochodzimy do potamanej drabiny. Wysylamy na goére partnera. Niestety nie dostanie on klucza,

wiec musimy obiec budynek. Po chwili zostaniemy zaatakowani przez kobiete. Zdejmujemy ja

celnymi strzatami w gtowe. Teraz czas na kilku maijinéw. Zatatwiamy ich i zbieramy amunicje i
, lezace w beczkach, po prawej stronie.

Idziemy w lewo i dochodzimy do kolejnej drabiny. Wysytamy na gdére partnera. Pobiegnie on na
drugq strone i zbierze Old Bulding Key. Nastepnie kierujemy sie w strone duzego budynku.
Przechodzimy przez drzwi po prawej i idziemy dalej. Zostaniemy zaatakowani przez majina, ktory
wyskoczy zza koszy z owocami.
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