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Village (1-1) - poczatek

Village (1-1) - centrum

Village (1-1) - poczatek medalionow

Village (1-1) - Spotkanie Luisa

Village (1-2) - pierwszy handlarz

Village (1-2) - ryby w kanatach

Village (1-2) - pierwsza tamigiowka

Village (1-3) - normalny dom

Village (1-3) - ponownie centrum

Village (1-3) - podziemny tunel

Village (1-3) - cmentarz

Village (1-3) — arena bez walki

Village (1-3) - moczary

Village (1-3) - jezioro

Village (2-1) - jezioro po walce

Village (2-1) - wodospad

Village (2-1) - przystan i boss

Village (2-1) - kosciét i spotkanie Ashley

Village (2-2) - eskorta Ashley

Village (2-2) - obrona domu

Village (2-3) - rozdwojenie drég

Village (2-3) - arena

Village (2-3) - kolejka gorska

Village (2-3) - walka z Chief'em

Village (2-3) - droga do zamku

Castle (3-1) - poczatek zamku

Castle (3-1) - katapulty

Castle (3-1) - zamiana mieczy

Castle (3-1) - kolejne spotkanie Luisa

Castle (3-1) - Slepy wiezien

Castel (3-1) - Pomocna Ashley

Castle (3-1) - Ashley wpada w putapke

Castle (3-2) - kanaty z wielkimi insektami

Castle (3-2) - ucieczka sprzed ottarza

Castle (3-2) - dziato maszynowe

Castle (3-2) - zewnetrzny balkon

Castle (3-2) - ogrodowy labirynt

Castle (3-3) - walka w klatce

Castle (3-3) - $mier¢ Luisa

Castle (3-4) - Oswobodzenie Ashley

Castle (3-4) - samodzielna Ashley

Castle (3-4) - rycerze

Castle (4-1) - mechaniczne smoki

Castle (4-1) - waleczni rycerze

Castle (4-1) - putapki Salazara

Castle (4-1) - posagi krolow

Castle (4-1) - porwanie Ashely

Castle (4-1) - ruchomy most

Castle (4-1) - préba zabicia Leona

Castle (4-1) - kanatly przed Bossem

Castle (4-2) - kopalnia

Castle (4-2) - jaskinia
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Gra ,Resident Evil 4” wprawdzie jest czwarta odstong serii, ale z poprzedniczkami ma niewiele
wspolnego. Z ,survival horror” przeistoczyta sie w co$ na ksztatt ,action horror”. Zapomnij o
gtodzie strzeleckim, gdyz ilos¢ amunicji jaka opusci magazynki Twoich giwer jest nieporéwnywalnie
wieksza od tej, z poprzednich czesci. Walki do jakich dojdzie sg dynamiczne, petne zwrotéw akgji i
naszpikowane wieloma miejscowymi atrakcjami. Wrogowie scieli¢ sie bedq gesto, a bossowie
wycisng z Ciebie siodme poty.

Poradnik powstat na podstawie wersji z konsoli PlayStation 2, oraz na najwyzszym poziomie rozgrywki
dostepnym zaraz po odpaleniu gry, czyli medium. Jest to niezwykle wazne, gdyz rdézne poziomy
trudnosci bezposrednio wptywajg na ksztatt czesci etapow (niektore bedg krdtsze na easy, co zostanie
odnotowane we wiasciwych miejscach opisu, dzieki czemu kazdy moze z niego skorzystac).

Poradnik podzielony jest na wiele rozdziatéow, a kazdy z nich posiada wiasng, tréj cztonowa nazwe.
Najpierw podany jest region, na ktorym rozgrywa sie opisany fragment (np. island), nastepnie
znalez¢ mozna numerki oznaczajace rozdziat i podrozdziat gry. Ostatnim fragmentem nazewnictwa
rozdziatdw jest czes$¢ ,skojarzeniowa”, ktdra powstata w wyniku mojej skromnej, ale zawsze,
wyobrazni. Dzieki temu bedziesz mogt w fatwy sposob zlokalizowad interesujacy Cie fragment
materiatu (dla przyktadu: jesli akcja etapu rozgrywa sie w kopalni, ten nazywac¢ bedzie sie
~kopalnia” - prawda, ze proste?). Niektore nazwy ,skojarzeniowe” pochodzg od rzadko
spotykanych przeciwnikdéw, badz wydarzen z fabuty, ale zawsze beda charakterystyczne.

Czytajac tekst natkniesz sie na dwa kolory wyrdzniajace pewne przedmioty. Kolorem
pomaranczowym wyszczegoélnitem ziota, wszelakie bronie, dokumenty, czy wreszcie skarby, zas
barwag niebieska miejsca, w ktérych powinienes$ zapisac stan gry.

O poradniku: zawiera on pefen opis przejscia gry (w tym wszystkie drogi podczas rozdwojen),
szczegdtowe objasnienie potyczek z bossami; miejsca, w ktdrych znalez¢ mozna skarby, opis wszystkich
tamigtdwek i rozmieszczenie medaliondw. W materiale tym znajdziesz ponad 80 pieczotowicie
wykonanych map (do wszystkich etapow), oraz okoto 1500 graficznie opisanych zdjec.

Lanszlomsy” finmymn
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Sterowanie PC

Sterowanie okazato sie najwieksza wada, jaka znalazta sie w pecetowej wersji Resident Evil 4.
Osoby odpowiedzialne za konwersje nie pokusity sie o wprowadzenie nowego sposobu sterowania,
chociazby z wykorzystaniem myszki. Domys$iny uktad klawiszy, ktére wykorzystane zostaty przy
sterowaniu rozrzucono po catej klawiaturze. Bardzo czesto zdarzato sie - przynajmniej mi, osobie
przyzwyczajonej do pada - ze niektére czynnosci byly niezwykle ciezkie do wykonania. Ponadto
materialy w grze zapoznajace nas ze sterowaniem rdwniez postugujg sie padem (obrazki), a
symbole klawiszy zastgpiono numerami przyciskow od pada. Wniosek nasuwa sie sam, aby moc
wygodnie przejs¢ gre zaopatrz sie w pada do komputera. Sam taki mam, dlatego po kilku
podejsciach do rozgrywki z wykorzystaniem klawiatury szybko z niej zrezygnowatem. Jesli
posiadamy dobry pad, komfort grania bedzie identyczny do tego z konsol.

Jesli jednak skazany zostate$ na klawiature pomoge Ci przygotowaé sie do rozgrywki (ustawienia
domyslne), tak by p6zniej unikna¢ niemitych niespodzianek.

Zacznijmy od , aby wyjaé nalezy wcisng¢ przycisk 6 - odpowiednikiem z klawiatury
jest - i przytrzymac¢. Nastepnie celujemy za pomocg strzatek, badz lewej gatki. W
przypadku klawiatury W,S,A,D. Strzal oddajemy wklepujagc Enter. tadujemu natomiast
wciskajac 1 - prawy Ctrl (przy wyciggnietej broni).

W przypadku noza sytuacja bedzie bardzo podobna, lecz tym razem przygotowujemy go wciskajac
5, czyli lewy Shift. Aby wykona¢ nalezy wcisng¢ 1 -

Podczas gry bedziesz zmuszony do wykonywanie wielu réznych akcji, ktére aktywujemy przy
pomocy réznych guzikow. To wiasnie te czynnosci przysparzajg najwiecej trudnosci osobom
korzystajacym z klawiatury.

Najczesciej spotykane sa trzy rodzaje akcji:

- wcidniecie 5 i 6 guzika jednoczesnie (lewego i prawego Shiftu) - np. uniki podczas walk
z bossami, odskok przed toczacym sie w naszym kierunku gtazem itp.

- wcisniecie jednoczesnie 1 i 3 (Enteru i prawego Ctrl'u) - np. uniki podczas walk z
bossami, odskok przed toczacym sie w naszym kierunku gtazem itp.

szybka zmiana kierunkéw wciskajac naprzemian lewa i prawq strzatke, ruszajac lewa gatka, badz
szybko wklepujac A i S z klawiatury - np. wyswobodzenie sie z morderczego uscisku przeciwnika.

To jednak nie wszystko, czasami bedziesz mdgt wyskoczy¢ przez okno ttukac przy tym szybe, badz
podnosi¢ przewrdcone drabiny. Takie akcje przeprowadzamy za pomoca Enteru. W ten sam sposéb
aktywujemy kopniak, gdy przeciwnik kleczy, badz jest oszotomiony.

Biegamy trzymajac prawy Ctrl, a szybki odwrét o 180 stopni wykonujemy wciskajac S i Ctrl.

Jesli zas mowa o kamerze, tg manewrujemy naginajac prawg gatke, badz wciskajac strzatki z
klawiatury.

W kilku momentach gry towarzyszy¢ Ci bedzie Ashly i aby gra z nig byta prostsza twodrcy gry
umozliwili nam wydawac proste polecenia. Aby kaza¢ dziewczynie zosta¢ na miejscu, lub ukry¢ sie
w kontenerze wciskami F. To jednak nie wszystko, aby pomdc jej zejs¢ z wysokosci, Leon bedzie
zmuszony jg asekurowac czynimy to wciskajac guzik akcji, czyli klawisz

Na koniec wspomne o ekwipunku, wchodzimy do niego za pomoca klawisza I, a znajdujace sie w
nim zaktadki zmieniamy obydwoma Shiftami. Skrét do mapy przypisany zostat pod najbardziej
domysliny klawisz, czyli M.
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Opis przejscia

Village (1-1)
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Diorm = Starcie pier

Etap rozpoczynamy po zakonczeniu sie poczatkowego filmiku. IdZ do pierwszego domu, ktéry stoi
przed bohaterem. Wewnatrz zataczy sie scenka, po ktérej zmuszony bedziesz zabié¢ pierwszego
przeciwnika.

Bedzie szedt wolno, wiec nie powinienes miec
probleméw, ale nie marnuj amunicji -
wykorzystaj gora dwa strzaty.

Po walce zataczy sie kolejna scenka, widoczne bedzie auto, ktérym przybytes do wioski, oraz ustyszysz
hatas. Po jej zakonczeniu styszalne bedg odgtosy przeciwnikow (z zewnatrz) - zignoruj je.

Schody na pietro Amunicja na pigtrze - siot

“riv

Udaj sie na gorne pietro domu; tam znajdowac sie bedzie (lezy na stole).
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