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Wprowadzenie

Red Faction II to niezbyt skomplikowany fps (first person shooter), nie zaskakujacy zbytnio
skomplikowanymi zagadkami czy super inteligentnymi przeciwnikami. Tutaj postawiono w duzej
mierze na grywalnos¢ oraz szybka akcje - co wyszto grze na dobre. Nic tak nie odpreza jak szybka
rundka po paru poziomach jakie$ instalacji czy przelot nad miastem przysztosci zwinnym pojazdem
latajacym.

Poradnik do takiej gry nie jest wiec wymagany, jednak ten posiada kilka ciekawych cech, wartych
blizszemu przyjrzeniu sie. Przede wszystkim zostat napisany dla najwyzszego poziomu trudnosci,
czyli HARD. Zawiera dzieki temu potrzebne informacje o czekajacych Cie niebezpieczenstwach oraz
triki, z ktorymi tatwiej bedzie Ci je pokonac.

Drugg specyficzng cechq jest spis wszystkich (jakie udato mi sie znalez¢) sekretéw w grze. Co one
dajg i jaki maja wplyw na gre dowiecie sie juz szczegbtowo z dalszej czesci poradnika. Ja
zapraszam do tekstu oraz samej gry, ktéra nawiasem mowigc jest niesamowicie wciggajaca.

Podziekowania dla < [TNT]>IPERYT za pomoc w odnajdywaniu sekretow.
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Porady ogéine

Czym RF2 moze Cie zaskoczy¢? Przede wszystkim znanym z pierwszej czesci systemem Geo-Mod.
Ta nazwa oznacza w praktyce deformowane w czasie rzeczywistym srodowisko walki — czyli po
prostu umozliwia rozwalenie sciany lub ukruszenia zastaniajacej droge skaty czy drewnianej Scianki.

Niestety nie wszystko da sie zniszczy¢, wiec nie bedzie mozna zupetnie swobodnie zamieni¢ osiedla
mieszkaniowego w sterte gruzu. Niemniej jednak korzystanie z tych mozliwosci jest wymagane by
przebrnaé przez gre i jest podstawg do odnalezienia wiekszosci sekretéw, wiec wez czasami pod
uwage ukruszenie zastaniajacej przejscie przeszkody zamiast biegaé po okolicy szukajac otwartego
przejscia.

Ciekawostka: w levelu ,The Nano Elite” mozna dosta¢ sie w miejsce nie przewidziane do tego
przez programistow. W jednym z korytarzy skre¢ do pomieszczenia z lewej i rozwal Sciane, by
dostac sie do ciemnego tunelu.

Kolejng wazng do zapamietania rzecza jest punktacja zwana HEROICS. Od niej zalezy zakonczenie
gry (4 mozliwe), a punkty sg przyznawane za:

za wykonanie bonusowego zadania czy zadania przewidzianego w grze jako znaczace,
otrzymanie go symbolizuje zielona gwiazda w lewym gdérnym rogu ekranu,

za zabicie cywila, co jest niedopuszczalne dla czionka Czerwonej Frakcji, symbolizuje go
czerwona gwiazda w lewym gornym roku ekranu.

W kazdym momencie mozesz sprawdzi¢ swoje postepy, wilaczajac odpowiedni panel kalwiszem
pauzy. Znajdziesz na nim nazwe aktualnego poziomu [1], informacje o ilosci zabitych
przeciwnikéw (Kills) lub cywildow (Civilian Deaths), ilos¢ wystrzelonych (Shots Fired) i trafionych w
cel (Hit Percentage) pociskéw, oraz wspomniany wspotczynnik Heroics [2].

THE NANO ELITE 093
KILLS: 1200
CIVILIAN DEATHS: 2
SHOTS FIRED: 10560

HIT PERCENTAGE: 32.19%
MOST KILLS:

HEROICS: e[ ]
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Foreign Lands
Complex Exterior
Infiltruj kompleks wojskowy.

Zniszcz wiezyczki straznicze (4).

Zaczynasz z oddziatem przed $ciang, za ktéra znajduje sie gtowny dziedziniec kompleksu
wojskowego - Twojego gtdwnego celu. Niestety kompani od razu polegng i dalej bedziesz musiat
walczy¢ sam. Do dzieta!

Uwazajac na wyrzutnie rakiet umieszczong na wielkim budynku za $ciang uwazaj, by wystrzeliwane
przez nig rakiety Cie nie dopadty. Sciana Cie nie ochroni, wiec miej sie na bacznosci. Aktualne
zadanie to zniszczenie czterech wiezyczek strazniczych, znajdujacych sie na dziedzincu. Zadanie o
tyle proste, ze z pomoca granatnika (alternatywy strzat w Twojej broni) mozesz to zrobi¢ ze
wzgorz, na ktorych aktualnie sie znajdujesz. Celuj w ich przednig czes$é. Odpowiednie trafienie
zakonczy sie wybuchem i informacjg, ze struktura zostata zniszczona.
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Utrzymaj dziedziniec do przybycia Shrike.

Gdy zatatwisz wiezyczki, bedziesz mogt spokojnie wejs¢ na dziedziniec. Zréb sobie nowe wejscia w
murze i przeskocz przez nie do $rodka. Rozwal jesli chcesz czekajacy tam pojazd. Uwazaj na
wojaka ukrywajacego sie w budce z lewej. Mozesz takze napotkac na opdr w postaci kilku zotnierzy
biegajacych po poétkach wyzej. Ale w okolicy jest na tyle medykamentéw i naboi, ze nie powinno
by¢ z nimi wiekszych problemoéw. Nie zapomnij zajrze¢ do struktur z prawej, do wspomnianej budki
straznika oraz zebra¢ przedmioty przy wejsciu do gtéwnego budynku.

Wejdz do kompleksu.

Jak tylko Shrike rozwali zabezpieczajace gtdéwne wrota blokady, mozesz udaé sie przez nie do
$rodka. Jak tylko miniesz pierwszy korytarz, misja dobiegnie konca.
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