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RED FACTION

Wprowadzenie

Mars znowu jest w potrzebie. Tym razem Czerwona Planeta boryka sie z terrorystami, ktérzy obrali
na cel urzadzenie wytwarzajace atmosfere przyjazng dla cziowieka. Ponadto, w mrokach
podziemnych tuneli czai sie pradawne zto. Poradnik do Red Faction: Armageddon pomoze w
pokonaniu przeciwnosci i uratowaniu pierwszej kolonii ludzkosci.

Gtowng czes$¢ poradnika stanowi doktadny opis przejscia gry, krok po kroku. W jego tresc
wpleciono informacje o lokalizacji audiodziennikéw, czyli znajdziek potrzebnych do zaliczenia
jednego z osiggnie¢. W drugiej czesci tekstu znajdujgq sie tez dodatkowe informacje o kodach,
ulepszeniach oraz lista osiggnie¢.

Szymon ,Hed"” Liebert (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Terraformer

Na poczatku odzyskujemy kontrole nad postacia wykonujac polecenia SAM. [1] Nastepnie
rozwalamy brame za pomoca miota. [2]

- Znajduje sie naprzeciwko pola silowego, ktére musimy zniszczy¢. Na prawo
od poczatkowej czesci lokacji. [1] Po przejsciu kilka metrow na wprost rozwalamy 3 wskazane
cele. [2]
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Przechodzimy przez tunel na drugg strone i zmierzamy w strone pozycji Kultystow. [1]
- Po przerywniku filmowym zobaczymy 3-4 wrogdw strzelajagcych do nas z
kilkupietrowego budynku. Za nim z prawej jest dziennik dzwiekowy. [2]

Pokonujemy wrogéw i udajemy sie dalej. W koncu dotrzemy do hangaru i przetacznika.
Uzywamy. Go. [1] W s$rodku pokonujemy robota. Mozemy chowa¢ sie za skrzyniami i naprawiac
je, jesli zostang zniszczone. Warto takze strzela¢ do wybuchowych beczek, koto ktérych
przeciwnik bedzie przechodzit. [2] Po walce wchodzimy do Terraformera (wciskajac E).

W $rodku wyburzamy kolejne drzwi za pomocg uderzenia (Q) i zabijamy wrogdw. [1]

- Po wejsciu dwa pietra wyzej rampg trafimy do korytarza. Droga prosto
prowadzi do dalszego celu, a odnoga w prawo do malego pomieszczenia, w ktéorym jest
dziennik. [2]
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W nastepnym pomieszczeniu, z duzymi turbinami, eliminujemy wrogéw. [1] Pdzniej naprawiamy
uszkodzone mechanizmy. [2]

W pomieszczeniu z reaktorem wspinamy sie do gory po drabinach [1] i ktadkach. [2]
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- Na drugim pietrze pomieszczenia z reaktorem szukamy odnogi
prowadzacej do korytarza ze skrzynkami i zwtokami. Koto nich lezy dziennik. [1] Po zebraniu
dziennika wspinamy sie jeszcze wyzej i kierujemy do wskazanego miejsca. Walczymy z
przeciwnikiem w kombinezonie bojowym. [2]

Na koniec aktywujemy przetacznik [1] i wracamy do wczesniejszego korytarza, aby przebiec
po moscie. [2]
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