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Poradnik do gry Red Dead Redemption, autorstwa uznanej firmy Rockstar Games, tworcodw serii
Grand Theft Auto, to kompendium wiedzy zawierajgce wszystkie potrzebne informacje o tej
elektronicznej wersji dzikiego zachodu. Znajdziesz tutaj kompletny opis wszystkich misji, zaréwno
tych z gtéwnego watku fabularnego jak i pobocznych (przyznawanych przez nieznajomych). Nie
moze zabraknga¢ mndstwa porad o mechanice rozgrywki jak i panujacych w grze zasadach.

Poradnik wzbogacony jest o mapy prezentujace wszystkie potrzebne i wazne informacje, takie jak
lokalizacja flory i fauny, nieznajomych, kryjowek gangow, towcéw nagrdéd, mieszkan czy tez
waznych lokacji w grze. Procz samych map, zawarto doktadny opis tych wszystkich aktywnosci
dodatkowych, ktorymi mozesz sie zajaé¢ podczas przemierzania prerii.

Dla oséb lubigcych wyzwania, znajdzie sie réwniez specjalny rozdziat poswiecony zadaniom
wymagajacym niesamowitej precyzji, cierpliwosci, nerwow ze stali i prawdziwych cojones.

Kolor prezentuje wazne postacie, kolor zielony niektére przedmioty, natomiast
niebieskim zaznaczono wszelkiej masci lokalizacje. Odwotania do zdje¢ oznaczone zostaty kolorem
brazowym, #1 - zdjecie po lewej, #2 - zdjecie po prawej.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Zapisywanie stanu gry

Zapisywanie stanu gry w zakupionym/wynajetym pokoju mozliwe jest po uprzednim potozeniu sie
do tdozka. Sen trwa szes¢ godzin czasu gry. Dodatkowo, tuz obok tdzka znajdziesz skrzynie, z
ktorej mozesz dobra¢ amunicje. Mozesz rowniez zmieni¢ swdj stroj.

Trvt 1 et { )

-

Jesli jestes w trasie, mozesz rozbi¢ obdz. Podstawowa wersja umozliwia zmiane stroju, zapis stanu
gry oraz szybkg podrdz (do dowolnego miasteczka badz miejsca dowolnie zaznaczonego na mapie).
Podobnie jak w przypadku mieszkania, odpoczynek dodaje sze$§¢ godzin czasu w grze.
Zaawansowana wersja obozowiska (do kupienia w sklepach) précz powyzszych czynnosci odnawia
zapas amunicji (tylko w przypadku gdy Ci sie skonczyta catkowicie). Obozu nie mozesz rozbi¢ w
okolicach wody, kryjowki gangu, miasteczek oraz na nieréwnych powierzchniach (géry, kamienie
itp.), podczas wykonywania misji, podczas poscigu oraz podobnych akcji.
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Dead Eye

Umiejetno$¢ Dead Eye spowalnia czas, umozliwiajac Ci zawtadniecie nad niesamowitg (punktem
odniesienia oponentéw) szybkoscig oddawania strzatow. Aby jg aktywowac, wpierw wyciagnij bron i
wyceluj lewym spustem (LT) po czym wci$nij prawg gatke analogowg (RS).Dostepne sg trzy
poziomy tejze umiejetnosci.

Poziom pierwszy tylko i wylgcznie spowalnia czas. Mozliwe oddanie tylko jednego strzatu.

Poziom drugi automatycznie zaznacza Ci cele na oponentach zaraz po nakierowaniu na nich
celownika. Ilos¢ strzatow - tyle ile naboi w magazynku.

Poziom trzeci pozwala Ci wtasnorecznie zaznaczy¢, w ktére miejsce strzelisz (prawy przycisk
(RB)). Ilos¢ strzatéw - tyle ile naboi w magazynku.

Pasek ukazujacy dostepnos$¢ umiejetnosci mozesz
bardzo szybko napetni¢ poprzez spektakularne
strzaty (np. w gtowe) badz po zakupieniu
odpowiednich trunkéw w sklepach. Po wypetnieniu
odpowiedniego wyzwania sam bedziesz w stanie
wytwarzac sobie takie mikstury.
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Pojedynki

Pojedynki nie naleza do najtrudniejszych w grze, lecz i nie sg tatwe. Przebiegajg one nastepujaco:

1. Kamera najezdza na przeciwnika, przyblizajac sie do niego - nastepuje etap koncentracji.
Mozesz juz teraz wyciggnac bron, lecz nie jest to wskazane.

2. Po pojawieniu sie napisu informujgcym, aby wyciagna¢ bron (DRAW), czas spowolni. Bron
wyciagasz przy pomocy ruchéw prawa gatkg analogowa - wpierw w dot (aby siegna¢ po
rewolwer), nastepnie w gore (aby zacza¢ celowac).

3. Kolejnym etapem jest celowanie. Jest to najwazniejszy moment w pojedynku. Przy pomocy
prawego przycisku (RB) wybierz cele na przeciwniku. Staraj sie wybiera¢ je w momencie, gdy
celownik bedzie najmniejszy (kolor biaty).

4. Nastepuje wystrzelenie — paski po prawej stronie informujg, kto zdobyt wiekszg przewage przy
celowaniu. U kogo pasek jest bardziej napetniony, ten wygrywa. Im celownik przy zaznaczonym
celu byt mniejszy, tym pasek zapetnia sie szybciej.

W przypadku pojedynkdéw zaproponowanych przez nieznajomych, staraj sie odstrzeli¢ im rewolwer
- w tym przypadku zdobedziesz wiecej punktéw honoru, anizeli pozbawitbys ich zycia. Utrafienie
celu gdy celownik jest najmniejszy skutkuje z napetnieniem paska do maksimum.
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Transport

Konie

Konie to gtéwny Srodek transportu w grze. Ilos¢ mozliwych gatunkéw do wyboru jest niemata,
kazdy z koni rézni sie szybkoscig oraz odpornoscig na doznawane obrazenia. Kazdy kon posiada
réwniez poziom wytrzymatosci (im nizsza klasa, tym sie szybciej meczy), ktéry zwieksza sie jesli
jezdzisz na danym koniu dtuzszy czas. Im szybciej wciskasz przycisk (A), tym kon przechodzi ze
stepu, przez kius, galop az do cwatu. Ponadto jazda po bezdrozach jest bardziej wymagajaca, kon
szybciej sie meczy. Jesli komus$ towarzyszysz mozesz wcisnaé (A), dzieki czemu bedziesz podazat
identyczng predkoscig i nie bedziesz musiat martwic sie o wytrzymatos¢ konia.

W kazdym momencie mozesz przywota¢ do siebie konia poprzez wcisniecie na krzyzaku
kierunkowym (D-pad) ,w gore”. Jesli Twdj kon zginie, musisz odczekac¢ chwile, nim pojawi sie
jakis nowy.

Mozesz ukras¢ czyjego$ konia (po wypetnieniu odpowiedniego wyzwania nie bedziesz otrzymywat
za to kary), ujarzmic dzikq bestie czy tez zakupi¢ w sklepie (wpierw musisz ujarzmi¢ odpowiedni
atunek by byt dost .

Dylizans/fura/itp. pozwala Ci przedostaé sie z
jednego miejsca do drugiego w krétkim czasie (w
przypadku  dylizanséw, jesli sam ich nie
prowadzisz). Dylizanse sg pfatng formg transportu
(darmowaq, po wypetnieniu odpowiedniego
wyzwania), lecz pozwalaja Ci blyskawicznie
przedosta¢ sie w miejsce docelowe. Posiadajq
mozliwo$¢ pominiecia podrézy.

Pociag to darmowa forma transportu, majaca
jednak wade niemozliwosci pominiecia podrozy.
Dodatkowym minusem jest fakt, ze w kraju krazy
tylko jeden pociag, czas oczekiwania na niego
wydtuza czas transportu.

Szybka podréz dostepna jest tylko w przypadku
rozbicia obozu. Obozu nie mozesz rozbi¢ w okolicach
wody, kryjowki gangu, miasteczek oraz na
nieréwnych powierzchniach (gory, kamienie itp.),
podczas wykonywania misji, podczas poscigu oraz
podobnych akcji. Szybka podréz jest darmowa.
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