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UANTUM OF
SOLACE
PO 7ZADNIK

Wprowadzenie

Mam niezwyktg przyjemnos$¢ zaprezentowac poradnik do kolejnej gry traktujacej o przygodach
agenta Jej Krolewskiej Mosci. Zawiera on dokfadny opis wszystkich etapéw zabawy oraz potozenia
wszystkich ukrytych telefondw. Ponadto postaratem sie o opracowanie kilkunastu map, ktore
szczegOtowo przedstawiajg wybrane fragmenty (najczesciej te najistotniejsze, podczas ktorych
dochodzi do star¢ z przeciwnikami), utatwiajac rozgrywke i pozwalajac na lepszg zabawe.

Telefony znajduja sie w osobnych rozdziatach, dzieki czemu osoba potrzebujgca wytacznie
wskazowek dotyczacych ukrytych przedmiotéw nie jest zmuszona do przeczytania catego
materiatu. W opisie przejscia gry natrafi¢ mozna na specjalne oznakowania: [01]. Sq to numery,
ktére odpowiadajg kolejnosci napotykanych sekretnych przedmiotéw. Oznaczenie to pojawia sie w
miejscu, w ktérym tekst opisuje potozenie danego obiektu. Jesli na takowy trafimy, wystarczy
przej$¢ do odpowiedniego rozdziatu poradnika (opisujgcego potozenie sekretéw tego samego
etapu), odnalez¢ identyczny numer i przeczytaé bardziej szczegotowe wskazéwki.

Zycze wielu headshotéw. Powodzenia.

L UKASZ “C77ASH” KENDRYNA
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Etap I: White’'s Estate

Niediugo po przejeciu kontroli nad bohaterem
dojdzie do strzelaniny, podnies$ pobliski karabin i
schowaj sie za barierka.

Na zataczonej mapie wskazatem miejsce startu
gry. Spojrz na pierwszg strefe wrogow, bedzie
ich okoto pieciu, z czego dwdch pojawi sie nieco
pbzniej.

Ich taktyka to chowanie sie za przeszkodami,
niestety (badz ,stety”) sa troche nieporadni i
zapominajg o chowaniu gtowy. Staraj sie robic
headshoty, to bardzo utatwia sprawe.

Picrwsza fala
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Druga fala przeciwnikow — dwéch - pojawi sie,
gdy zejdziesz na nizszy teren. Wybiegng z
bramy, ktorg zaznaczytem na mapie i do ktérej
musisz udac sie po ich wyeliminowaniu.

Otwarcie zamka to nic trudnego, szczegdlnie na
tym etapie rozgrywki. By przejscie staneto
otworem, musisz wygra¢ minigre. Szybko
wciskaj wskazane przez gre kierunki. Po trzech
zaliczeniach mozesz i$¢ dalej.

pili=
il

W trakcie schodzenia po schodach, na pobliskiej
tafli jeziora pojawig sie motoréwki z wrogami na
poktadzie. Zignoruj ich, pomimo ze bedg
strzela¢, nie sq grozni.

Na dole wyeliminuj znajdujgcego sie tam
przeciwnika (mozesz skorzysta¢ ze starcia w
zwarciu) i szybko schowaj sie za barierkg
pokazang na zdjeciu. Na molu po przeciwnej
stronie pojawia sie trzej wrogowie. Mozesz ich
pokonac¢, wysadzajac jedng z ulokowanych tam
butli.

Chwile po tym zjawi sie kolejny oponent, lecz
ten bedzie bardzo przydatny - otworzy Ci drzwi.
Zabij go zaraz po odblokowaniu przejscia.
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Wchodzac do budynku, skieruj sie do naroznika
naprzeciwko wejscia. Znajdziesz tam komputer,
do ktérego musisz sie wiamac.

Gdy to uczynisz, kolejne drzwi zostang otwarte.
Przejdz przez nie i skieruj sie w strone szklarni
(po drodze natkniesz sie na jednego $miatka).

Bedac w srodku, zostaniesz zaatakowany z
lewej, wrogowie beda strzela¢ przez szyby,
stojqc na niewielkim wzniesieniu pod drzewami.

Po ich zabiciu zajmij sie helikopterem, ktory
czeka przy wyjsciu (zastrzel pasazera) [01].

Nastepnie skieruj sie waska alejka w strone
kolejnej szklarni (po drodze natkniesz sie na
jednego wroga, pozbadz sie go, stosujac walke
wrecz).

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07c9_ebook

Quantum of Solace - Poradnik GRY-OnLine

Micjsce starmu

Wrogowie od

flanki 1 beczki

Strefa

przeciwnikow

}ﬂ‘.t'lr.'.l roik

Powyzsze zdjecie zostato wykonane w miejscu,
ktére wskazuje strzatka z miejscem startu.
Stojac tam, bedziesz wstanie pozby¢ sie
pierwszego przeciwnika, ktory nie schowat sie
wewnatrz konstrukdji.

Rzu¢ okiem na mape i strefe wrogow. To w
tamtym miejscu beda gromadzity sie gtowne
wrogie sity. Atakowac¢ bedq w kilku turach, w
szybkim  wyeliminowaniu  ktérej$ z nich
przydatny moze okaza¢ sie ulokowany tam
zbiornik.

Po pozbawieniu zycia pierwszych wrogéw dwdch
z opryszkow sprébuje zaatakowac Cie z prawej
strony (flanki — zdjecie), na zewnatrz szklarni.
Pozbadz sie ich, wysadzajac znajdujace sie tam
pojemniki z gazem.

Gdy wszyscy wrogowie odejdg w niepamieg,
przejdz przez szklarnie i skieruj sie schodami
[02] w strone rezydencji. W pewnym momencie
na jednym z balkondéw (zdjecie) pojawi sie
strzelec. Zabij go.

Ten, spadajac z wysokosci, zniszczy wejscie do
piwnicy, utatwiajac czy tez umozliwiajagc Ci
dostanie sie do wnetrza budynku [03].

Przejdz kretym korytarzem do samego konca,
dotrzesz w ten sposéb do piwniczki z piwem (po
drodze mozesz skrecic w lewo do matego
pomieszczenia, gdzie w futerale znajdziesz
strzelbe).

Zaatakuje Cie tam paru wrogéw, w dwu turach.
Na S$cianie po przeciwnej stronie do wejscia
znajdujq sie skrzynki z pradem. Jesli zniszczysz
ktéras z nich, pojawi sie mate wytadowanie
elektryczne, ktére na chwile oszotomi
oponentow.
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