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Wprowadzenie

Witam w poradniku do Quake’a 4, pierwszoosobowej strzelaninie stworzonej przez firme Raven
Software. W ponizszym tekscie znajdziecie drobiazgowa solucje z obrazkami, ktéra pomoze
przedrze¢ sie Wam przez wszystkie instalacje Stroggéw oraz zdradzi szczegdty eksterminacji
poszczegolnych bossow. Oprocz tego znajdziecie tutaj dwa osobne rozdziaty, w ktérych omowitem

wszystkie bronie wystepujace w grze oraz przeciwnikow. Poradnik dotyczy tylko i wylacznie
rozgrywki w trybie single player.
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Przeciwnicy
Ponizej znajdziesz krétka charakterystyke wszystkich wrogow wystepujacych w grze. Oczywiscie

uwzglednitem tu tylko podstawowych przedstawicieli armii Stroggéw. Opisy tzw. ,bosséw” znajdujg
sie w solucji - tam réwniez podatem sposoby na ich eksterminacje.

Berserker

' BBRSURKUER

Pojawia sie w pierwszych etapach gry i sposréd wszystkich obecnych tam Zzotnierzy wroga, jest
najwiekszym wyzwaniem dla gracza. Berserkerzy sg wytrzymali (300 punktow zdrowia) i bardzo
szybcy, ale potrafig by¢ skuteczni tylko w zwarciu (ich uderzenie potrafi odrzuci¢ Kane’a na kilka
metréw). Stosujg réwniez ataki energetyczne, wbijajac w ziemie zaimplementowany w prawej rece
szpikulec). Bardzo niebezpieczni w waskich korytarzach, gdzie trudno ich wymanewrowac.

Z racji tego, ze duza liczba tych stworzen pojawia sie w poczatkowych etapach gry, do
eksterminacji Berserkerow bedziesz musiat uzywaé karabinu maszynowego lub strzelby (w drugim
przypadku trzeba az trzech trafien, aby zatatwi¢ go na dobre). Trafienie w glowe punktowane jest
zwiekszeniem zadawanych obrazen - 2x).
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CONVOY.

Bardzo szybkie kulki, ktére stajg sie utrapieniem gracza w misjach z wykorzystaniem pojazdéw
(czotgu i mecha). Pojawiajg sie na ogdt w wiekszych grupach, wtaczajac sie na pole bitwy z trudno
dostepnych miejsc, lub spadajac z samolotéw. Convoy szuka dogodnej pozycji i ostrzeliwuje gracza
za pomocg gwozdzi. Ze wzgledu na niskg zywotnos¢ (200 punktéw zdrowia), niezbyt trudne w
eksterminacji.

Aby bez wiekszych problemoéw poradzi¢ sobie z kulkami, nalezy poczeka¢, az przestang sie toczyc
(pole sitowe chroni je podczas ruchu przed jakimkolwiek uszkodzeniem). Szybki ostrzat z karabinu
maszynowego lub salwa z dziata skutecznie zatatwia sprawe.
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Gladiator

W poczatkowej fazie gry wystepuja rzadko, ale potrafia sporo namieszaé. Mimo, ze Gladiatorzy
poruszajg sie bardzo wolno, nie przeszkadza im to w zasypywaniu Kane’a gradem pociskéw z
karabinu maszynowego oraz atakami przy pomocy Railguna. Sa to stwory bardzo wytrzymate (550
punktéw zdrowia), w dodatku dysponujgce energetyczng tarcza, chroniacq ich przed pociskami z
broni maszynowych.

Przede wszystkim nalezy pamietaé, ze Gladiatorzy nie mogg sta¢ pozostawieni sami sobie. Jesli nie
sq atakowani, bez problemu beda pozbawia¢ Kane’a cennej energii przy pomocy Railguna. Nalezy
wykorzysta¢ ich powolny ruch i duzo biegaé. Karabiny maszynowe oraz inne bronie tego typu
zupetnie nie sprawdzajg sie, kiedy wrdég uruchomi tarcze. Najlepiej atakowaé przy pomocy
granatnika (ciezko spudtowac), wyrzutni rakiet lub Railguna. Trafienia w gtowe punktowane sg
zwiekszeniem zadawanych obrazen - 2x, co warto wykorzysta¢ przy uruchomieniu celownika w
Railgunie.
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