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Wprowadzenie

Poradnik do gry Prototype 2 zawiera szczegdtowy opis przejscia wszystkich gidwnych oraz
pobocznych misji kampanii dla pojedynczego gracza. W opisie kazdego z etapéw znalazly sie
informacje na temat:

e sposobow zaliczania otrzymywanych zadan;

e rozprawiania sie z napotykanymi przeciwnikami oraz bossami;

e umiejetnego wykorzystywania posiadanych mocy, umiejetnosci i zdolnosci;

e zaliczania bonusowych wyzwan;

e skutecznego prowadzania dziatan z ukrycia w tych sytuacjach, w ktérych jest to mozliwe.

Poradnik oferuje ponadto szczegétowe mapy i opisy wszystkich dostepnych sekretéw (czarne
skrzynki, oddziaty specjalne, legowiska) oraz liczne wskazéwki dotyczace rozwijania mocy

sterowanej postaci.

Jacek ,Stranger” Halas (www.gry-online.pl)
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Oznaczenia kolorystyczne w poradniku
W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

. kolor uzyty zostat do podawania wspotrzednych do lokacji znajdujacych
sie w z0ltej strefie (Yellow Zone).

e Zielony kolor uzyty zostat do podawania wspdtrzednych do lokacji znajdujacych sie w
zielonej strefie (Green Zone).

e Brazowy kolor uzyty zostat do podawania wspétrzednych do lokacji znajdujacych sie w
czerwonej strefie (Red Zone).

Wspoirzedne mozesz odczytaé w dowolnym momencie gry, a mianowicie wciskajac przycisk START,
wybierajac pierwsza zaktadke i ustawiajac kursor w wybranym przez siebie miejscu. Na
przedstawionym na powyzszym screenie przyktadzie jest to lokacja [280, 1196].
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Gitowny watek fabularny

1 - Meet Your Maker

Poscig za Alexem Mercerem

Uwaga! Przed przystgpieniem do gry proponuje zapoznac sie z dostepnym z poziomu menu
gtownego filmikiem przypominajacym tto fabularne i najwazniejsze wydarzenia z pierwszej czesci
serii. Opisywany etap petni role prologu, przy czym w trakcie jego rozgrywania z dos$¢ oczywistych
wzgledow nie dysponuje sie jeszcze zadnymi mocami.

Nowy cel: Follow Alex Mercer (Podazaj za Alexem Mercerem)

Zaczekaj az uzyskasz petng kontrole nad Hellerem i ruszaj $ladami Mercera. Nie musisz sie
$pieszy¢, bo nie doprowadzisz do zawalenia misji poprzez zgubienie Alexa. Poczatkowo nic Ci tez
nie grozi, chociaz bedziesz $wiadkiem brutalnej $mierci jednego z zotnierzy Blackwatch.
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HELLER: Oh shiil

Gra po kilku chwilach wyswietli scenke przerywnikowg ukazujacg atak Mercera na $migtowiec
Blackwatch i Twoim zadaniem jest unikniecie $mierci. Zgodnie z instrukcjg wyswietlong na ekranie
wychyl lewa gatke analogowg do gory i nastepnie wcisnij przycisk A.

HELLER: [gasping. sweating}

Obejrzyj nowa scenke ukazujacq pojawienie sie wielkiego potwora. Tym razem Twoim zadaniem
jest ucieczka przed zmutowang bestig i w tym celu musisz mie¢ wychylong gatke analogowq do
dotu (zmierzanie w strone dolnej czesci ekranu) i jednocze$nie mie¢ wcisniety prawy trigger
(sprint). Po drodze nie wpadniesz na szczescie na zadne wieksze przeszkody, tak wiec o ile nigdzie
sie nie zatrzymasz nie powiniene$ zginac.
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