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Wstęp 
 

Nieoficjalny poradnik do wersji PC gry Prototype 2 zawiera szczegółowy opis przejścia 
wszystkich głównych oraz pobocznych misji kampanii dla pojedynczego gracza. W opisie 
każdego z etapów znalazły się informacje na temat: 

• sposobów zaliczania otrzymywanych zadań; 

• rozprawiania się z napotykanymi przeciwnikami oraz bossami; 

• umiejętnego wykorzystywania posiadanych mocy, umiejętności i zdolności; 

• zaliczania premii; 

• skutecznego prowadzania działań z ukrycia w tych sytuacjach, w których jest to możliwe. 

Poradnik oferuje ponadto szczegółowe mapy i opisy wszystkich dostępnych sekretów (czarne 
skrzynki, oddziały specjalne, gniazda) oraz liczne wskazówki dotyczące rozwijania mocy 
sterowanej postaci. 
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O z n a c z e n i a  k o l o r y s t y c z n e  w  p o r a d n i k u  

W niniejszym poradniku zastosowane zostały następujące oznaczenia kolorystyczne: 

• Pomarańczowy kolor użyty został do podawania współrzędnych do lokacji znajdujących 
się w żółtej strefie. 

• Zielony kolor użyty został do podawania współrzędnych do lokacji znajdujących się w 
zielonej strefie. 

• Brązowy kolor użyty został do podawania współrzędnych do lokacji znajdujących się w 
czerwonej strefie. 

 

 

 

Współrzędne możesz odczytać w dowolnym momencie gry, a mianowicie wciskając klawisz M, 
wybierając pierwszą zakładkę i ustawiając kursor w wybranym przez siebie miejscu. Na 
przedstawionym na powyższym screenie przykładzie jest to lokacja [280, 1196]. 

Jacek „Stranger” Hałas (www.gry–online.pl) 

 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bq_ebook


Prototype 2 – Poradnik GRY-Online.pl 

Strona: 6 

Główny wątek fabularny 
1  –  S p o t k a n i e  z e  s t w ó r c ą  

P o ś c i g  z a  A l e x e m  M e r c e r e m  

Uwaga! Przed przystąpieniem do gry proponuję zapoznać się z dostępnym z poziomu menu 
głównego filmikiem przypominającym tło fabularne i najważniejsze wydarzenia z pierwszej części 
serii. Opisywany etap pełni rolę prologu, przy czym w trakcie jego rozgrywania z dość oczywistych 
względów nie dysponuje się jeszcze żadnymi mocami. 

 

Nowy cel: Follow Alex Mercer (Podążaj za Alexem Mercerem) 

 

 

 

Zaczekaj aż uzyskasz pełną kontrolę nad Hellerem i ruszaj śladami Mercera. Nie musisz się 
śpieszyć, bo nie doprowadzisz do zawalenia misji poprzez zgubienie Alexa. Początkowo nic Ci też 
nie grozi, chociaż będziesz świadkiem brutalnej śmierci jednego z żołnierzy Blackwatch. 
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Gra po kilku chwilach wyświetli scenkę przerywnikową ukazującą atak Mercera na śmigłowiec 
Blackwatch i Twoim zadaniem jest uniknięcie śmierci. Zgodnie z instrukcją wyświetloną na ekranie 
przytrzymaj klawisz W i następnie wciśnij SPACJĘ. 

 

 

 

Obejrzyj nową scenkę ukazującą pojawienie się wielkiego potwora zwanego goliatem. Tym razem 
Twoim zadaniem jest ucieczka przed zmutowaną bestią i w tym celu musisz mieć przez cały czas 
wciśnięty klawisze S (zmierzanie w stronę dolnej części ekranu) oraz SHIFT (sprint). Po drodze nie 
wpadniesz na szczęście na żadne większe przeszkody, tak więc o ile nigdzie się nie zatrzymasz nie 
powinieneś zginąć. 
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