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W poradniku do gry Prototype znajdziesz opis przejscia misji z gtdwnego watku fabularnzgo,
eventow, kilka ogdlnych porad dotyczacych rozgrywki, a takze drobne wskazéwki zwigzane z
rozwijaniem zdolnosci bohatera i zdobywaniem informacji o fabule. Na ostatnich stronach
poradnika umieszczono mapy z zaznaczonymi lokacjami wskazdéwek (Hints) i punktow
orientacyjnych (Landmarks).
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1. Staraj sie jak najczesciej mie¢ w zanadrzu wyglad zotnierza. Tak sie sktada, ze oferuje on
najwieksze mozliwosci - porywanie czotgow bez wzbudzania podejrzen, uzywanie artylerii,
infiltrowanie baz wroga, itd.;

2. Opanuj sztuke szybkiego zmieniania wygladu. Nie raz i nie dwa znajdziesz sie w sytuacji, w
ktorej uciekajac przed wojskiem przez chwile bedziesz dla nich niewidoczny. Tak sie sktada, ze
mozna wowczas zmieni¢ wyglad zmylajac przeciwnika. Na takie przeobrazenie mozesz mie¢ czasem
nawet utamek sekundy, wiec warto nauczy¢ sie robic to szybko;

3. Od czasu do czasu wykonuj dodatkowe zadania, takie jak wyzwania polegajace na szybkim
przemieszczaniu sie, wykanczaniu wrogéw konkretng bronig, niszczeniu gniazd potwordw, itd.
Dzieki nim zdobedziesz dodatkowe punkty ewolucji, ktére potem mozna przeznaczyé na nowe
umiejetnosci;

4. Niszczenie baz i gniazd to swietny sposdb na zdobywanie dodatkowych punktéw ewolucji. W
przypadku gniazd mutantéw najlepiej sprawdzajq sie helikoptery - zainfekowani nie sg bowiem w
stanie dosiegna¢ wysoko zawieszonej maszyny. Jesli chodzi o bazy, to osobiscie preferuje czotg -
helikopter jest swietnym celem dla broni przeciwlotniczej, natomiast mocna jednostka naziemna
troche lepiej radzi sobie w bazie;

5. Jednym z najtrudniejszych przeciwnikéw jest grupa uderzeniowa (Strike Team). Ich jednostki sg
na radarze zaznaczane ikonami piorunéw. Skfadaja sie one z helikopteréw i latajacych detektoréw
- dlatego troche ciezko im uciec. Grupy uderzeniowe przybywajg na pole walki wtedy, gdy jedna z
jednostek naziemnych wezwie positki przez radio. Taki zotnierz/pojazd proszacy o wsparcie jest
oznaczany czerwono-czarng ikong. Szybkie wyeliminowanie delikwenta sprawi, ze grupa
uderzeniowa nie przybedzie na miejsce akcji. Gdy zdobedziesz zdolno$¢ latania maszynami (i
jednoczesnie przechwytywania wrogich helikopterow) bedziesz mdgt bez wiekszych problemow
niszczy¢ cate grupy uderzeniowe i otrzymywac duze bonusy punktowe;

6. Przejmowanie helikopterow unoszacych sie nad ziemig jest duzo tatwiejsze, jezeli wykorzystasz
przy tym kopniak z powietrza. Widzac unoszaca sie maszyne, podskocz, namierz ja, wykonaj
kopniak z powietrza, a gdy bedziesz juz blisko maszyny, nacisnij przycisk odpowiedzialny za
wsiadanie do pojazdow. Potem pozostanie juz przedosta¢ sie do kokpitu, wyrwac¢ szybe i
zlikwidowac pilotow. Oczywiscie wigze sie z tym pewne ryzyko — zbyt pdzne wcisniecie klawisza
wsiadania sprawi, ze Mercer kopnie maszyne powodujac pewne obrazenia;

7. Jezeli przejdziesz jakie$ wyzwanie zdobywajac brazowy lub srebrny medal, wrd¢ do niego, gdy
poprawisz swoje umiejetnosci. By¢ moze jako ulepszony Mercer zdobedziesz ztoto?

8. Nie w kazdej bazie wojskowej znajdujg sie istotne osoby, ktérych umiejetnosci mozna posigsc
przez wchioniecie. Bazy z wartosciowymi ,lokatorami” oznaczone sg na mapie standardowq
niebieska ikong z dodatkowym plusem.
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Opis przejscia

Memory in Death

Zacznij od pokonania pobliskich zotnierzy. Wyprobuj rézne klawisze, potrenuj ataki, zapoznaj sie ze
sterowaniem, itd. Gdy wszystkich wykonczysz, ruszaj w kierunku pokazanym na radarze. Tam
napotkasz kolejnych wrogéw. Ich rowniez wykoncz.

Po wybiciu Zotnierzy pojawi sie kolejny znacznik, do ktdérego trzeba sie uda¢. Na Twojej drodze
stanie kilka czotgéw - zniszcz je wszystkie. Staraj sie duzo skaka¢, by unikaé pociskow.

Kolejnym celem bedg mutanty. Mercer na te okoliczno$¢ przygotuje sobie odpowiednig bron -
ostrze. Osobiscie w walce z mutantami preferuje ataki specjalne wykonywane w pofgczeniu ze
skokiem. Po wykonczeniu wrogéw ruszaj do kolejnego znacznika. Tym razem musisz zabi¢ tylko
jednego przeciwnika - schwytaj i wchion oznaczonego zotnierza.
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Pora na retrospekcje. Musisz uciec z placowki GENTEK. Przeskocz przez ptot, a nastepnie biegnij do
wyznaczonego ha mapie i radarze miejsca. Na gonigcy Cie helikopter na razie nie zwracaj uwagi.

Po dotarciu do znacznika nadejdzie czas na starcie z przeciwnikiem. Bohater chwyci taksdwke, zas
Twoim zadaniem jest bedzie oznaczy¢ helikopter jako cel i rzuci¢ w niego autem.

Gdy maszyna spadnie na ziemie, wespnij sie na dach pobliskiego wiezowca. Zrobisz to korzystajac
z klawisza sprintu. Wykorzystaj znajdujace sie na dachu obiekty do zlikwidowania wrogich

helikopteréw. Wykonuj rzuty zawsze wtedy, gdy S$migtowce wiszg nieruchomo w powietrzu -
inaczej nie trafisz.
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Pora na kolejng retrospekcje. Wchion kolesia, ktéry do Ciebie podejdzie, obejrzyj przerywnik
filmowy, a nastepnie ruszaj do znacznika na mapie — mieszkania siostry Mercera. Gdy dotrzesz n
miejsce, wejdz na dach pobliskiego budynku i stan w wyznaczonym miejscu.

Pora sie przebrac. Przeistocz sie we wchtonietego przed chwilg zotnierza i wejdz do budynku, w
ktorym mieszka siostra gtdwnego bohatera.

Nagroda: 5000 EP
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