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Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry Project: Snowblind. Z racji tego, iz gra jest dos¢ prosta i
niestety liniowa, niniejszy tekst stuzy gtéwnie zaprezentowaniu sposobu przejscia lokacji i
zastosowania konkretnych rodzajow broni czy taktyki oraz umiejscowienia przydatnych
przedmiotow. Gra zostata podzielona na 18 rozdziatéw, z ktérych w kazdym czekajg nas Gtéwne
cele misji oraz ewentualnie cele poboczne. Na poczatku opisu przejscia kazdego rozdziatu
znajdziecie tres¢ celu misji wraz z luznym tlumaczeniem a nastepnie zilustrowany licznymi
przykfadami proces rozgrywania danego etapu. Liczby w nawiasach klamrowych odsytajq do
konkretnego screenu natomiast poprzedzone symbolem # oznaczajg wykonanie danego celu misji
(gtéwnego lub pobocznego, zaleznie od koloru).

Zapraszam wiec do lektury i zycze mitej rozgrywki.

Maciej ,,Elrond” Myrcha
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Porady

Na poczatek gars$c¢ przydatnych porad, ktérych zastosowanie w duzym stopniu utatwi przezycie w
Swiecie Snowblind:

W kazdym pomieszczeniu rozgladaj sie doktadnie w poszukiwaniu pomocnych przedmiotow,
broni czy amunicji.

Rozbijaj skrzynki, w ktérych czesto znajdziesz amunicje badz tez apteczki lub dotadowanie
energii.

Czesto przetadowuj bron, szczegdlnie gdy za chwile czeka Cie walka — nie ma nic gorszego,
niz koniec magazynka w trakcie wymiany ognia.

Korzystaj ze swoich bioulepszen, sq naprawde przydatne.

Granaty wszystkich rodzajow dziatajg nie tylko na wrogdw - staraj sie nie detonowac ich w
poblizu siebie.

Icepick moze by¢ wystrzelony ze sporej odlegtosci, nie ma wiec sensu narazac sie na
niebezpieczenstwo, gdy mozna odpali¢ go np. zza rogu.

Icepick stuzy nie tylko do hackowania paneli komputerowych, mozna za jego pomocg
przejac¢ rowniez sterowanie nad wrogimi maszynami.

Kamery w kompleksach wroga po zauwazeniu Cie wszczynajq alarm, postaraj sie wiec
wyeliminowac¢ je wczesniej albo przy pomocy paneli albo zestrzeliwujac je, jesli juz
uruchomisz alarm czym predzej go wytacz - stuza do tego czerwone pulsujace przyciski na
$cianach.

Kinetic kicker to bardzo przydatna bron - za jego pomoca mozesz przyciagna¢ do siebie nie
tylko skrzynki ale takze apteczki czy bron i amunicje, strzelajac z niego mozesz réwniez
wcisng¢ wspomniane wczesniej przyciski uruchamiajgce (unieszkodliwiajace) alarm.

Jesli masz szanse skorzystania z pojazdu mechanicznego, szczegdlnie gdy jest on
uzbrojony, nie wahaj sie go uzyc.

Gdy Twoje zdrowie spadnie do zera, jeszcze nie wszystko stracone - jesli w wyposazeniu
posiadasz Nano boost jego uzycie przywrdéci Cie do $wiata zywych.

Mimo, iz zardwno ulepszenia, bronie i dodatkowe wyposazenie mozemy zmieniac
korzystajac z klawiszy skrotu, bardziej polecam do tego celu klawisz do przegladania
ekwipunku - wtedy wiacza sie automatycznie pauza i mozemy bez stresu planowac¢ swoje
posunigcia.

Nawet jesli nie korzystasz z pomieszczen do zapisywania gry, odwiedzaj je - czesto
znajdziesz tam apteczki, amunicje czy dodatkowgq porcje energii.
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Ulepszenia

Ponizej przedstawiam bio ulepszenia dostepne w grze dla naszej postaci, wraz z ich krotkim

opisem:
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Ballistic Shield - korzystajac z bioenergii tworzy wokét
postaci ostone odporng na wszelkie ataki przeciwnika.
Granaty EMP badz tez karabin H.E.R.F. ,wysysajac” zasoby
bioenergii powoduja szybsze wypalanie sie ostony a co za
tym idzie, jej wytaczenie. Nalez wiec bacznie zwraca¢ uwage
na atakujacych nas wrogdw.

Cloak - to ulepszenie powoduje, iz postaé staje sie
niewidzialna na krotki czas. Wystrzat z broni powoduje
wytaczenie niewidzialnosci.

Electrical Storm - tworzy strumien energii, ktory wyszukuje i
atakuje kolejnych przeciwnikow.

Reflex Boost - tworzy efekt spowalniajacy czas, bardzo
przydatny w pomieszczeniach z duzg ilo$cig wrogow.

Vision - dzieki promieniom podczerwonym umozliwia
widzenie przeciwnikédw nawet przez $ciany. Doskonaty w
potaczeniu z Rail Laser.
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Uzbrojenie

Ponizej przedstawiam rodzaje broni dostepne w grze, wraz z ich krétkim opisem:

Pistol - standardowe wyposazenie zotnierza, pistolet z
ttumikiem. Alternatywny tryb dziatania tej broni powoduje
wystrzelenie matego, wybuchajgcego pocisku.

Carbine - podobnie jak pistolet, karabin znajduje sie na
standardowym wyposazeniu wojsk. Alternatywnym trybem
jest wystrzelenie granatu z doczepionego granatnika.

Flechette - w podstawowym trybie dziatania wystrzeliwuje
pociski energetyczne, w trybie alternatywnym w strone
przeciwnika wypuszczana jest gromada drondéw, ktoéra
atakuje najblizsze cele a po ich likwidacji szuka nastepnych.

Shotgun - futurystyczna wersja strzelby, mordercza na
bliskich odlegtosciach. W trybie alternatywnym wystrzeliwuje
kilka przyczepiajacych sie do powierzchni bomb, ktére po
krétkim czasie eksploduja.

H.E.R.F - bron przeznaczona na krotkie dystanse,
wystrzeliwujaca tadunki EMP, w trybie alternatywnym ,pluje”
kulg energii, ktora przyczepia sie do wszelkich powierzchni
atakujac pobliskich wrogow.
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Sniper Rifle - karabin snajperski z podwdjnym przyblizeniem
celu. Alternatywny tryb dziatania polega na wystrzeleniu
wirusa, ktéry atakujac uktad nerwowy celu, powoduje, iz
zaczyna on atakowac swoich kompandw.

Rail Laser - najpotezniejsza bron w grze. W podstawowym
trybie wystrzeliwuje silny strumien energii, zdolny przenikaé
przez $ciany, natomiast w trybie alternatywnym w utworzona
zostaje ogromna kula plazmy wybuchajaca przy zderzeniu.

Rocket Launcher - wyrzutnia rakiet, wystrzeliwujaca w trybie
alternatywnym pociski namierzane (przytrzymanie przycisku
powoduje namierzenie celu, puszczenie przycisku odpala
rakiete).

Mine Launcher - wystrzeliwuje miny odpalane na wcisniecie
przycisku. Alternatywny strzat powoduje umieszczenie miny
na podtozu i jej uzbrojenie.
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