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Wprowadzenie

Poradnik do gry Prison Break: The Conspiracy zawiera kompletny i szczegétowy opis ukonczenia
wszystkich rozdziatéw wieziennej przygody. Rozwigzanie zostato przygotowane w oparciu o
standardowy, sredni poziom trudnosci.

W poradniku zawartem lokalizacje straznikéw na mapach - utatwi Ci to zabawe na najwyzszym
poziomie trudnosci. Oprdécz tego w poradniku znajdziesz doktadnie rozpisane wszystkie Quick Time
Eventy, z ktorymi przyjdzie Ci sie zmierzy¢ podczas rozgrywki. Nie brakuje réwniez petnej listy
osiggnie¢ wraz z wymaganiami ich zdobycia oraz moimi komentarzami.

Kolor prezentuje wazne postacie oraz fragmenty gry. Odwotania do zdjec
oznaczone zostaty kolorem brazowym, #1 - zdjecie po lewej, #2 - zdjecie po prawej.

Artur ,,Arxel” Justynski

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bo_ebook

Prison Break: The Conspiracy - Poradnik GRY-OnLine

Garsc porad

Wybor poziomu trudnosci

Gra oferuje trzy poziomy trudnosci. Zasadnicza rdéznicq jest wytrzymatos¢ przeciwnikéw i
spostrzegawczos$¢ straznikéw. Ponadto, na najwyzszym poziomie trudnosci nie sg oni wyswietlani
na mapie. Poradnik zostat przygotowany na poziomie Fish, dzieki czemu, procz doktadnego opisu
lokalizacji straznikdw podczas przechodzenia gry, zawarte zostaty takze wycinki map, ktére musisz
w danym momencie pokonaé. Pozwoli Ci to zagra¢ na poziomie Shark (dzieki czemu odblokujesz
takze wiecej osiggniec).

Quick Time Eventy

Najwazniejsza rzecz jesli chodzi o Quick Time Eventy - sekwencje zawsze sa takie same. Poziom
trudnosci réwniez nie ma tu zadnego znaczenia. W poradniku wyszczegdlnitem wszystkie QTE oraz
przedstawitem liste akcji, jakie nalezy wykonaé. Ponizej znajdziesz legende.

Weiskaj o ‘rg
wielokrotnie e : ; E '

Strona: 4

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07bo_ebook

Prison Break: The Conspiracy - Poradnik GRY-OnLine

Walka

Walka w grze do skomplikowanych nie nalezy. Lewy przycisk myszy stuzy do zadawania szybkich,
acz stabszych ciosow. Prawy przycisk myszy pozwala na oddanie bardzo mocnego ciosu, jednakze
jego wadg jest dtugi czas przygotowania — mozesz zostac¢ uderzony w tym czasie i cios nie zostanie
wyprowadzony. Najlepszym momentem na zadanie silnego ciosu jest uprzednie powalenie
przeciwnika, a nastepnie przygotowanie sie kiedy ten wstaje (lezacego mozna tez skopac). Dobrze
jest rowniez uzywac bloku, szczegolnie na wyzszych poziomach trudnosci. Niestety jesli przeciwnik
wykona silne uderzenie, Twdj szyk obronny zostanie przetamany.

Kontratak jest do$¢ trudnym manewrem. Najpierw nalezy nacisng¢ blok w momencie gdy oponent
wyprowadza cios. Jesli Ci sie to powiedzie, bedziesz musiat szybko wcisna¢ jeden z przyciskow
wykonujacych atak (LMP, spacja, ‘E’, itp.), na co otrzymujesz zaledwie utamki sekundy.

Jesli zostaniesz powalony, mozesz powsta¢ naciskajac Spacje. W walkach podziemnych nie ma
takiej mozliwosci.
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Nabieranie sity

Poczatkowa Twoja sita oraz predkos$¢ zadawanych cioséw znajduje sie na bardzo niskim poziomie.
Mozesz go zwiekszy¢ poprzez ¢wiczenie na rozsianych po catym spacerniaku workach treningowych
oraz sztangach. W przypadku tych pierwszych nalezy wciska¢ odpowiednie klawisze (blok, LPM,
PPM), ktérych wymaga od Ciebie osoba trzymajgca worek. Jesli chodzi o wyciskanie, ogranicza sie
ono do ciggtego wciskania klawisza [spacja] oraz dodatkowo utrzymywaniu rownowagi sztangi przy
pomocy myszy (ruchy lewo-prawo).

Nie jestes w stanie zwiekszy¢ swojej sity maksymalnie juz na samym poczatku rozgrywki,
ograniczenia zmniejszajq sie wraz z postepem w grze. Warto jest wiec mie¢ na uwadze, czy aby nie
mozesz juz i$¢ nieco ,przypakowac” — utatwi Ci to walki na najwyzszym poziomie trudnosci.
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Ukrywanie sie

Bardzo przydatne, w niektérych fragmentach gry, sg szafki, w ktérych mozesz sie bezpiecznie
schowac bez obawy o bycie nakrytym. Majg one ograniczone pole widzenia, lecz w zadnym stopniu
nie przeszkadza to zobaczy¢ czy straznik oddalit sie wystarczajaco daleko.

Otwieranie zamkow, odkrecanie Srubek

Z czasem w grze napotkasz na zamkniete drzwi, ktére jednak mozna otworzy¢ przy pomocy
wytrycha. Zadanie do trudnych nie nalezy. Przy pomocy ruchow myszy (gora-doét) musisz ustawic
pary pinow (jasne i ciemnie piny) na odpowiedniej wysokosci, w taki sposdb, by jasny pin znalazt
sie na tak zwanej shear line - wystarczy, ze wtedy wcisniesz LPM badz przytrzymasz dtuzej w
takiej pozycji piny, a te ,zaskoczga” i zostang na swojej pozycji. Nastepnie przesuwasz mysz na
kolejny pin i tak do konca. W niektérych fragmentach gry musisz zadanie wykona¢ dos¢ szybko,
gdyz na przyktad zbliza sie wartownik. Mozesz réwniez przerwac prace, ukry¢ sie i dokonczy¢ po
chwili - ustawione piny pozostang na swoich miejscach.

Odkrecanie $rubek to nieco prostsza mini-gierka. Musisz po prostu kreci¢ mysza zgodnie badz
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

Zardwno otwieranie zamkow jak i odkrecanie srub, w niektdrych sytuacjach, musisz wykonaé
bardzo cicho z uwagi na znajdujacych sie tuz obok straznikdw. Wykonac¢ zadanie cicho nie znaczy
nic innego jak bardzo, ale bardzo powoli.
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