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Wprowadzenie

Poradnik do gry Prey zawiera wszystkie informacje potrzebne w jej ukoniczeniu oraz w odkryciu jej
najcenniejszych sekretéw. Poczatkowe rozdziaty poradnika oferujg réznorakie porady przydatne w trakcie
gry. Dotycza one miedzy innymi staczania walk, eksploracji oraz wytwarzania nowych
przedmiotéw. Na osobnych stronach znalazty sie zestawienie wszystkich osiagnie¢ gry, odpowiedzi
na czesto zadawane pytania oraz sugestie odnos$nie najlepszych $ciezek rozwoju postaci
(sugerowane neuromody oraz umiejetnosci psioniczne).

Najwiecej miejsca w poradniku zajmuje opis przej$cia gry, na ktory skiadajg sie misje gitéwnego
watku fabularnego oraz dodatkowe zadania, ktérych wykonywanie jest opcjonalne. W omdéwieniach
poszczegdlnych zadan znalazty sie opisy otrzymywanych celéw misji, a takze podpowiedzi jak dotrze¢ do
wskazanych przez gre obszaréw i jak skutecznie eliminowac¢ lub omija¢ przeciwnikéw. Na dalszych
stronach poradnika znalazto sie miejsce dla rozdziatu ze wszystkimi dostepnymi sekretami. Do
najwazniejszych sekretéw gry zaliczajg sie neuromody, ulepszenia broni, ukiady kombinezonu,
uktady psychoskopu, karty dostepu oraz projekty przedmiotéw do craftingu. Poradnik doktadnie
informuje gdzie mozna odnalez¢ kazdy sekret i w przypadku trudniejszych do zlokalizowania obiektow opis
tekstowy wzbogacony jest dodatkowo obrazkami.

Prey to gra akcji utrzymana w klimatach science-fiction, w ktérej wydarzenia obserwujemy z perspektywy
pierwszej osoby. Przenosimy sie do roku 2032 i zajmujemy sie badaniem stacji kosmicznej Talos 1, po
ktorej panosza sie potwory reprezentujace wrogg rase obcych. Gra ktadzie szczegdlny nacisk na
zapewnienie duzej swobody eksploracji kolejnych obszaréw stacji. Stuzy to nie tylko omijaniu lub
lepszemu przygotowywaniu sie do walk, ale takze odnajdywaniu przedmiotéw, ktére okazg sie przydatne
W pozostaniu przy zyciu.

Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia:

= Kolorem brazowym oznaczone zostaty wazne postacie niezalezne oraz elitarni wrogowie, ktérych
mozesz spotkacé podczas badania stacji.

» Kolorem niebieskim oznaczone zostaty gtdwne lokacje na stacji Talos I, ktore mozesz odwiedzi¢ w
trakcie gry.

= Kolorem zielonym oznaczone zostaty najwazniejsze przedmioty do odnalezienia podczas zaliczania
zadan i swobodnej eksploracji. Mowa tu przede wszystkim o broniach, sekretach i kartach dostepu.

= Kolorem oznaczone zostaty najwazniejsze momenty, w ktorych mozliwe jest
uzycie mocy psionicznej lub ludzkiej umiejetnosci np. do odblokowania dalszego przejscia.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Porady ogolne

Ponizej zamiesciliSmy réznorakie porady, ktére mogg ci pomoc w rozpoczeciu przygody z grg Prey. Wiedza
ta moze przydac¢ ci sie szczegdlnie w poczatkowych godzinach rozgrywki kiedy to nie wszystkie
mechanizmy rzadzace grg moga byc¢ jeszcze byc¢ dla Ciebie w petni zrozumiate. Bardziej szczegotowe
porady zwigzane z walka, eksploracjq czy craftingiem znajdujq sie na kolejnych stronach tego rozdziatu.

1. Rozpoczynajac gre po raz pierwszy najlepiej jest zdecydowaé¢ sie na normalny poziom
trudnosci. Gwarantuje on "wystarczajacy" poziom wyzwania, zwtaszcza ze napotykani w trakcie gry obcy
czesto zachowujg sie inaczej niz potwory w innych tytutach z gatunku gier akcji. Sitg rzeczy wymuszajg
oni obranie specyficznej taktyki dziatania w rozpoznawaniu ich oraz w walkach z nimi. Grajac na wysokim
poziomie trudnosci musisz o wiele bardziej sie pilnowac i poswieca¢ wiekszg ilo$¢ czasu na eksploracje
otoczenia celem odnajdywania zapasow lub odnajdywania alternatywnych Sciezek, ktére mogtyby pozwolié
na ominiecie silnych wrogoéw lub przygotowanie zasadzki na nich. Gra na poziomie trudnosci koszmar
(Nightmare) to juz bardzo duze wyzwanie, gdyz nawet kilka udanych atakéw zwyktego Mimica moze
doprowadzi¢ do szybkiej $mierci sterowanej postaci. To ciekawy wybor tylko jesli szukasz ostatecznego
wyzwania i doskonale poznates$ juz zasady gry oraz stacje, na ktérej toczy sie jej akcja.

2. Wyboér poziomu trudnosci nie jest ostateczny i mozesz go do woli zmieniaé jesli np. jakas
potyczka okaze sie dla Ciebie nie do przejscia. Za dynamicznym modyfikowaniem poziomu trudnosci
przemawia zresztg to, ze zadne z osiggnie¢ gry nie jest z nim powigzane. Nie zablokujesz sobie w
rezultacie dostepu do ktéregos z trofedw.

3. Prey do sklasyfikowania jest przede wszystkim jako gra akcji, aczkolwiek nie jest to tytul, w
ktorym wskazany jest dziatanie w pospiechu. Wkraczanie do nowych obszaréw bez przygotowania i
nawet minimalnego rekonesansu moze doprowadzi¢ do tego, ze zostaniesz nagle otoczony np. przez
grupe Mimicow i pokonanie ich w bezposredniej walce okaze sie o wiele trudniejsze. Staranna eksploracja
kolejnych obszaréw stacji moze ci ponadto zagwarantowac dostep do wartosciowych zapaséw czy
przedmiotow pomocnych w docieraniu w trudno dostepne miejsca, np. do pomieszczen wymagajacych
dysponowania odpowiednig kartg dostepu.

4. Postaraj sie dos¢ szybko wej$¢ w posiadanie podstawowych broni (dziatko LEPIK, strzelba,
pistolet) oraz podstawowych umiejetnosci ludzkich (zakladajac, ze nie prowadzisz gry pod katem
jej ukonczenia bez korzystania ze zdolnosci). Znaczaco utatwi ci to nie tylko eliminacje przeciwnikéw, ale
réowniez sama eksploracje, gdyz uzyskanie dostepu do wielu pilniej strzezonych obszaréw wymaga uzycia
wiasnie wybranych umiejetnosci (np. zdolnoséci hakowania czy przesuwania ciezkich przedmiotow).
Sugestie odnosnie kolejnosci odblokowywania umiejetnosci znajdujq sie w rozdziale "Rozwdj postaci”.

5. Dobrym pomysiem jest ograniczenie podrézy pomiedzy osobnymi lokacjami stacji (tymi
przedzielonymi ekranami ftadowania) do minimum. Przemawia za tym to, ze wrogowie mogq niestety
"odradzac sie" po tym jak ponownie zawitasz do tej samej lokacji po dtuzszej przerwie lub po zaliczeniu w
miedzyczasie kilku zadan. Jest to szczegdlnie ucigzliwe na wyzszych pozioméw trudnosci, gdyz dodatkowe
walki wymuszajg pozyskiwanie dodatkowej amunicji i zwiekszajq ryzyko znalezienia sie bez wystarczajacej
ilosci medykamentéw.
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6. Podobnie jak w grach z serii Dishonored w niektorych lokacjach gry mozesz odnalez¢
rozwieszone na scianach mapy pomocne w rozeznaniu sie po okolicy. "Nowoscig" jest jednak
obecnos$¢ petnoprawnej mapy, ktorg mozesz wywota¢ w dowolnym momencie gry. Staraj sie jak
najczesciej na nig zerkaé, gdyz zaznaczone sg na niej najwazniejsze lokacje (gtéwne pomieszczenia,
przejscia miedzy lokacjami, szyby grawitacyjne) oraz urzadzenia (moduty recyklingowe, fabrykatory i
inne). Co wiecej, mapa na biezaco jest aktualizowana i mozesz dzieki temu tatwo ustali¢ jakie miejsca juz
odwiedzite$, a gdzie jeszcze nie zajrzates. Uwaga - Petne mapy najblizszej okolicy mozesz Sciggac ze
stanowisk komputerowych znajdujacych sie m.in. w pomieszczeniach ochrony.

7. Nie wszystkie istoty i urzadzenia jakie napotkasz sa domysinie wrogo nastawione do
glownego bohatera. Z niektérymi postaciami niezaleznymi mozesz odbywacé rozmowy oraz pomagac im.
To samo tyczy sie systemdw bezpieczenstwa stacji takich jak wiezyczki, ktéore domysinie atakujg jedynie
obcych. Musisz jednak wiedzie¢, ze decyzje podejmowane w trakcie gry mogg wptywac¢ na reakcje z
otoczenia. Przyktadowo odblokowanie zbyt wielu mocy obcych moze sprawi¢, ze niektore wiezyczki zaczng,
traktowac sterowang postac jak wroga i rozpoczynac ostrzat bez jakiegokolwiek ostrzezenia.

8. Zagladaj czesto do dziennika, w ktorym oprocz zadan gtéwnego watku fabularnego moga sie
tez pojawia¢ mniejsze opcjonalne zlecenia. Mozesz w kazdej chwili ustawi¢ wybrane przez siebie
zadanie jako aktywne, dzieki czemu tatwiej bedzie ci dotrze¢ do lokacji, ktére powigzane sa z jego
rozwigzaniem. W grze Prey nie zdobywa sie punktow doswiadczenia, aczkolwiek dzieki zaliczaniu misji
mozesz zyska¢ nowych sojusznikdéw, odblokowa¢ nowe trofea czy dotrzec¢ do skrytek z wyjatkowo cennymi
Zapasamil.
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