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ETLORIAL
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Wprowadzenie

Wszystko wskazuje na to, ze ja po prostu lubie pisa¢. W tym przypadku ,wszystko” oznacza tyle, iz
w moim wydaniu nawet poradnik do gry musi miec jakis wstep. Kiedys$ zwyktem sie nawet z tego
powodu ttumaczy¢, bo przeciez komu do szczescia potrzebna jest jakas dodatkowa pisanina w
tekscie, ktory ze swej natury ma zawierac jak najwiecej mieska? Zawsze jednak znajdzie sie cos,
co mi lezy na sercu i z czego musze sie zwierzy¢, zanim zabiore sie do udzielania mniej lub bardziej
drogocennych porad.

Tym razem mam potrzebe uzupetnienia swojej recenzji ,Pretorian” o kilka dodatkowych uwag.
Potrzeba bierze sie stad, iz nastuchatem sie i naczytalem co niemiara uwag krytycznych pod
adresem mojego gustu, gdy wyrazitem sie o niniejszym erteesie, iz jest jednym z najlepszych, w
jakie gratem. Piszac recenzje miatem za sobg moze kilkanascie godzin gry. Teraz mam juz ich za
sobg kilkadziesiat i nadal uwazam, ze ,Pretorianie” sa grq fantastycznie wywazong pod wzgledem
grywalnosci i realizmu. Pojawito sie natomiast w mojej gtowie spostrzezenie, ktérego w recenzji nie
zawartem, gdyz najwyrazniej potrzebowato nieco wiecej czasu, by dojrze¢. Wydawato mi sie
bowiem to dos$¢ podejrzane, ze tak bardzo przypadta mi do gustu gra reprezentujgca gatunek,
ktorego serdecznie nie lubie, ktéory uwazam za wtérny i nudny, a gry don przynalezace, ktére
wniosty co$ nowego mozna policzy¢ na palcach jednej reki (,Dune 2”, Command & Conquer”,
,Starcraft”, ,Shogun”). Zastanawiatem sie nad tym dtugo, czemu w ,Pretorian” gra mi sie tak
dobrze i tak przyjemnie i koniec koncéw pojawita sie odpowiedz: ,Pretorianie” wcale nie sag
erteesem. :-) To druzynowa gra taktyczna rozgrywana w czasie rzeczywistym, w ktdérej miast
pojedynczych zotnierzy prowadzi sie kilkudziesiecioosobowe oddziaty. Sg to ,Commandos” w nieco
innym wydaniu... I fakt, iz w bitwach dochodzi do starcia nawet tysigca jednostek ani na jote tego
nie zmienia. W ,Pretorianach” przewaznie nie ma potrzeby robi¢ niczego na czas, nie produkuje sie
setek jednostek na rzez, a najwieksze znaczenie dla zwyciestwa ma rozpoznanie i planowanie. Taki
wilasnie schemat funkcjonuje w druzynowych grach taktycznych, w ktérych cata zabawa polega na
jak najlepszym wykorzystaniu zaréwno terenu jak i umiejetnosci swoich podkomendnych. I,
umowmy sie, moje spostrzezenie wcale nie jest szczegdlnie rewolucyjne - przeciez ,Pretorian”
zrobili ci sami ludzie, ktérzy wtasnie zmajstrowali doskonatych ,Commandos” - Pyro Studios.

Niniejszy poradnik nie jest kompletny z matematycznego punktu widzenia, gdyz nie jest opisem
przejécia wszystkich dwudziestu czterech misji dla jednego gracza. Jego celem jest nauczenie
kazdego poczatkujacego centuriona sztuki wojaczki, a przynajmniej danie mu pewnosci, ze to nic
trudnego. Dlatego skoncentrowatem sie na opisaniu podstawowych technik walki, z jakich przyjdzie
korzysta¢ w standardowych sytuacjach na polach bitew. Ilustracjg za$ dla nich niech beda opisy
przejécia szesciu misji o kolejnych numerach od 5 do 10 (misje od 1 do 4 to misje szkoleniowe).
Opisy te sg z misji na misje coraz mniej szczegétowe, by sie nadto nie powtarzac. Poradnik pisatem
grajac na normalnym poziomie trudnosci i podawane przeze mnie iloSci wojsk sg obliczone dla
niego.
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Podstawowe rady

e Ukonczy¢ tutoriale, ktdre sg bardzo dobre i same w sobie ciekawe.
e Nie spieszy¢ sie z wykonaniem zadania.
e Zawsze rozpoznac teren przed wkroczeniem don wojsk.

e Wojska przeprowadzaé zawsze mieszanymi formacjami, a juz szczegélnie nie puszczad
tucznikdw samopas.

¢ W miare mozliwosci trzymac¢ wojska na wzgdrzach i w lasach.

e Wszystkie oddziaty trzymac przez wiekszos¢ czasu w postawie obronnej, chyba ze dojdzie
do bitwy w wyniku niespodziewanego ataku wroga - wowczas przetaczy¢ na agresywna.

e Jednostki przeprowadza¢ marszem, sity na bieg zachowujac na wypadek koniecznosci
szybkiego ataku lub réwnie szybkiej ucieczki do lasu.

e Jesdli grupa oddziatéw nie chce zaja¢ w nierdwnym terenie takiego uktadu, jaki sobie
zyczymy, wowczas pozostaje ustawianie kazdego oddziatu osobno - z pomoca wtedy
przychodzi to, iz badz ile oddziatdw mozna ustawi¢ w jednym miejscu.

e Jesli za pomocg prawego klawisza myszy niemozliwe jest przemieszczenie oddziatu w
zajete miejsce, zawsze pozostaje postuzenie sie ikong przemieszczania z menu rozkazow.

e Wydawanie rozkazu przemarszu z jednoczesnym ustawianiem ich koricowego zwrotu
(prawy klawisz myszki) mozna anulowac klikajac lewy klawisz.

e Rozkaz utrzymywania pozycji nalezy podawac po kazdym przemieszczeniu oddziatu - jesli
ma zostaé poprawnie wykonany.

e Jednostka, ktdéra zostanie zaatakowana nie da sie wycofa¢ z walki, dopdki nie pokona
przeciwnika lub sama nie polegnie, dlatego w takim przypadku nalezy sie skupi¢ na jak
najszybszym dostaniu jej positkow.

e Po kazdej potyczce, w miare mozliwosci, podleczy¢ swoje oddziaty oraz zapisac stan gry na
dysku.
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Podstawowe ustawienia oddziatéw

W rozdziale tym staratem sie zebrac najczesciej spotykane sytuacje na polach bitew i opisa¢ swoje
techniki radzenia sobie z nimi. Oczywiscie istnieja metody znacznie bardziej efektowne od moich,
lecz zawsze bytem wyznawcqa zasady, by nie mnozy¢ bytéow ponad potrzebe i stad postuguje sie w
wiekszosci rozstrzygnie¢ minimalnym zestawem formacji.

Posrod ponizszych sytuacji bitewnych nie ma na pewno jednej - ataku ze wzgdrza porosnietego
lasem na przeciwnika stacjonujacego ponizej... To dlatego, ze w takiej sytuacji mozna zlecié
wydawanie rozkazéw matpce sasiada. :-)

i ...J:.Tﬁ.h’ UnLine
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Na tytach: Centurion | Medyk ] L

A. Otwarty teren

W przypadku spotkania z przeciwnikiem na réwninie, gdzie nie da sie wykorzystaé ani laséw, ani
wzgdbrz, stosunkowo duze znaczenie ma liczebno$¢ wtasnej armii. Poprawne jednak jej ustawienie
doskonale zwiekszy jej site. Od strony przeciwnika ustawiamy kolejno szpaler legionistow (formacja
standardowa, postawa obronna, utrzymuj pozycje), ktérych zadaniem bedzie zatrzymanie atakdéw
na tucznikow. Za legionistami stawiamy podobny liczebnie szereg strzelcéw positkowych (formacja
pozycyjna, postawa obronna) i rozpoczynajagc walke nakazujemy im postawe agresywng. W
przypadku mozliwosci ataku ze strony wrogich tucznikdédw lub machin miotajacych dobrze postawic
na tytach, nieco z boku ekwitéow (postawa obronna), ktérzy postuzg do szybkiego rozprawienia sie z
dalekosieznym zagrozeniem. Pamieta¢ nalezy o tym, ze wydanie rozkazu do ataku za pomoca
podwojnego klikniecia prawym klawiszem myszy sktoni konnice do szarzy.

Catkiem na tytach dobrze jest postawi¢ centuriona i medyka - zwiekszg oni site i zywotnos¢
oddziatow. Jesdli tylko uda sie znalez¢ bezpieczne miejsce dla zwiadowcy, nalezy go réwniez
postawic tak, by widziat jak najwiekszy fragment pola bitwy.
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B. Przeciwnik skryty w lesie

W poblize lasu nalezy podprowadzi¢ legionistéw (postawa obronna, utrzymuj pozycje), a za nimi
tucznikédw (formacja pozycyjna, postawa obronna), jak w poprzednim przypadku. tucznikom
nakazac postawe agresywng i wprowadzi¢ do lasu wilka zwiadowcy. Gdy tylko zwierze dostrzeze
wroga, tucznicy rozpoczng jego ostrzat. Jesli wrdg rzuci sie do ataku, legionisci powstrzymaja jego
zapedy.

C. Przeciwnik stacjonujgcy na wzgdrzu

Postapi¢ tak jak w poprzednim przypadku. Jesli wilk nie bedzie w stanie dostrzec przeciwnika,
wowczas postuzyC¢ sie sokotem - w miare koniecznosci kilkukrotnie. Jesli na wzgdrzu nie ma
pikinierow, wdwczas mozna przeprowadzi¢ szarze konnicy. Jezeli zas wzgorze jest porosniete
lasem, ktory jest obsadzony tucznikami... to najlepiej w ogole go nie zdobywa¢, a jesli koniecznie
trzeba, wodwczas pozostaje ustawié¢ legionistow w formacje zétwia i tak zabezpieczonych
wprowadzi¢ do lasu.

D. Wieze obronne

tucznicy stacjonujacy w wiezach majg bardzo duzy zasieg strzatéw i atak na wieze za pomocg
katapult bedzie atakiem samobdjczym, cho¢ skutecznym. Prosciej i taniej bywa podbiec w strone
wiezy oddziatem tucznikéw (formacja standardowa, postawa agresywna), a kiedy wieza zacznie sie
pali¢, wycofac ich réwniez biegiem i odda¢ pod opieke medyka.

E. Zdobywanie twierdzy

Wybudowaé wieze obleznicze i obsadzi¢ je legionistami (postawa agresywna). Podciggng¢ je pod
mury i pozwoli¢ legionistom atakowac obroncow. Jednoczesnie, w miare mozliwosci podprowadzi¢
katapulty i ttuc obroncéw na murach szrapnelami. W obwodzie nalezy trzymac konnice, ktorej
zadaniem bedzie szybkie rozprawienie sie z wychodzgcymi poza mury kontratakami obroncéw. Gdy
machiny dotrg do murdw, nie nalezy sie juz ich losem martwic.

F. Obrona twierdzy

tucznikdw (postawa agresywna) posta¢ na wieze oraz na mury. Na mury dosta¢ legionistow
(postawa agresywna) i wtdcznikdw (postawa agresywna). Poza murami trzymaé w bezpiecznym
miejscu jazde, ktorg nalezy prowadzi¢ do ataku na pozostawione bez ochrony machiny obleznicze
oraz tucznikow.
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Misja 5: Przeprawa przez Arar
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Start: Centurion, Zwiadowca z sokotem, Zwiadowca z wilkiem, Legionisci 3 x 30/30, Strzelcy
positkowi 2 x 30/30, Piechota pomocnicza 30/30.

(1) Wojownicy 7/16, Szlachta 5/12, Piechota 7/16. Wprowadzi¢ do gestego lasu (A) zwiadowce,
zeby byto wida¢ wroga oraz oddziat tucznikdw (obronna, formacja stacjonarna) i zastoni¢ go od
strony wroga oddziatem legionistow (obronna, utrzymuj pozycje). Zaatakowac tucznikami
wojownikow i poczekaé, az sami podejda na miecze legionistdw wraz z piechotg. Nastepnie
przesunac¢ fucznikow na skraj lasu i zaatakowac szlachte. Niech ich troche uttuka, a gdy szlachta sie
usunie poza zasieg tukéw, mozna nawet tucznikdw wyprowadzi¢ z lasu - zdazg pokona¢ wroga, nim
ich dopadnie.

(2) tucznicy 11/16, Szlachta 9/12. Postgpi¢ tak samo, jak w poprzednim przypadku - z drugiej
strony lasu. Warto podesta¢ wilka w poblize wroga, zeby go widziat, gdyz wrdg stoi na wzgdrzu i
sam zwiadowca niewiele pomoze. Najpierw zaatakowac tucznikami tucznikéw, a gdy ci rzucq sie do
lasu wysiec ich legionistami. Nastepnie niech tucznicy zajma sie szlachta.

(3) Szlachta 9/12, Wojownicy 2 x 7/16, Piechota 9/16, Zwiadowca z wilkiem. Zwiadowca na
zdobyte wzgdrze. Wszystkie trzy oddziaty legionistéw (obronna, utrzymuj pozycje) niech zablokujg
pdétnocne zejscie ze wzgorza - na samej gorze, gdyz nie powinni sie za bardzo zblizy¢ do ukrytej
dalej w lesie piechoty. Lucznicy niech sie ustawig od strony wroga (formacja stacjonarna, obronna).
Centurion niech obejmie swojg aurg dowoddcza wszystkich. Wtedy nakazac tucznikom postawe
agresywna. Jesli kto$ z wrogdw nie rzuci sie do ataku i legionisci go nie pokonaja, wowczas niech
jeden oddziat tucznikéw wysunie sie przed legionistow, sprowokuje wroga do ataku i ponownie
przesunie sie na tyty.

(4) Piechota 2 x 16/16. Podprowadzi¢ wilka do lasu, zeby widziat ukrytg piechote. Sprowadzi¢ dwa
oddziaty legionistdbw (obronna) nieco nizej i na ich tyly podprowadzi¢ oba oddziaty tucznikow
(formacja stacjonarna, agresywna).

(5) Szlachta 9/12, Piechota 9/16, Wojownicy 7/16. Wykona¢ w gestym lesie (B) manewr jak w
punkcie (1).

Positki: Szlachta 2 x 12/12. Podjechac do nich, to sie przytacza.
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