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W grze wcielamy sie w bohatera, ktéry mieszka w matym miasteczku o nazwie Paradise. Mieszka
on z zong W przyczepie kempingowej i razem dzielg smutki tego Swiata. Jednak zona lubi
dominowac i wystuguje sie naszym bohaterem. Co dzien posyta naszego biedaka aby zatatwiat
wszystkie sprawy jakie sq do zrobienia. Cata gra ukazuje kilka dni z zycia bohatera. W kazdym dniu
bedzie on musiat zatatwia¢ sprawy, jakie mu zona wypisze na kartce. Tak prawde moéwiac sq to
banalne rzeczy, takie jak zakupy w sklepie, oddanie ksigzki w bibliotece itp. Gre zaczynamy od
poniedziatku, w ktorym mamy kilka spraw do zatatwienia.
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W pierwszym dniu mamy trzy sprawy do zatatwienia. Pierwsza to odebranie czeku z firmy RWS,
druga to realizacja czeku w banku, a trzecia to kupienie mleka w sklepie.

Zaczynamy dgre od swojego podwdrka, na ktorym znajduje sie nasz dom (bardzo piekna willa)

W przylegajacej do naszego domu altance znajdziemy pierwsza bron (topate), ktérg
bedziemy mogli pozabija¢ kilka oséb. Naprzeciw naszego domu znajduje sie domek sasiada.
Warto wejs¢ do niego bo mozna znalez¢ kilka fajnych gadzetéw(w zaleznosci od poziomu
trudnosci). Po wyjsciu z domu kierujemy sie na droge, ktéra przylega do niego.

Wiasnie z tej drogi bedziemy sie kierowac do firmy RWS po odbidr czeku. Musimy podazaé naprzod
tej drogi gdzie wida¢ duzg tablice informacyjng. Gdy staniemy na rozwidleniu skrecamy
w prawo(teraz doczytuje nam nowy scenariusz).

Po zatadowaniu sie gry kierujemy sie w uliczke, ktéra znajduje sie ostro na prawo . Idziemy tg
drogg caty czas prosto. Na koncu tej drogi znajduje sie tunel . Nalezy wejs¢ w niego
(wczytywanie nowego scenariusza).
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Po przejsciu przez tunel jesteémy juz prawie na miejscu. Po lewej stronie znajduje sie nasza firma
RWS . Nalezy wejs¢ na teren firmy i iS¢ caty czas gtdwng drogg gdyz biura firmy sg na koncu.
Najlepiej podazac¢ za oznakowaniem jakie znajduje sie na zdjeciu

W drodze do biura idgc po schodach napotkamy grupke protestujacych . Mozna $miato przejscé
koto nich, bo oprécz krzykdéw nic nikomu nie robig. Na koncu schoddw znajdujg sie drzwi do biura
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Wchodzimy do srodka (za biurkiem lezy karabin maszynowy) i kierujemy sie w strone lewego
korytarza . Wzdtuz niego mijamy wejscia do pokoi. Nas interesuje pokdj na koncu
Wchodzimy do srodka i spotykamy pracownika firmy, po krétkiej rozmowie z nim zabieramy czek
ze stotu

Tutaj zaczynajq sie pierwsze ktopoty naszego bohatera. Znalazt sie w nieodpowiednim miejscu i
czasie. Ci bezbronni ludzie, ktérzy protestowali pod biurem, okazali sie niebezpiecznymi i
uzbrojonymi wariatami. Wkroczyli do biura i probujg pozabija¢ wszystkich pracownikéw oraz
naszego bohatera. Jednak nie wiedzieli, ze zadzierajg z najwiekszym kozakiem w miescie i muszg
ponies¢ kare . W sumie nie musimy wiele sie trudzi¢, bo wiekszo$¢ za nas zrobig pracownicy
firmy. Ale nalezy by¢ czujnym i bezwzglednym dla wroga. Tak wiec po wykonczeniu przeciwnikdow
zwiedzamy wszystkie pokoje biurowe w celu dozbrojenia sie.

Nastepnie wracamy w strone tunelu tg samg droga, ktérg przyszlismy az dojdziemy do niego
. Acha, pamietajmy, ze protestujacy zapamietajg nam to. Od teraz musimy sie liczy¢ z tym, ze
jak nas spotkajg na ulicy to beda nas chcieli zabié. Badzcie czujni :-).
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Przechodzimy przez tunel i po prawej stronie jest budynek. W tym budynku znajduje sie nasz sklep
. W nim nalezy kupi¢ mleko. Do sklepu wchodzimy tym wejsciem

ekt GBS UAlR T

W sklepie rozgladamy sie za mlekiem. Znajduje sie ono w lodéwce w prawym rogu sklepu .
Bierzemy mleko i idziemy do kasy . Teraz mamy dylemat, czy sta¢ w kolejce i ptaci¢ za mleko,
czy zabi¢ kasjera i wyjs¢ spokojnie ze sklepu. To juz zalezy od was.

Po wyjsciu ze sklepu mamy juz dwie sprawy zatatwione. Pozostato nam tylko pdjscie do banku i

realizacja w nim czeku. Podgazamy prosto ta drogq . Na skrzyzowaniu kierujemy sie w strone
tablicy reklamowej , czyli prosto.
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