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PORTAL 2

Wprowadzenie

Poradnik do gry Portal 2 zawiera opis przejscia wszystkich misji dostepnych w trybie dla
pojedynczego gracza oraz w trybie wspodtpracy. Rozwigzanie kazdej zagadki zostato szczegdtowo
opisane oraz zilustrowane. Dodatkowo poradnik zawiera filmiki, na ktérych mozna obejrze¢ sposéb
przejscia najtrudniejszych etapow.

Legenda:
[1]1, [2] - znaki odwotujace do znajdujacych sie nad tekstem screendéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

474

Michat , Kwis¢"” Chwistek (www.gry-online.pl)

Strona: 3
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0csw_ebook

Portal 2 - Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Rozdziat 1 - Komunikat

Wstep

Gre rozpoczniesz zaraz po przebudzeniu w matym pokoju. Gdy otrzymasz pierwsze polecenie,
spdjrz w gore na sufit [1], a po kolejnym sygnale skieruj swoj wzrok na podtoge [2].

Po wykonaniu tych prostych ¢éwiczen udaj sie w prawo i spdjrz na wiszacy na Scianie obraz [1].
Kilka sekund po6zniej ustyszysz krétkg melodie. Potdz sie teraz do t6zka, kierujace na nie kamere i
wciskajac E [2].

Gdy ponownie sie obudzisz, podejdz do drzwi po prawej, a sie otworza [1]. Do s$rodka wjedzie
maty biaty robot o imieniu Wheatley [2].
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Wystuchaj go. Jak zacznie zadawac ci pytania, odpowiadaj wciskajac SPACIE [1]. Kilka sekund
pézniej twoje mate mieszkanko zacznie sie rozpada¢ [2]. Niestety nic nie mozesz zrobi¢, zeby
temu zapobiec, wiec wytaczenie obserwuj.

Po wyladowaniu podskocz i przejdz kilka krokéw do przodu [1]. Spadniesz w ten sposob pietro
nizej [2].

Ustyszy tam kroétkie nagranie, a chwile pdzniej pojawi sie pierwszy portal [1]. Przejdz przez niego
na drugq strone. Idac caty czas prosto dojdziesz do pomieszczenia z czerwonym podestem [2].

Strona: 5
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0csw_ebook

Portal 2 - Poradnik GRY-OnLine

Pietro nr 1

Z prawej strony do pokoju wpadnie mata szara skrzynka [1]. Podejdz do niej i podnie$ przedmiot
wciskajac E [2].

Musisz go postawi¢ na wspomnianym wczesniej czerwonym podescie [1]. W ten sposdb otworzysz
pobliskie drzwi [2]. Przedmioty upuszczasz tym samym klawiszem, ktdéry stuzy do ich podnoszenia.
Po drugiej stronie zacinajacej sie bramy zobaczysz siatke dematerializujaca [1]. Przejdz przez nia.
Kawatek dalej bedzie winda, ktéra zabierze cie na nizsze pietro [2].
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Pietro nr 2

Idac caty czas prosto dotrzesz do pomieszczenia z czerwonymi przyciskami [1]. Najpierw wcisnij
przycisk po prawej [2], a nastepnie przejdz przez portal za twoimi plecami.

W matym pomieszczeniu znajdziesz kolejne pudto [1]. Podnies$ je i wrd¢ z powrotem przez portal.
Z lewej strony jest kolejny przycisk, ktéry musisz wcisnac [2].

Gdy to zrobisz, zabierz skrzynie do kolejnego pokoju [1]. Musisz potozy¢ jg na znajdujacym sie
tam czerwonym podescie [2].
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