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Garsc porad

Przy pierwszym kontakcie z grq warto da¢ sie Malcolmowi poprowadzi¢ za raczke i postusznie
wykonywac¢ jego polecenia. Ilekro¢ nie bedziesz wiedziat, co masz zrobi¢, podejdz do niego i
zamien z nim dwa stowa. Ponadto wszystkie zadania, ktére masz wykonac¢ beda pojawiaé sie w
Twoim dzienniku misji (dostepny z menu pod F2).

Walka stabym statkiem.

Gdy posiadasz juz silny okret, umiejetno$¢ szybkiego przetadowywania dziat, wykonywania
szybkich skretéw, wowczas walka staje sie trywialna. Z poczatku jednak warto przyswoi¢ sobie
kilka podstawowych zasad walki.

1. Jesli rozpoczynasz walke w niekorzystnym potozeniu, woéwczas petne zagle i uciekaj mozliwie z
wiatrem poza zasieg nieprzyjacielskich dziat.

2. Atak na przeciwnika rozpocznij od przodu.

3. Gdy zacznie przed Tobg skrecac¢, by stanac burtg do Ciebie, ptyn w strone jego rufy starajac sie
trzymac swéj okret jak najbardziej prostopadle do wroga - jedng salwe musisz wytrzymac.

4. Znalaziszy sie w martwej strefie przeciwnika, ukosnie za jego rufg, trzymaj te pozycje skrecajac
caty czas w te strone, w ktdrg on. Z pomoca przyjdzie Ci rozktadanie i sktadanie zagli.

5. Jesli wszystko wykonasz poprawnie, wowczas zdotasz przeciwnika trzymac¢ w zasiegu swoich
strzatdbw samemu pozostajac w jego martwej strefie.

6. Jezeli wrogi okret zdota sie od Ciebie niebezpiecznie oddali¢, wowczas zawrdé i uciekaj na
petnych zaglach, po czym rozpocznij zabawe od poczatku.

Przeprowadzanie abordazu.

Przede wszystkim musisz posiadacé szybszy statek od wroga. Podejscie do przeciwnika postaraj sie
wykonac tak jak w poprzednim podrozdziale. Jesli istnieje ryzyko, ze go nie dogonisz, poszarp mu
zagle kulami tancuchowymi. Przed samym abordazem oddaj mozliwie najwiecej salw kartaczami -
im mniej zatogi bedzie posiadat zdobywany statek, tym mniej walk bedziesz musiat stoczy¢ na jego
pokfadzie. Po zdobyciu statku nie zapomnij wyznaczy¢ mu oficera - w innym przypadku zdobyty
statek zostanie zatopiony.
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Walka na lgqdzie. Bandyci.

Polecam unikanie walk na ladzie. Zwtaszcza z czworkami bandytéw pojawiajacymi sie poza
obrebem miasta. Przewaznie mozesz ich obejs¢ (biegiem) dookota - sg niebezpieczni, a ich
pokonanie daje bardzo niewiele punktéw doswiadczenia w poréwnaniu z zatapianiem statkéw na
morzu. Na wszelki wypadek jednak dobrze bedzie, jesli zawsze bedziesz mie¢ przy sobie zapas
eliksirow leczniczych, ktérych mozna uzywac podczas walki. Oczywiscie caty czas trzymaj miecz w
pozycji bloku, a ciosy zadawaj zaraz po sparowaniu ataku przeciwnika. Jesli przyjdzie Ci walczy¢ z
kilkoma bandytami naraz, staraj sie tak wpasowac¢ w ich faze, by atakowa¢, gdy w momencie, gdy
ciosy ich wszystkich obijg sie o Twoj blok.

Zarabianie pieniedzy. Reputacja.

Przewozenie towardw, eskortowanie statkow oraz wykonywanie questow stanowi mizerne zrddto
dochodu zdecydowanie najlepszym jest zdobywanie na morzu statkow pirackich poprzez abordaz i
sprzedawanie ich (najpierw tadunek w sklepie, potem statek w stoczni) na wyspach. Musisz mie¢ w
tym celu szybki i zwrotny statek, ktory zdota wytrzymac kilka wrogich salw, oraz paru oficeréw na
pokfadzie, ktorzy bedq w stanie dowodzi¢ zdobytymi jednostkami.

Ataki na statki pirackie nie psujg Ci reputacji. Jesli jednak zniszczysz jg sobie w inny sposob, a
bedzie Ci zaleze¢ na jakim$ quescie, ktorego nie otrzymasz bedac ztym, wowczas kilka datkéw na
kosciot diametralnie odmieni postrzeganie Cie przez ludzi.

Warto sie wstrzymad¢ z watkiem fabularnym do zdobycia
niszczyciela.

Zakonczenie gtdwnego watku konczy gre i nie ma od tego odwotania. Po pierwsze zatem nalezy
przed finalowym rejsem na Khael Rea zrobi¢ wszystko, co by sie w grze zrobi¢ chciato. Po drugie
zarobienie zdobywaniem statkéw pirackich na niszczyciel nie jest skomplikowane, a korzysci z
posiadania prawie najpotezniejszej jednostki w grze sgq oczywiste.

Zdobywanie fortow.

Tego robi¢ nie warto. Korzysci ze zdobycia wyspy sa nijakie, a wszyscy jej mieszkancy gotowi
poznika¢. W takim przypadku umierajq wszystkie watki, ktérych wykonanie lub kontynuacja
wymaga rozmowy z kim$ znajdujgcym sie na danej wyspie. Jesli jednak juz zdecydujesz sie na
zdobycie ktorejs z wysp, nie przystepuj do ataku na fort bez niszczyciela.
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