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Two Jreasures

Wprowadzenie

Ahoj, szczury ladowe! Czy jestescie gotowi stac sie piratami z krwi i kosci, $miatkami na tyle
dzielnymi, aby odnalez¢ legendarny skarb Henry’ego Morgana? Zastanéwcie sie dobrze, a jezeli nie
straszny Was smak krwi w ustach ani widok rekinbw w oceanie, poprowadze Was poprzez kolejne
etapy niezwykiej, karaibskiej przygody. Rumu, pieknych kobiet i walki nie zabraknie.

Antoni ,,HAT” J6zefowicz (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Na dobry poczzatek jedna uwaga dotyzace gra oraz dobra rada:

= Ilo$¢ przeciwnikow na danej mapie zalezy od wybranego rodzaju trudnosci na poczatku
zabawy, podobnie uszkodzen czynionych przez armaty na okretach.

= Kupuj zawsze w sklepie napdj lecznizy i proszek voodoo, ktory zatrzyma na moment
Twoich wrogow. Do walki na wodzie przyda sie Przyneta na Krakena i zestawy do naprawy
kadtuba oraz zagli.

Walka na morzu

Walka na morzu to wazna «zes$c¢ zycia kazdego pirata. Nim nastgpi abordaz, trzeba jednak sprawic,
aby przeciwnik zatrzymat sie, czyli zniszczy¢é mu zagle. Dokonuje sie tego poprzez ostrzeliwanie
dziatami przeciwnika. Niestety, ma on brzydki zwyczaj odpowiadania ogniem na ogien, wiec nie
podptywamy do niego réwnolegle (bokiem), a staramy sie zblizy¢ dziobem w kierunku jego burty.
Gdy odda salwe, gwattownie skrecamy w kierunku, w jakim sie udaje i oddajemy swojq salwe.

Nalezy zauwazy¢, ze po kazdej salwie kilku cztonkéw zatogi moze znalez¢ sie w wodzie. Mozna ich
pozostawi¢ na tup rekinom lub tez zabra¢ na poktad - wéwzas nalezy przeptynaé¢ po nich.
Podobnie rzecz sie ma z ekwipunkiem, ktory wypada z ostrzeliwanej jednostki. Gdy przeciwnik jest
juz uziemiony, nic prostszego, jak podptyng¢ do niego burta w burte i opusci¢ wszystkie zagle.
Wow czas przechodzimy do walkiwrecz.
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Walka wrecz to prawdziwy test mestwa. Jednak nie jest mezczyzng gtupiec, ktory tylko uderza i nie
broni sie. Dlatego po zadaniu kilku ciosow nalezy sie cofngc i zablokowac ciosy przeciwnika, a gdy
ten zmeczy sie - atakujemy znowu. Gdy dokonujemy abordazu, najwazniejszy jest kapitan wrogiej
jednostki — jego pokonanie rowne jest zdobyciu statku. Nasi ludzie zajmuja sie resztg zatogi -
mozna ich wspomdc, wow czas oni pomogg swym kompanom.

Jesli zas chodzi o walke na ladzie, tu czesto zdarzy¢ sie moze, ze przeciwnikow jest wiecej. Nie ma
co udawac bohatera, tylko zajg¢ dogodng pozycje, a wiec stang¢ tak, by mogt atakowac nas tylko
jeden. Dobrym przyktadem wejscie w zautek lub tez obrona w drzwiach. Nie wahaj sie atakowac
lezgcych — sg woéw zas catkowicie bezbronni!
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Opis przejscia
Rozdziat I - Gubernator Kingston

Kapitanowie Czarnobrodego

Zaczynamy od poscigu za tajbg George’a, ktory zwedzit cos zamobrodemu. Stosujac sie do zasad
zawartych w poradach, powiniene$ zatrzymac¢ go raz-dwa. Potem podptywamy i dokonujemy
abordazu. Na okrecie walczy ledwie szesciu ludzi - mozesz im wedle uznania lub tez od razu rzucié¢
na kolana George'a.

Do Jamestown pod fatszywa flaga

Teraz trzeba zdoby¢ angielskg bandere. Okret pojawia sie jak na zawotanie, wiec powtorka z
rozrywki — pogon, ostrzat - w tym miejscu mozemy po raz pierwszy zebrac i uzy¢ ekwipunek oraz
uratowac pierwszych marynarzy za burtg - abordaz. Kapitanem jest angielski oficer.
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Po kolejnej animacji ruszamy naprawi¢ okret. Zbiermamy ekwipunek i uzywamy go. Niestety, trafi sie
piratdw, wiec trzeba dac¢ tupnia braciom w zbrodni. Tym razem nie bedzie abordazu, a zatopienie
salwami wrogiej jednostki. Potem kurs pod petnymi zaglami do Kingston. Po drodze nie napotkamy
zadnych przeciwnikdow, cho¢ jesli kto$ chce, moze poblgkac sie po bezkresnych wodach i szukac¢
przeciw nikow .

W Kingston jako angielscy kupcy

Idziemy prosciutko i widzimy trzech Zoinierzy pod $ciang pafacu gubernatora. Scenka animowana,
po czym schodzimy na dot, skrecamy w lewo i trafiamy na dwdch pijaczkdédw w wojowniczym
nastroju. Sangua pomoze w walce, wiec nie powinna ona trwac diugo.
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