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Wstep

Nadszedt czas na prawdziwe wyzwanie, na
najwieksza przygode Twojego zycia... na
wyprawe ku brzegom ‘Skull Island’. Do miejsca,
gdzie czas przestat istnie¢, gdzie liczy sie tylko
przetrwanie... gdzie rzadzi Kong i krwiozercze
dinozaury.

Na szczescie Ty , bedac realistg i cztowiekiem z
glowa na karku postanowites nie ryzykowaé
zyciem i wyposazyte$ sie ‘podreczny zestaw
podroézniczy’. Wezmiesz  ze soba  plik
szczegdtowych map, a kazda na odpowiedni
region wyspy. Grubg ksiege z duza dawkg porad
i taktyk bojowych. Wreszcie najwazniejsze:
tajemnicza kule, ktora pozwoli Ci ujrzec
przyszto$¢, dzieki czemu unikniesz zbednych
niespodzianek.

Wiec nie pozostato Ci nic innego, jak szybko sie
spakowad, wzigc bilet i gnac na statek...

Poradnik zawiera szczegdtowy opis wszystkich
dostepnych rund, 32 dwie witasnoreczne mapy i
okoto 650 zdjec.

Zycze mitej i emocjonujacej zabawy, nie
przerwanej z powodu trudnosci z rozgrywka.

tukasz ‘Crash’ Kendryna
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The Venture

Czas rozpocza¢ niezapomniang przygode i poptynac¢ na tajemnicza wyspe. Naszej nieustraszonej
ekipie przyjdzie wzig¢ udziat w wielu widowiskowych, zapierajacych dech w piersiach i
niebezpiecznych przezyciach... i to juz od samego poczatku. Czas start!

Na poczatku daj znac¢ postaci stojacej na statku (machajac reka), ze z Tobg jest wszystko w
porzadku, potem obré¢ sie w strone osdéb siedzacych w szalupie i obserwuj otoczenie (juz nic nie
bedziesz musiat robi¢, az do konca etapu), gdyz sceny ktore bedg miaty miejsce za chwile sg co
najmniej warte uwagi.

Po przygodzie z niebezpiecznym wybrzezem, sztormem i spadajacymi skatami stracisz
przytomnosé, poczym przebudzisz sie bedac na plazy.
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Skull Island

scena z samolotem www.gry-online.pl

skrzynia z amunicjg i kosci

druga plaza, pierwsza brama,
do rzucania atak "krabdw’
‘klatka*
z potworami

zejscie z klifu

miejsce pierwszego
ataku

brama bez uchwytu do
otwarcia

i wejscie do mrocznej

plaza [start gry]
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Pierwszy widok, jaki zobaczysz zaraz po
ocknieciu sie bedzie dos¢ tadny :), ale niestety
jeden z nielicznych w najblizszym czasie.

Po wystrzeleniu racy przez jednego z cztonkow ocalatej ekipy i wystuchaniu do$¢ zabawnych kwestii
Carla (ten gruby z kamerg) przejdz schodami na gére, az dojdziesz do wejscia jaskini. Jest ona tak
ciemna, ze nie sposéb w niej nic zobaczy¢.

Poczekaj az Ann wejdzie do niej (swojq drogg odwazna kobieta, a nie wyglada na taka :)) i odpali
pochodnie umozliwiajac reszcie dalszq ekspedycje. Bedac juz w $rodku wez od czarnoskdérego
mezczyzny (Hayes) pistolet.
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W tym samym momencie powiniene$ zosta¢ zaatakowany przez zgraje nieokreslonych potworéw
(co$ na podobienstwo krabdw), do obrony uzyj przed chwilg otrzymang bron. Stan koto czaszek
zawieszonych na palach i strzelaj w mrok (niestety bedziesz to musiat robi¢ na oslep), mozesz tez
wejs¢ kawatek dalej, by wywabi¢ wroga, ale wigze sie to z dodatkowym ryzykiem. Wyeliminowanie
wszystkich zasygnalizuje Ci zmiana muzyki na spokojniejsza. Wejdz za grupg do wody, by
nastepnie obroni¢ Ann od ataku jednego niedobitka.

Podazajac dalej jedyng dostepng drogq dojdziesz do zatarasowanego przejscia. Zniszcz przeszkode
uderzajac w nig kolbg od pistoletu (radze nie robi¢ tego strzelajac, gdyz amunicja sie jeszcze
przyda).

Nastepnie zejdz wraz z druzyng z klifu na plaze gdzie znajduje sie dziwna drewniana konstrukcja i
brama usytuowana w kamiennej czaszce.
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