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Wprowadzenie

Painkiller Battle out of Hell jest samodzielnym dodatkiem do podstawowej wersji Painkilera, co
znaczy, ze umozliwia granie nawet osobom pozbawionym gtéwnej gry. Jest dodatkowym, liczacym
10 poziomdw, epizodem krucjaty Daniela Garnera, rozpoczynajacym sie doktadnie w tym samym
momencie, w ktérym konczy sie 4, ostatni rozdziat Painkillera.

W Battle out of Hell sa stosowane te same rozwigzania, jakie widzieliSmy w podstawowej wersji gry
- w szczegdlnosci wcigz jest obecny Czarny Tarot, ktérego niepetnym, liczacym 23 karty zestawem
dysponujemy od poczatku gry.

Poradnik pisatem z zatozeniem, aby nie powtarzac informacji zawartych w instrukcji — stad nie ma
w nim stowa o interfejsie gry czy o dostepnych broniach. Po te i inne szczegdély odsytam
zainteresowanych do instrukcji.

Niniejszy poradnik zawiera informacje potrzebne do zdobycia wszystkich kart i sekretéw, jakie
znajdujg sie w grze. Szczegdlnie to pierwsze jest do$¢ wymagajace - zdobycie kart Czarnego
Tarota wigze sie zazwyczaj ze szczegdlnym sposobem, w jaki nalezy przejs¢ dany etap — sposobem
znacznie utrudniajagcym rozgrywke. Podobnie niektére sekrety moga by¢ dos$¢ trudne do
eksploracji. Z tego wzgledu odradzam osobom zainteresowanym tylko przejsciem gry zdobywanie
wszystkich kart i odnajdowanie sekretéw wspomnianych w poradniku - nie jest to konieczne do
ukonczenia gry, a mogtoby byc¢ dos¢ frustrujace.

I jeszcze jedna warta zastosowania sztuczka — warto w miare mozliwosci strzela¢ réwniez w zwioki
wrogow lub niektdre z trupow, jakie beda juz na nas czekaty. Po oddaniu 3 strzatéw z ciata wypada
wart 15 sztuk ztota przedmiot. Sztuczke tg mozna czasem powtarzac kilka razy. Dzieki temu po
kazdym z etapdw mozna znaczgco wzbogaci¢ posiadany zasdb gotowki.

Karty

We wstepie do kazdego rozdziatu podaje informacje na temat mozliwej tam do zdobycia karty. Tam
tez zawieram pewne sugestie dotyczace jej uzyskania i tego, na ile w mojej subiektywnej ocenie
jest to trudne.

W niektérych etapach podaje tez moje propozycje dotyczace zastosowania okreslonej kombinacji
kart do przejécia poziomu. Jesli nic nie pisze - znaczy, ze zestaw kart jest wytacznie sprawa
preferencji grajacego (cho¢ oczywiscie pewne zestawy bedg lepiej pracowaty a inne gorzej).

Sekrety

W miejscu, gdzie wspominam dany sekret, podaje w nawiasie, pogrubiona zielong czcionka,
poziom trudnosci jego eksploracji.

Jedynki sg proste, nie wymagajq specjalnej zrecznosci czy cierpliwosci.
Dwdjki wymagaja pewnego wysitku lub szczescia, ale nie stanowig zbyt wielkiego wyzwania.

Tréjki wymagaja najczesciej wielu préb i czasem bywajag niebezpieczne (o ile np. nie trafimy na line
czy potke). W ich eksplorowaniu czasem cierpliwo$¢ moze by¢ wazniejsza od zrecznosci.
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Solucja

6.1 Sierociniec
Karta: (ztota) Modyfikator broni.
Warunek zdobycia: unikniecie jakiejkolwiek rany.
Trudnos¢ zdobycia: bardzo wysoka - pamietajmy jest to unikniecie jakichkolwiek obrazen.

Efekt: bron zadaje wieksze obrazenia.

Zaczynamy na wyspie potozonej gdzies na bagnach a przed nami na wzniesieniu znajduje sie
budynek Sierocinca.

Zanim jednak ruszymy w jego strone - odwrocimy sie w tyt i korzystajac z wysepek i kifadek
poéjdziemy ograbic pierwszy z sekretow (2). Podréz wymaga pewnej dozy ostroznosci i zrecznosci —
szczegolnie, ze nietatwo unikna¢ kontaktu z wodg - a ta nienajlepiej wptywa na zdrowie naszego
bohatera. Dodatkowo w pewnym momencie bedziemy musieli sobie poradzi¢ z kilkoma
wychowankami Sierocinca ktorzy najwyrazniej wybrali sie na wagary.
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Cate szczescie droga do ukrytego na bagnach sekretu jest do$¢ prosta i trudno sie zagubi¢ -
wystarczy skakac po ktadkach i wysepkach do celu czyli:

Fon gy

) ; 2 [

Wyposazeni w odnalezione dobra — wracamy do miejsca startu i idziemy juz w kierunku zabudowan.
Ostroznie przechodzimy po ktadce nad woda i wspinamy sie po schodach obserwujac, co sie nad nami
dzieje. Po kilku krokach robi sie nieco ciekawiej — pojawiajg sie kolejni wychowankowie.

Walka z nimi jest dos¢ krétka i po chwili mozemy bez obaw wspig¢ sie na sam szczyt schodéw. Nim
jednak wejdziemy do budynku, warto zainteresowac sie tym, co mozna jeszcze znalezé na
zewnatrz - szczegodlnie ze nie bedzie pdzniej mozliwosci powrotu, a my mamy do odwiedzenia drugi
w etapie sekret (2).

Zabieramy pociski do kotkownicy i idziemy na prawo.

Q0000oies & F000on

Tutaj zwracamy uwage na piorunochron za barierkga. Wiadomo, do czego takie urozmaicenie
architektury moze stuzy¢. Przeskakujemy (ostroznie) nad barierkg i wspinamy sie na wyzej
potozona kondygnacije.
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opooais

Jesteémy na balkonie, ktéorym idziemy przed
siebie. Kawatek dalej znajdujemy kilka skrzyn.

ooooon & '1. ffoooom

Po zebraniu amunicji do strzelby wracamy do
drzwi wejsciowych Sierocinca. Czas na wizyte
w Srodku.

opnnz & h Finonoz

Po krotkiej

wymianie
kontynuujemy nasza wycieczke. Kilka $winek
stojacych w pokoju zawiera nieco ztota, ale nim
je rozbijemy, musimy sie jeszcze zaja¢ jednym
lokatorem tego pokoju.

uprzejmosci
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Po skorzystaniu z painkillera i rozwaleniu
skrzyn zwracamy jeszcze uwage na drugi
piorunochron. Podobnie  jak  poprzednio
wspinamy sie na goére. Wiasnie znalezlismy
drugi i ostatni sekret.

onpon & 'i shoooon

Wchodzimy schodami na gore, gdzie po chwili
zostajemy gorgco powitani przez dwoch
mitodziencow.

el 1] 1 Sy oooo3

Zbieramy amunicje, ztoto i udajemy sie do
pierwszego z miejsc  zapisu. Leczymy
ewentualne obrazenia i musimy uzbroi¢ sie w
cierpliwos¢.
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Zamknieci miedzy dwiema kratami obserwujemy ducha zakonnicy, ktéry udaje sie przed nami, by
ustuznie otworzy¢ nam drzwi do biblioteki. Niestety chwile pdzniej okaze sie, ze duch nalezy do
najbardziej wrednych mieszkancéw Sierocinca i w bibliotece bedziemy musieli sporo sie postarac,
by nie zapozna¢ sie z samonaprowadzajacymi sie kulami ognistymi, ktérymi raczy osoby
naruszajace cisze. Od razu napisze, ze ich unikanie jest w zasadzie niemozliwe i chcac uniknaé
zadawanych przez nie obrazen, musimy po prostu nie dac¢ sie zauwazyc.

T LER l f400003 onpna K]

Biblioteka dzieli sie na trzy poziomy. JesteSmy Najwazniejszym znaleziskiem w bibliotece jest
na $srodkowym. Zbieramy amunicje z podestu i strzelba czekajagca na nas na jednym z
udajemy sie kretymi schodami na gére. Warto podestéw na trzecim poziomie. Nie tylko
zrobi¢ to mozliwie szybko - by znalez¢é sie tam, pozwoli nam na wykorzystanie juz znalezionej
nim duch zakonnicy nas zauwazy i przypiecze amunicji, ale co wazniejsze, wejscie na
nas kulg ognia. Druga mozliwo$¢ to poczekanie platforme, na ktérej znajduje sie strzelba
w korytarzu, az duch dojdzie do schoddéw przeptoszy zakonnice.

prowadzacych na 3 poziom (jak na powyzszym

obrazku) i trzymajac sie jego plecéw ruszy¢ za

nim.

Niestety w tym samym momencie pojawi sie wielu bibliofili - z rodzaju poznanych juz wczesniej
trudnych wychowankdéw zamieszkujacych ten uroczy przybytek. Walka nieco potrwa - ale po jej
zakonczeniu bedziemy mogli skorzysta¢ z kolejnego miejsca zapisu pojawiajacego sie na
najnizszym poziomie. Nim to jednak zrobimy, dobrze by byto obejs¢ biblioteke i pozbieraé
wszystkie skrzynie z amunicjg - szczegdlnie wowczas, gdy zuzyliSmy jej nieco w dyskusjach o
literaturze z jej mtodocianymi wielbicielami.
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