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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

puradnlk dogry \

OVE RWATCH

W poradniku do gry Overwatch znajdziesz catq mase przydatnych informacji na temat najnowszej gry od
studia Blizzard. Zawiera on opis podstawowych elementéw gry, takich jak tryby rozgrywki czy system
progresji. Znajdziesz w nim réwniez przydatne porady ogdlne.

Duza czes$¢ poradnika poswiecona zostata bohaterom. W poradniku znajdziesz opis kazdego z nich oraz
liczne porady dotyczace rozgrywki i skutecznego wykorzystania posiadanych zdolnosci. Dowiesz sie
réwniez jak kontrowac poszczegélnych heroséw. Drugi wazny rozdziat dotyczy dostepnych w grze map.
Do kazdej z dostepnych lokacji w trybach Kontrola oraz Szturm przygotowano porady skierowane
zarowno do atakujacych, jak i obroncoéw. Opisane zostaty rowniez przydatne skroty czy bohaterowie
kluczowi do zwyciestwa na danej mapie.

Overwatch to FPS-owa propozycja od Blizzard Entertainment. Rozgrywka oparta jest na prowadzeniu
druzynowych pojedynkéw 6 na 6 przez co Twoj sukces lub porazka jest uzalezniony od tego, jak
wspotpracuje cata druzyna. W grze znajdziesz sporo bohateréw o zréznicowanym charakterze, bardzo
tadnie wykonane mapy, catkiem sporo arsenatu przy pomocy ktérego mozesz dewastowaé zaréwno
wrogow, jak i otoczenie, a takze mase frajdy! Blizzard dat graczom mozliwos$¢ wejscia do futurystycznej
przysztosci w ktérej to Organizacja Overwatch miata dba¢ o tad i porzadek. Niestety, jak to w
wiekszosci przypadkéw bywa, gdy wrzuci sie do jednego worka samych super bohateréw o wygdrowanym
ego, sytuacja staje sie do$¢ napieta. Po pewnym czasie Organizacja rozpada sie ze wzgledu na rdznice
pogladéw i zaczyna sie walka... W tym momencie wkraczasz Ty, aby walczy¢ o lepsze jutro dla catej
ludzkosci!

tukasz "qwert" Telesinski (www.gry-online.pl)
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Najwazniejsze informacje

Porady ogolne

1. Niektdrzy bohaterowie dysponujg tarczg ochronng, ktéra ostania ich od przodu (np. Bastion w
Konfiguracji Wartownik lub Reingardt). W takim wypadku musisz zajs¢ wroga od tytu, aby zada¢
obrazenia. Dzieki temu nie bedziesz musiat przebijac sie przez potezng tarcze przeciwnika zanim zadasz
mu odpowiednie obrazenia.

2. W trakcie przechwytywania punktu strategicznego w obrebie oznaczonego pola musi znajdowac sie
wiecej bohaterow atakujgcych niz bronigcych, aby zdoby¢ postep misiji.

3. W trakcie przechwytywania obiektu i jego eskorty MUSISZ znajdowac sie w jego poblizu, aby zachowad
progres misji i mie¢ szanse na wygrana.

4. W trakcie walki nie skupiaj sie na Tanku w pierwszej kolejnosci. W pojedynke i tak zapewne nie uda Ci
sie go zabi¢, a bez watpienia po chwili otrzyma on wsparcie.

5. Zanim uzyjesz super zdolnosci bohatera upewnij sie najpierw, ze Twoja druzyna bedzie miata z tego
jakas korzysé. Akcje typu rambo przewaznie konczg sie $miercig, a zanim ponownie natadujesz
umiejetnosé moze ming¢ troche czasu.

6. Umiejetnosci posiadajace efekt odrzutu lub ogtuszenia mogq przerwaé niektdre umiejetnosci
przeciwnika, a nawet super zdolnos¢!

7. Bronie typu shotgun sg skuteczne na krotkim dystansie i w ciasnych pomieszczeniach, a fatalne na
duzg odlegtosc.

8. Na kazdej z map rozmieszczono apteczki, ktére podreperujg zdrowie Twojego bohatera gdy zajdzie
taka potrzeba. Warto poswieci¢ troche czasu i pozwiedza¢ mapki, aby w razie koniecznosci wiedzie¢ do
ktérego miejsca sie udac.

9. W trakcie wyboru bohatera kieruj sie przede wszystkim dobrej druzyny, aby mie¢ wiekszg szanse na
zwyciestwo. Dobrze utozony team bedzie Swietnie wspdtpracowat na polu walki, a trafnie dobrani
bohaterowie mogg korzystac z wielu synergii.

10. Staraj sie caty czas monitorowac skiad druzyny przeciwnika, aby nie zaskoczyt Cie w trakcie walki. W
grze masz mozliwos$c¢ ciggtej zmiany postaci, wiec lepiej jest mie¢ sie na bacznosci.
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Aktualnie mozesz toczy¢ pojedynki na 12 dostepnych mapach. Kazda z nich jest naprawde dobrze
wykonana i posiada wiele zakamarkdéw w ktorych mozna zaczai¢ sie na wroga lub wysokich punktow z
ktdrych mozna zabawi¢ sie w snajpera. Kazda z map ma rowniez punkty w ktorych rozstawione sg
apteczki z zyciem i warto o tym pamieta¢, aby w razie koniecznosci podreperowac¢ wiasne zdrowie, jesli
Twdj bohater nie dysponuje zdolnoscig leczenia. Kazdy tryb posiada 3 unikalne mapy, na ktérych mozna
go rozgrywac. Dostepne tryby nie roznig sie jednak znaczaco i czesto stanowig wariacje tego samego typu
rozgryweki.

o Eskorta
e Szturm
e Szturm 1 Eskorta

o Kontrola

Eskorta

W pierwszym trybie jedna z druzyn ma za zadanie atakowa¢ wybrany cel i pdzniej odeskortowa¢ go we
wskazane miejsce na mapie, a zadaniem drugiej druzyny jest, aby do tego nie dopusci¢. W trakcie ataku
na cel i jego eskorty bardzo wazne jest, aby znajdowac sie blisko celu poniewaz w innym wypadku nie
otrzymasz zadnego postepu misji! Jesli znajdujesz sie zbyt daleko od eskortowanego pojazdu po prostu
stanie on w miejscu, a czas bedzie uciekat na Twojg niekorzys$¢. W tym trybie na pewno przyda sie solidny
Tank za ktorym bedzie mozna sie schowaé i prowadzi¢ ostrzat wroga zza jego plecow w trakcie
eskortowania obiektu.
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Szturm

W drugim trybie jedna z druzyn ma za zadanie atakowa¢ wyznaczony punkt na mapie, a zadaniem drugiej
druzyny jest oczywiscie uniemozliwienie tego. Po przejeciu jednego punktu trzeba zajac sie drugim. W
trakcie ataku warto najpierw przemysle¢ swojg strategie i sprawdzi¢ kompozycje druzyny przeciwnej
(Tabela z aktualnie wybranymi bohaterami widoczna jest po wcisnieciu klawisza "Tab"). Jesli Twoim
zadaniem bedzie odbicie punktu, a przeciwnik dysponuje solidnymi jednostkami obronnymi lub snajperami
warto zadbac¢ o odpowiednie wsparcie dla druzyny i zabra¢ ze sobg bohatera, ktory bedzie w stanie
przywracac¢ stracone zdrowie. Gdy znajdziesz sie po stronnie obroncow jedng z lepszych postaci do
utrzymywania punktu jest Bastion - jego konfiguracja bojowa ustawiona w odpowiednim miejscu napsuje
duzo krwi przeciwnikowi. W obydwu przypadkach rozgrywka konczy sie w momencie gdy jedna z druzyn
przejmie punkty lub cele w wyznaczonym czasie lub gdy druzyna defensywna skutecznie obroni
punkty/cele przed przejeciem. W grze pojawit sie rowniez mechanizm "Dogrywki" wiec jesli dobrze Ci idzie
i jestes blisko osiggniecia wyznaczonego celu mozesz uzyskac¢ dodatkowy czas, aby dokonczy¢ misje. Jest
to jednak uzaleznione od wynikow osiggnietych przez catg druzyne wiec czesto mozna uzyskac jedynie
dodatkowych pare sekund - czasem nawet to wystarczy!

Szturm i Eskorta

Ten tryb to hybryda dwodch poprzednich. Na poczatku zadaniem druzyny atakujacej jest zajecie
wyznaczonego obiektu, a nastepnie jego eskortowanie do punktu koncowego. Cata druzyna atakujaca
powinna by¢ dos¢ uniwersalna. Na poczatku wymagane sg postacie mocno ofensywne do zajecie obiektu,
a nastepnie defensywne, zeby go utrzymac.

Kontrola

Kontrola to bardziej odmienny tryb od pozostatych. Na duzo mniejszej mapie jest zawsze tylko jeden
punkt, ktory muszg zaja¢ i utrzymac¢ obie wrogie druzyny. Wybdr bohateréw powinien by¢ wiec
uzalezniony od aktualnej sytuacji w meczu. Po Smierci zawsze upewnij sie czy punkt jest zajety przez twoj
zespdt czy musicie go dopiero odbié. Dopiero biorgc to pod uwage wybierz swojego bohatera. Unikalng
cechg trybu Kontrola jest fakt, ze skfada sie z kilku rund. Wygrywa ta druzyna, ktora pierwsza wygra dwie
mapy.
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System progresji gracza - poziomy i nagrody

FOSLADAME SKRTYME] I EUPAME 1

W grze wystepuje system progresji gracza. Za zdobywanie kolejnych poziomdéw konta gracze otrzymuja
skrzynki z tupami dzieki czemu moga odblokowywaé dodatkowe bonusy. Niewazne ktérym bohaterem
bedziesz gra¢ poniewaz na koncu rozgrywki zdobyte doswiadczenie przypisywane jest do Twojego konta.
Po wbiciu petnego poziomu otrzymujesz skrzynie.

GRAFEITI

W $rodku zawsze znajdziesz cztery losowe przedmioty. Mogg to by¢ przedmioty zmieniajace wyglad
bohateréw (skérki), emotki, zwycieskie pozy, portrety gracza, dodatkowe dzwieki (kwestie méwione przez
bohateréw) badz graffiti. Przedmioty podzielono na klasy: zwykte, rzadkie, epickie oraz legendarne. W
kazdej skrzynce znajdziesz jeden gwarantowany przedmiot rzadki lub lepszy. Do otwarcia skrzyni nie jest
potrzebny zaden dodatkowy przedmiot, jak np. klucz.
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